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sido, por cierto, muy movidito y

lleno de experiencias. En primer
lugar nuestra familia creada tras la adop-
cion de Club Commodore en febrero del 84
ha llegado a ser numerosa, Pasamos nues-
tros primeros meses en la calle Pedro
Muguruza, un piso pequeio (los lectores
que nos visitaban con frecuencia ya se
acostumbraban a acomodarse en las buta-
cas escasamente visibles debajo de monto-
nes de papeles, cintas, discos y demas ins-
trumentos del oficio) al que cogimos
mucho carifio pero que a grandes pasos se
quedaba supercorto para nuestras necesi-
dades. Celebramos la llegada de nuestro
suscriptor nimero 5,000 con un viaje a los
Estados Unidos. Joan Pujiula y Diego,
pasaron 10 dias visitando nuestras publi-
caciones en Boston, la fabrica e instalacio-
nes Commodore en Filadelfia y dandose
un paseo por Nueva York ya que les pillaba
por alli. Mientras tanto los menos afortu-
nados que nos quedamos aqui hicimos la
mudanza a la calle Barquillo para compar-
tir la oficina con nuestras publicaciones
hermanas (*“MicroSistemas” y “'Com-
puterWorld™).

Sobre estas fechas estamos deliberando
el fallo del concurso escolar dotado con
mas de 2 millones de pesetas en premios,
anunciado en el mes de julio.

Ya nos pusimos en Navidad y en Afo
Nuevo (por cierto, gracias mil al chaval
que nos regald loteria) y nos cogimos unas
vacaciones largas y muy necearias.

Para nuestro segundo afo tenemos
muchas cosas en cartera:

Este mes cumplimos un afo, que ha

COMMODORE WORLD
EN DISCOS

:Quién sabe teclear los programas apa-
recidos en “Commodore World"? Aparte
de unos cuantos que se les va el dedo de vez
en cuando, pues, todo el mundo. Si no te
hace falta practicar, es una pena perder el
poco tiempo que tienes con tu Commodore
tecleando listados, en vez de aprovecharlo
para aprender algo nuevo. Y para los que
padecen del D.D. (Dedo Disparador) el
problema es mas grave todavia.

Conscientes de estas problematicas,
hemos cocido una gran idea. Paralela-
mente a la publicacion mensual de la
revista, saldra todos los meses un disco que
contiene todos los programas publicados
ese mes —y cuidado, decimos todos los
programas, no los articulos—. También
tendremos, a partir de ahora, y de forma
similar, los programas de los nimeros
atrasados disponibles en disco.

Desde el proximo numero de marzo,
cada disco ird con su portada a todo color
correspondiente a su nimero de revista. El
precio serd por disco de 2.000 pesetas y de
1.750 pesetas para los suscriptores, mas
gastos de envio para todos aquellos que
deseéis recibirlo por correo. La forma de
pago sera UNICAMENTE por cheque o
giro. NO se admitirdn reembolsos.

Asimismo, y a partir de marzo, podéis
suscribiros anualmente a la edicion de dis-
cos por 17.500 pesetas anuales (gastos de
envios incluidos). Al igual que la revista, la
suscripcion anual consistird en 11 ndme-
ros. El boletin de discos comenzard a apa-

CONCURSOS PERMANENTES

Colaboraciones de Programas y Magia

La verdad sea dicha: os estdis portando; las colaboraciones que nos estan llegando son
numerosas ¥ de muy buena calidad. Por lo tanto, vamos a aclarar las condiciones de

nuestros CoOncursos perma nentes.

1) Los sorteos se realizarin en los meses de junio y diciembre.

2) Se sortearin siempre ocho premios, cuatro de 15.000, 10.000, 5.600 y 3.000 pesetas
en metilico de *Commodore World" v cuatro del mismo valor en material de Microelec-
tronica y Control, entre todas las colaboraciones publicadas.

3) Se sorteardn siempre seis premios, tres de 3.000, 2.000 y 1.000 pesetas en metalico
de “"Commodore World” ¥ tres del mismo valor en material de Microelectronica y Con-
trol, entre todas las contribuciones publicadas en la seccion de “Magia™.

4) Adicionalmente, se sortearan diversos premios de cintas, juegos, objetos curiosos,

etc., entre todas las colaboraciones.

5) Los autores de las colaboraciones vendidas dentro de nuestro “Servicio de Cintas”

percibirdn el 20% del precio de la cinta.

6) Todas las colaboraciones deben venir escritas a maquina y los programas grabados
en cinta (si es posible), o con el listado completo en impresora. Nuestros lectores mas
jovenes pueden escribir a mano pero con letra muy clara.

automatic

) Qued

te descalificadas tanto del sorteo como del “*Servicio de

Cintas' las colaboraciones que hayan sido enviadas a otras revistas.
8) Las colaboraciones se enviaran a *Commodore World"”, ¢/Barquillo, 21-3" izda.

28004 Madrid.
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Cumplearnos Feliz

recer en nuestro proximo nimero de
marzo. Esto nos lleva a...

NUMEROS ATRASADOS
Y AGOTADOS. ALTERNATIVA:
COPIAS DETERIORADAS
Y DISCOS

ATENCION — Los numeros 1 vy 4 de
*Commodore World"” se encuentran com-
pletamente agotados. Del 2 y 3 quedan
algunas copias QUE SE ENCUENTRAN
DETERIORADAS. Los que deseéis estos
nimeros tenéis dos alternativas, o pedir el
nimero adjuntando una nota diciendo que
lo aceptais aunque esté deteriorado o aco-
geros al nuevo sistema del disco, aungue
quede bien claro que en el disco solo apa-
receran los programas, no los articulos.

SERVICIO DE CINTAS

Continuara funcionando para aquellos
que deseen solamente un programa suelto.

EL RECIEN NACIDO 16

Todavia esta muy bebé y poco tenemos
sobre este nuevo miembro de la familia
commodoriana, a quien estamos estu-
diando y observando cuidadosamente sus
primeros balbuceos. El proximo mes publi-
caremos la resefia sobre nuestras primeras
impresiones y nuestra intencion es comen-
zar a dedicarle un rincén a partir de abril.
Desde aqui hacemos una llamada a todos
los commodorianos que posean un 16 para
que nos empiecen a enviar sus impresiones,
colaboraciones, etc.

NUEVAS COSAS
PARA LOS 8.000
“PRIMEROS SUSCRIPTORES™

Aparte del va anunciado sorteo de un
viaje para dos personas y de una impresora
cuando “‘cumplamos” el suscriptor 8.000,
la casa POKE SOFTWARE de Barcelona
nos ha ofrecido 80 programas, valorados
en 160.000 pesetas para todos los suscrip-
tores cuyo numero de suscriptor coincida
en las dos altimas cifras con el del gana-
dor del viaje. Reproducimos a continuacion
la carta enviada a “Commodore World”
por POKE SOFTWARE, S.A.

El primer premio consistird en un viaje
para dos personas, a elegir entre Paris,
Lisboa, Atenas, Amsterdam, Niza, Viena,
Canarias, Mallorca.

El segundo premio serda una impresora
donada por MicroElectronica y Control. A
fin de evitar posibles susceptibilidades, y al
igual que hicimos para el nimero 5.000, a
partir de hoy, 18 de enero no se recuperari
ningn nimero de suscriptor que quede
libre por baja.

Ultimo nimero de suscriptor: 6.529.

LA BOUTIQUE COMMODORE

La idea nacié en SIMO. Nos hicimos
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unas camisetas afelpadas para representar
a la revista en la Feria y quedaron tan
rechulas que hubo una infinidad de personas
que nos las querian comprar. El problema
es que no teniamos mas que las puestas.

Luego nos han Hegado cartas y peticio-
nes, y mas peticiones.

Inauguramos hoy la boutique con las ya
dichas camisetas, un nuevo modelo de
nuestra regla/reloj/calculadora que tanto
ha pegado, mucho mds sofisticado (el reloj
se levanta, la calculadora puede sacarse de
la regla y utilizarse aparte) y una pinza
barnizada sujeta-papeles de lo mas chulilla.

Y, una vez que nos hemos lanzado,
seguirdn un monton de cosas, bolsas de
deportes, equipos de playa y... ya os iremos
anunciando.

EL CORREO ELECTRONICO

A través de nuestro nuevo y flamante
correo electronico (es algo asi como un
telex pero mas sofisticado y a lo computa-
dor) estamos en contacto con todas nues-
tras publicaciones de todo el mundo. Gra-
cias a esta modernidad podremos informa-
ros de lo dltimo del mundo de Commodore,
directamente de donde se cuecen las noti-
cias. Este mes abrimos la mini-seccion
Correo Electronico Commodore con una
noticia recibida desde la Feria de Las
Vegas del mes de enero.

OTRAS COSAS
Clubs y Mercadillo - ;;ATENCION!!
Repetimos que en Mercadillo no admitimos
anuncios de VENTA DE SOFT y que
todos los anuncios deben de venir acompa-

fiados de mombre y direccion completa
aunque afiaddis un apartado por conve-
niencia de correo (ver nimero 9 de **Com-
modore World™).

En lo que a la seccion CLUBS se
refiere, hasta ahora hemos publicado todos
¥ los repetimos durante todos los nimeros.
Ahora bien, un poco de toma y daca, por
favor, y si no por simple cortesia tanto
hacia nosotros como hacia los lectores.
Aquellos clubs de los que no recibamos
noticias o colaboraciones de una manera
un tanto regular y periédica les dejaremos
de anunciar. Hay algin club que incluso ha
desaparecido como es el caso de la Asocia-
cion Manchega de Usuarios y que ni
siquiera se ha molestado en comunicarlo, y
nos hemos enterado por lectores que nos
han llamado o escrito diciendo que tal club
no existe ni por direccién ni por teléfono.
Por favor, un respeto a todos.

CONCURSO ESCOLAR

Debido a la gran cantidad de programas
recibidos para participar en el Concurso
Escolar, hemos decidido aplazar el fallo
hasta el mes de abril para poder tener el
tiempo suficiente a evaluar todos los pro-
gramas debidamente. No obstante, no se
han admitido ni se admitirdn programas,
que se han presentado (ni los que sigan
intentando presentarse) fuera del plazo de
entrega (31 de diciembre, 1984).

ADIOS VICTORIA
“WELCOME” ANGEL

Todo en el mundo es continuo movi-
miento y nosotros no SomMos una excepeion.

PORE S.A.
Seftwera :

o

Victoria, a quien tantos de vosotros cono-
céis, se nos ha largado a TVE —ahi queda
eso— Juan pasa a hacerse cargo del depar-
tamento de suscripciones y se incorpora al
equipo Angel Rodriguez a quien damos
nuestra mas cordial bienvenida.

GANADORES DEL SORTEO

COMMODORE WORLD

COLABORACIONES — Cirilo Sdnchez Barrado (N 9)
— Miguel Gras Carreras (N° 9)
Premios entregados por Commodore World — J. M. Gonzilez Uriarte (N® 9)

15.000 Ptas. - Silvia Graudio Luque. (N° 9)
10.000 Ptas. - Pablo Cambra Brown (N® 9)
5.000 Ptas. - Carlos Rojas Lopez (N2 10)

3.000 Pras. - Javier Salas Varela (N¢ 7)

Alejandro Canto (N° 9)

Manuel Lopez i Serres (N© 9)

David Caballero Valero (N* 9)

Rafael Alberto Garcia Medina (N© 10)
Manuel Lucena Lopez (N© 10)

— 3.000 Ptas. - Rafael Alberto Garcia Medina (N2 10)

MAGIA

Material entregado por Microelectrénica y Control por valor de:

— 15.000 Ptas. - Cirilo Sanchez Barrado (N© 9).
— 10.000 Ptas. - Marcos Gregori (N© 9).

— 5.000 Puas. - Angel Redondo Garcia (N° 10).
— 3.000 Ptas. - Luis Pellicer Lorenzo (N2 10).
— 3.000 Ptas. - Gabriel Torres Rosello (N2 10).

Material entregado por Microelectronica y Control por valor de:

3 reglas reloj-calculadora:

— José Ignacio Aranda Hevia (N° 10)
— lgnacio Ortega Ortigosa (N© §)
— Roman Estébanez Santesteban (N? 8)

3 regalos reloj-calculadora

Camisetas de felpa a todos los demds colaboradores

— Santiago Casas Duarte (N¢ 7)
— Emilio Rocafort Riaza (N° 7)

— Rafael Mufioz Alfonso (N© 7)

— Salvador Tudela Edo (N© 7)

— José Luis Muiioz Franco (N? 8)

— Carlos Rojas Lopez (N? 8§)

— Higinio Porta Lopez (N© 8)

— Francisco Sarrias Pedemonte (N° §)

Premios entregados por Commodore World:
— 3.000 ptas. - Francisco Saez (N2 7)
— 2.000 Ptas. - Andrés Portas Aleujar (N" 8)
— 1.000 Ptas. - Octavio Navarro Caceres (N 7)

— 3.000 Ptas. - José Manuel Moreno Tobaruela (N® 7)
— 2.000 Pras. Javier Sebastian Segura (N9 7)
— 1.000 Ptas. Alex Parellada Fronchtman (N° 10)

— Marcos Rossi Jr. (NY 9)
— Arturo Sanchez Galin (N* 8)
— Alfredo Pérez Pérez (N 8)

3. Camisetas de felpa:
— Pedro Carreras Luque (N2 9)

— Santiago Luis Valdrés Allvera (N° 10)
— Rafael Alberto Garcia Medina (N 10).
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METEDURAS DE PATA i
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® En el Extra 100 programas se nos colaron tres errores:

Programa **Un artista con el Joystick™ (pag. 69). Las lineas 1350 y 1480 han de decir READ A en vez de READ. Lo
demas esta bien.

Programa ‘‘Mates” (Pag. 115). La linea 870 ha de ser: 870 FOR I-1 TO.
N1: PRINT"COEFICIENTE[SPC]DE[SPC]|RVS ON]Xt™; N1-1; “[CRSR L] [SPC]":PRINT
y en la Magia titulada *Memoria Libre”, donde dice “2 16”" ha de decir 2  16".

® En el nimero 11. Pone *2116"" donde deberia 'poner 2116 (Pag. 52)
La linea 30 del programa “‘Fuegos artificiales” (pag. 53) ha de ser IF MG <1 OR MG> 2 THEN 20.

® Por ltimo, la rutina *Cursor” que publicamos en el nimero 10 no funciona correctamente en los C-64 que tienen el
Kernal-02. Para solucionarlo basta con afiadir la linea 5 y cambiar la 30015 tal y como se indica a continuacién:

5 CO=54272: CN=14

30015 X2=PEEK(X1): POKEXI, X2+128:POKE

X1+CO, CN: FORX=1 TO50: GETRS: IFR§ <> ** “TH

i
EN30021
Cn es el color del cursor. En el Vic-20 la variable Co ha de ser 30720 y Cn un nimero entre 0 y 7.

— - ——is == —

| Clave para interpretar los listados

odos los listados que se publican en esta Revista han sido [HOME]= Tecla CLR/HOME (sin SHIFT)

ejecutados en el modelo correspondiente de la gama de [CLR]= Tecla CLR/HOME (con SHIFT)

ordenadores COMMODORE. Para facilitar la edicion de Las indicaciones [BLK] a [YEL] corresponden a la pulsacion

los mismos en la Revista y para mejorar su legibilidad por de las teclas de 1 a 8 junto a la tecla CTRL. Lo mismo sucede
parte del usuario, se les ha sometido a ciertas modificaciones con [RVSON] y [RVSOF] respecto a la tecla CTRL y las teclas 9
mediante un programa escrito especialmente para ello. Para los y 10.
programas destinados a los ordenadores VIC-20 y COMMO- El resto de las indicaciones constan de la parte COMM o
DORE 64, en los que se usan frecuentemente las posibilidades SHIF seguidas de una letra, niimero o simbolo —por ejemplo
grificas que aparecen del teclado, se han sustituido los simbolos [COMM+] o [SHIFA]—. Esto indica que para obtener el gra-
grificos que aparecen normalmente en los listados por una serie fico necesario en el programa deben pulsarse simultineamente
de letras entre corchetes [] que indican la secuencia de teclas que las teclas COMMODORE (la que lleva el logotipo) o una de
se¢ deben pulsar para obtener el caracter deseado. A continua- SHIFT y la tecla indicada por la letra, el nimero o el simbolo,
cion se da una tabla para aclarar la interpretacion de las en ¢l ejemplo anterior: COMMODORE y + o SHIFT y A,
indicaciones entre corchetes: respectivamente. i
[CRSRD]J= Tecla cursor hacia abajo (sin SHIFT) En los signos graficos ademids se cuenta el nimero de veces
[CRSRU]= Tecla cursor hacia arriba (con SHIFT) que aparece. Por ejemplo, [7 CRSRR] equivale a 7 pulsaciones ‘
[CRSRR]= Tecla cursor a la derecha (sin SHIFT) de la tecla cursor a la derecha y [3 SPC] tres pulsaciones de la

[CRSRL]= Tecla cursor a la izquierda (con SHIFT) barra espaciadora. ®

1
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CONTABILIDAD

DIARIO-BALANCES
SUMAS, SALDOS Y
SITUACION
LISTADOS APUNTES
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Factura directa
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5.000 pts
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ste programa para el C-64 te
permite llevar el control de las
| estadisticas de los equipos de la
Liga Nacional o de los de tu barrio/co-
legio/asociacion, etc. Ademas, si tienes
una impresora, todos tus amigos po-
dran tener una copia de tus calculos.
| Lo tinico que tienes que hacer cada
|  semana es cargar los totales anteriores y
afadir los nuevos datos. El programa
calculara los nuevos totales y te dara las
nuevas estadisticas ordenadas por el pa-
rametro que desees (partidos jugados,
etc.). Estos totales se pueden salvar en
disco o cinta, e imprimir ¢n papel, orde-
nados por cualquiera de estos parame-
| iTCs.

Como Utilizar Estadisticas de Liga
Cuando se ejecuta el programa, apa-
rece un mend que ofrece las siguientes

opciones:
! 1. Cargar estadisticas

| 2. Anadir nuevos datos
3. Ordenar y visualizar
4, Salvar nuevos datos

' 5. Anadir equipos
6. Imprimir estadisticas
7. Fin
La primera vez que utilices el pro-

grama debes introducir los nombres de
los jugadores mediante la opcion 5. Tal
y como esld escrito el programa, el nu-
mero maximo de equipos es 20, pero
puede ampliarse, simplemente, cam-
biando las sentencias DIM de la linea
| 10. Ademas, puesto que solo se dispone
de 40 caracteres por linea, el programa
limita la longitud de los nombres a 8
caracteres. Cuando hayas acabado de
introducir los nombres de los equipos,
introduce FIN y volveras al Menu.
Normalmente, las opciones se eligen
por el orden en que aparecen en el me-
ni, a excepcion de “Afadir equipos™
| Que no se utilizard con frecuencia des-
pués de la primera ejecucion, Tal como
esta escrito el programa, no importa el
orden en que se ejecuten las opciones.
Por ejemplo, es posible afiadir equi-
pos antes o después de cargar los totales Por Paul HOWE (RUN EE.UU,)
previos, o se pueden cargar los totales, Adaptado por Alvaro IBANEZ
reordenarlos y visualizarlos antes o des-
pués de afiadir los nuevos datos. Tam-
bién es posible obtener una copia im-
presa de las estadisticas previas, para lo
cual basta con cargarlas e imprimirlas.

Sin embargo, hay una excepcion. Cada L4

vez que ejecutas el programa, solo pue- ro ru mu e es‘a Is‘
|  des afadir datos una vez, ya que el se-

gundo grupo de sentencias de entrada |

I'-:-[rer'i;i los prilmcrn.\ datos. La temporada de fljfbﬂl en este PCH’S es algo que
urante cualquier ejecucion, se pue- . . .

den hacer dos copias del fichero en distin- des‘?e el Parﬂdﬂ de nga del do't"ngo hqsta e’ é’qur
i dmt‘y:- No se Plf‘-'ti;‘ llmccr I cspliu barrio. Tal vez estos sean los mds necesitados deu
de un fichero cargindolo y salvandolo .
inmediatamente: es preciso realizar una ya que los grandes de _eSt’e de_porte ya tienen aim
ordenacion, visualizar, imprimir o ana- control (pero SI tu quieres controlarles un

dir datos.
Para ilustrar el funcionamiento del

lo puedes hacer con este progra
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 vive intensamente,

o0 de los chavales del
programa como este,
hos que les llevan el

oco también,

a.

programa, seguiremos su ejecucion.
Cuando aparezca el menu, introduce |
para recuperar los datos que ya estén
almacenados. Se te preguntara si vas a
utilizar disco o cassette: introduce “D"
para utilizar el disco. A continuacion, se
te preguntara el nimero del dltimo par-
tido del que se han almacenado datos.
Si se responde 3, veras que el disco gira
¥, en pocos segundos, tendris en la pan-
talla una lista con los nombres de los
equipos, sus estadisticas y el total del
equipo hasta el tercer partido, ordena-
dos tal y como los hubieras salvado. Pa-
ra volver al menu, pulsa una tecla.

Si seleccionas “*Afadir nuevos da-
tos”, el programa mostrara el nombre
de un equipo y te preguntara el numero
de partidos jugados, ganados y perdidos
y goles en contra y a favor. Una vez
introducidos los datos de todos los
equipos, aparecera una tabla con todos
los datos y el programa te pedira que
compruebes si son correctos. Si has co-
metido algun error en la introduccion,
pulsa “E" e introduce el nombre del
equipo (o equipos) en los que hay erro-
res y podras volver a introducir sus da-
LOs.

Ahora el ordenador hara su verdade-
ro trabajo. Actualizard los totales de
cada equipo teniendo en cuenta los nue-
vos datos. Si eliges ahora la opcion
“*Ordenar y visualizar”, aparecerda un
submenu para que selecciones el para-
metro por el que deseas realizar la orde-
nacion. Si eliges la opcion 6, aparecera
una lista en la pantalla con los equipos y
sus estadisticas en orden descendiente
respecto a su puntuacion.

Después de ver los nuevos totales,
puedes ordenar los datos por otro pa-
rametro, salvarlos y/o imprimirlos. Por
supuesto, puedes obtener mas de una
copia impresa, y ordenar las diversas
copias de distintas formas.

Si en algiin momento observas que se
ha producido algin cambio en las esta-
disticas y deseas ajustar los datos de un
equipo después de haberlos salvado,
puedes volver a cargar el fichero e in-
troducir nimeros negativos para restar
puntos, etc.

Si1 utilizas una unidad de diskettes, es-
te método presenta un problema. El
programa utiliza el nimero de partido
como parte del nombre del fichero por
lo que, si1 es preciso, se pueden obtener
las estadisticas de cualquier semana.

Por ejemplo, si cargas las estadisticas
hasta el séptimo partido, realizas algu-
nos cambios y tratas de salvarlas como
partido 7, observaris que aparece un
mensaje de error indicando que el fiche-
ro ya existe. Esto puede evitarse utili-
zando el comando *“*Save With Replace™
(Salvar reemplazando = “@@®:). (Yo
no he tenido ningin problema con este
comando del DOS, aunque si he leido
que hay gente que los ha tenido). Tam-
bién puedes salvar el fichero actualizado
en otro disco. Quizas lo mas sencillo sea

corregir las estadisticas del equipo que
se quiere cambiar, la préxima vez que se
ejecute el programa para los puntos to-
tales.

Si utilizas una unidad de discos, el
programa funciona de forma optima
con 18 equipos a lo sumo, ya que la
pantalla sélo tiene 25 lineas y es preciso
utilizar alguna para las cabeceras y los
totales. Con cassette no conviene pasar
de 16 equipos, ya que en este caso apa-
rece alguna pregunta mas en la pantalla.
Para incrementar la capacidad, se pue-
den eliminar ciertas sentencias PRINT,

Como funciona el programa

A continuacion se realiza una des-
cripcion detallada de las principales ru-
tinas del programa para aquéllos que
deseen modificarlo para adaptarlo a sus
propias necesidades.

Lineas 10-30: inicializacion. La linea
10 dimensiona las matrices necesarias.
Como ya habiamos indicado, el nimero
maximo de equipos es 20 y hay seis pa-
rametros estadisticos. La variable NP
conserva el nimero de equipos, AD es
un indicador que muestra si se han al-
macenado o0 no nuevos datos y NA con-
serva el nimero de equipos que se han
anadido (si es que los hay) antes de leer
el fichero de datos. La linea 30 establece
el color de la pantalla, del borde vy de
impresion.

Lineas 100-200: mena principal.

Lineas 1000-1240: carga los datos an-
teriores. Las lineas 1005-1011 determi-
nan si se cargan desde disco o desde cin-
ta, y producen el comando Open
apropiado. Las lineas 1015-1190 leen los
datos del fichero, los colocan en las ma-
trices A(X,y) ¥ A3(x) y los escriben en
pantalla. La linea 1035 comprueba si se
han afadido nuevos equipos antes de
cargar los datos.

Si es asi, los nombres de los equipos
que se cargan desde disco o cinta se nu-
meran de forma apropiada en la matriz
N$(x). Las lineas 1192-1196 transfieren
a la matriz C(x,y) la informacion que se
acaba de cargar en la matriz A(x,y). De
esta forma las subrutinas de cédlculos de
totales y visualizacion (que empiezan,
respectivamente, en las lineas 6000 y
6100) puedan utilizarse tanto aqui como
en otras partes del programa. La linea
1220 solo se ejecuta si se utiliza la cinta
de cassette, y comprueba que no hay bo-
tones pulsados en el cassette antes de
continuar, Esta informacion se encuen-
tra en la direccion 192 de la memoria.

Lineas 2000-2600: introduccion de
nuevos datos. El indicador AD se inicia-
liza en la linea 2007 para su utilizacion
posterior. En las lineas 2010-2080 se¢ in-
troducen los nuevos datos y se colocan
en la matriz M (x,y). La linea 2090 im-
prime los nuevos datos, para que el
usuario compruebe que son correctos
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mediante la rutina de comprobacion de
errores (lineas 2100-2140),

En las lineas 2165-2250 se afaden
nuevos datos a los ya existentes, y se
almacenan los nuevos totales en la ma-
triz B(x.y). En la subrutina que forman
las lineas 2500-2600 se calculan los pun-
tos totales. (La formula es conocida de
todos: 2 puntos por cada partido gana-
do y uno por cada partido empatado).

Lineas 3000-3180: ordenacion y vi-
sualizacion de las estadisticas. En la li-
nea 3005 se comprueba si se han afadi-
do datos. Recuerde que los totales
previos han sido almacenados en la ma-
triz A(x,y), mientras que, si se han ana-
dido datos, los nuevos totales se alma-
cenan en la matriz B(x,y). Esta seccion
sirve para ordenar la matriz B(x,y), por
lo que si queremos cargar los datos an-
teriores y ordenarlos aqui directamente,
hay que transferirlos de la matriz A(x,y)
a la B(x.y). Esta operacidn la realiza la
subrutina que comienza en la linea
2170, en la que también se inicializa el
indicador AD. Si se acaban de cargar
los datos ordenados, se pueden afadir
nuevos datos y ordenarlos posterior-
mente, ya que la matriz A(x,y) esta in-
tacta. Las lineas 3010-3150 ordenan los
datos y las lineas 3160-3170 muestran la
informacion ordenada.

a -
ORFENADOR  FIRSOMAL

Lineas 4000-4110: salvan los nuevos

| totales.

Lineas 5000-5100: afadir equipos. Es-
ta rutina se utiliza al principio de la eje-
cucion del programa para inicializar el
fichero de nombres de equipos. Tam-
bién se utiliza posteriormente para ana-
dir nuevos equipos. Segln se van intro-
duciendo nuevos equipos, sus totales
correspondientes se van poniendo a
cero.

Lineas 6000-6099: totales del equipo.
Estos totales se almacenan en la matriz
M(x) v se calculan sumando las estadis-
ticas individuales de la matriz C(x.y)
donde se han puesto los numeros apro-
piados mediante alguna rutina antes de

haber efectuado la llamada a esta subru-

| tina. (Véase la subrutina 8800 y las li-

neas 1192-1196). Al comienzo de la sub-
rutina, la matriz M (x) se pone a ceros,
para que la subrutina pueda utilizarse
mas de una vez durante la ejecucion del
programa.

Lineas 6100-6180: imprime los totales

| del equipo.

Lineas 7000-7100: correccion de erro-

| res. Esta rutina es llamada desde la rut-

na de introduccion cuando se produce
alglin error.

Lineas 8000-8090: imprimir las esta-
disticas en la pantalla.

Lineas 8200-8410: imprimir las esta-
disticas en la impresora. La linea 8210
realiza la misma funcion que la linea
3005, ya descrita anteriormente. La li-
nea 8260 coloca las cabeceras y las li-
neas 8280-8410 imprimen los datos.

Lineas 8500-8570: subrutina de intro-
duccién. Esta subrutina se llama desde
la rutina de correccion de errores, asi
como desde la rutina normal de intro-
duccion.

Lineas 8800-8840: inicializa C(x.y)
antes de realizar los totales del equipo,
tal como se vio anteriormente.

El resto de las subrutinas son bas-
tante claras, y deberian ser autoexplica-
tivas.

10 DIMAC208,6),B{20,6),C(20,6) N$(28)
LAS$C28) ,B$(20) ,M(6) ,T(6) ,UCE) , TA$(E)

15 FORI=1TO6 :READTA$C I :TA$CID=CHR$C
162+TASCI) sNEXT :DATAL11,19,26,34,41.5
1

20 NP=8:AD=0:NH=8

36 POKES3280,11:POKES3281,11 :PRINTCH
R$C152

180 REM sdoppsondnn MENU dorsscirssasn
Ll

118 PRINTCHR$<147)CHR$C(S5) sPRINT :PRIN
TTABC(8)> "ESTADISTICASISPCIDECSPCILALSPC]
LIGA"

128 PRINT

ESTADISTICAS"

149 PRINT:PRINT"[4SPC12L3SPCIANICRSRL]
[CRSRUI[COMME]LCRSRDIADIRISPCINUEYOS
[SPCIDATOS"

156 PRINT:PRINT"[4SPC13L3SPCIORDENAR
[SPCIYLSPCIVISUALIZAR"

NUEVOSLSPCIDATOS"

17@ PRINT:PRINT"[4SPCISL3SPCIANLCRSRL]
[CRSRU1CCOMME] LCRSROIADIRISPCIEQUIPO
s.l

188 PRINT :PRINT"[4SPCISL3SPCI1IMPRINMI
RLSPCIESTADISTICAS"

198 PRINT:PRINT"[4SPCI7L3SPCIFIN"

200 PRINT:PRINT

218 C=8:INPUT"C[11SPCIELIGELSPCIUNALSPC]
OPCION" ;C

228 IFC{10RCO>7PTHENZ18

238 QHCGOSUB!BOB.ZGBO,3990,4668,5930
,8200, 11008

248 GOTO1ve

16@@ REM LEER DATOS DE CINTA O DISCO

1685 PRINTCHR$<¢147) :G0SUB9800 : IFTD$=

130 PRINT :PRINT"[4SPC11[3SPCICARGARLSPC]

160 PRINT :PRINT" [4SPC14([3SPCISALVARLSPC]

"C"THEN1B11

1816 OPENZ2,8,2,"8:JORNADALSPC] “+GN$+
*,S,R":60TO1015

1611 OPEN2,1,8,"JORNADA"

1615 INPUT#2,GM

10260 PRINTCHR$(147) :PRINT"ESTRDISTIC
ACSPCIDELSPCILALSPCIJORNADALSPCI™ :GM
sPRINT

1838 GOSUB106008

1835 NA=NP

1848 NP=NP+1:INPUT#2,N$<{NP>

1858 IFN$(NP>="FIN"THENNP=NP-1 :G0TO1
arve

1868 GOTOl1v48

1878 FORI=NA+1TONP

1888 FORJ=1TOS

1699 INPUTH#HZ2,ARCL, )

1188 NEXTJ

1118 INPUT#2,A$CID

1136 PRINTN$CI);

1148 X=8

1158 FORK=1TOS

1168 PRINTTABCXOACI KD ;

1170 X=X+5

1188 NEXTK

1182 REM

1185 PRINTTABC(X+1>A$CID

1198 NEXTI :CLOSEZ2

1192 FORI=1TONP:FORJ=1TO5

1194 CCI,J)=ACI,JD

1196 NEXT :NEXT

1288 GOSUB&BBWY ;GOSUBE 108

1285 IFTD$="D"THEN1230

1218 PRINT:PRINT :PRINTTABC(9)> "##&[SPC]
APAGALSPCIELISPCIDATASSETTELSPCI##x"

1226 IFPEEKC(192><>BTHEN1228

1238 GOSUB9S@9

1248 RETURN

2080 REM s###% INTRODUCIR LOS DATOS D

h---------------------------------I-----------‘
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NOVEDAD EN PROXIMO NUMERO CAJA DE RITMOS PARA MUSIC-64

MUSICA CON COMPUTADOR
con el Teclado “MUSIC 64”

El teclado “*MUSIC 64 se conecta direc-
tamente al COMMODORE 64.

Se puede emplear como sintetizador
monofénico o bien como teclado de érgano
polifénico. Para ello se necesita lo siguiente:

® Un COMMODORE 64,

® Un video monitor o un receptor de
television.

® Y una unidad FLOPPY DISK o de
cassettes.

ALBAREDA le proporciona a usted:

® Un teclado de 4 octavas de Do a Do.

® Un adaptador para realizar el empalme
del teclado con el computador.

® El software necesario.

EL SINTETIZADOR
MONOFONICO

La relacion de los instrumentos de los
cuales se dispone, est indicada en el video
monitor y son los siguientes:

0 Trompeta 7 Instrumentos de

| Brass cuerda (cuerdas)

2 Clarinete 8  Piano

3 Campanas 9 Organo eléctrico |

4 Flauta A Organo eléctrico 11

5 Guitarra B Acordedn

6 Wha-Bras C Random
{cobreswha) (sintetizador)

Modificaciones paramétricas monitor y son los siguientes:
g I ot 4B e ST I Spinete 4 Flauta
F1 para alcanzar el parimetro siguiente. Sy P 5 | -Batlo

F3 para regresar al parametro precedente.

. 3 ~, - R
F5 para aumentar el valor del pardmetro 3. Campanas tubulares

elegido.

F7 para disminuir el valor del pardmetro
degido. Modificaciones paramétricas
EL TECLADO DEL )

| Ataque F2 Volumen

ORGANO POLIFONO Declive F4 Traslado

La relacién de los instrumentos de los F5 Sostener F6 Forma de la onda
cuales se dispone, esta indicada en el video F7 Soltar F§  Ciclo de la operacion

Deseo recibir informaciéon completa del MUSIC-64 sin ningin compromiso
por mi parte:

|

l

RREADEORADIE 2. 25 v o b T S MBI & 31, SRR
[ IR S0 s s onsanmariosaemmbomommens bbbl B N b I P e |
g 1 EGS Bl 0 SR S, Cdad. i e
| A P e B PIOVINCIEL 13w ST S e A o o s, et
|

Soy distribuidor... O Soy particular... O

1
| (*) Marcar con un asterisco lo que interese.
|

(Amre‘h) INSTRUMENTOS C/. Carmen, 19

Y ACCESORIOS MUSICALES TARREGA (Lérida) - Teléfonos (973) 31 04 02 - 31 23 51




Programa de estadistica - Futbol

E LA SEMANA #fxx
2085 PRINTCHR$(147):PRINT"(6SPCIINTR
ODUC IRCSPCINUEVOSESPCIDATOS" :PRINT :P
RINT
20087 AD=1
26118 FORI=1TONP
2028 PRINTHS$CI >
2838 GosUBsSe8
2ue8 GOsSUB2508
2878 PRINT
2088 HEXTI
[ 2098 GOSUB 10808 :G0SUBSue

2190 REM -———- CHEQUER ERRORES ——=———
| 2185 PRINT :PRINTTABC 125 "CHEQUEOLSPC)
DECLSPCIERRORES"
2118 PRINMT:PRINT“PULSACSPCI E“[SPCIP
ARALSPC ICORREGIRLSPCIALGUNLSPCIDATOY

2120 GETKS :IFK$=""THENZ2128
2138 IFK$="E" THENGOSUB7B0G
2148 PRINTCHR$C147) :PRINT :PRINT"L[4SPC]
PROCESANDO. . . "
2165 REM -——— ANADIR DATOS A LOS ANT
1GU0S ——
| 2178 FORI=1TOHP
| 2188 FORJ=1TOS
| 2198 BCI,Jr=8C1,>+AC1, 1>
2280 NEXTJ
2218 GOSUBZS©@

| 2238 NEXTI
2240 GOSUBSS0O : GOSUBEBOG
2508 REM —————— CALCULA TOTAL -—————-

2510 BCI,6)=B(1,2)%2

2520 PE=BC(1,1)-(BC(1,2)+BC1,3))

2539 BC1,62=B¢(I,6)+PE

2548 REM DOS PUNTOS POR PARTIDO GANA
Do

2556 REM + UNO POR PARTIDO EMPATADO
2568 B$CI)=STR$(B(I,6))

2578 RETURN

FOU8 REM sxsksdkas ORDENACION ssdsss
ek

3005 IFAD=8THENAD=1 :G0SUB2178

3007 GUSUBSBAG

3608 PRINTCHR$C147) ; :PRINT" [2SPCIPRO
CESANDOD...."

3818 H=HF

3828 G=INTC(N/2>

3838 IFG=OTHEN3160

3049 FORI=1TON-G

36568 IFBC1,S)>>=BCI+G,S)THEN2186

3068 FORJ=1TO6:T¢JI)=BC1,J):UCI>=ACI,
I HEXT

| 3062 T$=N$(I):TE$=B$(I>

| 3676 FORJ=1TO6:B(I,J)=BCI+G,J):ACI,J
Y=ACI+G,J) sNEXT

3072 NFCII=NECI+G) :B$C I )=BHC1+6)
3088 FORJ=1TOE:BC1+G,J)=TC(J)»:ACI+G,J
»=UCT) sNEXT

3082 NSCI+G)=T$:B$(1+G)=TB$

3896 E=1

3160 NEXT

3116 IFE=BTHEN3140

3120 E=0

3130 GOTO3830

3148 G=INT(G/2)

3158 GOTO3038

31608 PRINTCHR$C147) :PRINT :GOSUB 18806

3165 PRINT :60SUBSBB : GOSUBSSBG

3170 GOSUBEBAG :GOSUBE 100

31868 PRINT :GOSUB9508 :RETURN

4800 REM SHALYA NUEVOS DATOS EN DISCO
0 CINTA

4802 PRINTCHR$C147) :PRINT :PRINT
o m——

(__4@u5 GOSUB98E@ : IFTD$="C" THEN4u11
4010 OPENZ,8,2,"9: JORNADALSPC]"+GH$ +
v,5, WY ;60TU4E1LS
4911 OPENZ,1,1,"JORNADA"
4315 PRINTHZ,GH
4028 FURI=1TONP
4938 PRINTHZ , N$<I)D
4048 NEXT
| 4945 PRINT#2,N$(NP+1)
‘ 4058 FORI=1TONP
4868 FORJ=1TOS
‘ 4878 PRINT#2,B(1,0)
4058 NEXTJ
| 4885 PRINT#2,B$(1)
40898 NEXTI
4198 CLOSE2
4162 PRINT:PRINT :PRINTTHEC12) “TERMIN
ADO.
4184 IFTD$="D"THEN411©
4185 PRINT :PRINTTABC13) "HPHGHALSPC JEL
[SPCIDATASSETTE"
4196 IFPEEK(192)<>BTHEN4186
4119 PRINT :GOSUBSS06 :RETURN
SeP8 REM ## ANADIR HUEVUS EQUIPOS O
COMENZAR LH TEMPORADA ##
5010 PRINTCHR$C(147) iPRINT :PRINT"L3SPC]
ENTRALSPCI’FIN’ [SPCIDESPUESTSPCIDELLSPC)
ULTIMOLSPCIEQUIPO" :PRINT
S828 NP=NP+1
5938 INPUT"NOMBRE" :N$CNP )
SB35 IFLENCH$ (NP ) ) >STHENNSCHP)=LEFT$
CH$CNPY ,8)
S840 IFN$(NP)="F IN"THENNP=NP-1 :GOTOS
108
S@S8 FORJ=1TO6
SBE8 ACNP,J)>=8
S078 HEXT
SU86 BE(NP)="8"
| S898 PRINT :GOT0OS826
5106 RETURN
|
|
1

6008 REM s*sssxs TOTAL DE LOS EQUIPO

S (M) ARk

6018 FORI=1TOS:MCI>=0 :NEXT :PRINT

68208 FORJ=1TOS

6838 FORI=1TONP

6048 MCJr=MCIX+CCI,JD

6058 NEXT

668 NEXT

6678 ME=STREMCZIR2+MCLI-MC22-MC3D

6888 RETURN

6lBa X=8

6118 PRINT"TOTALES" ;

6128 FORJ=1TOS

6138 PRINTTABCKIMCT)

6148 X=X+3

6158 NEXT

6155 PRINTTABC(X)MS

6168 RETURH

7080 REM #*#%%#% CORRECCION DE ERROURES
L L L

7818 PRINTCHR$(147) :PRINT :PRINTTHBC1

2)"CORRECCIONLSPCIDELSFCIERRORES" :PR
INT:PRINT

7920 PF=0:INPUT"NOMBRELSPCIDELLSPCIE

QUIPO" ;C$:PRINT

7838 FORI=1TONP

7048 IFC${>N$(I)>THEN7BcQ

7058 PF=1:605UB8500

7868 NEXTI

7065 IFPF=0THENPRINT"EQUIFPOLSPCINOLSFC]

ENCONTRADO, INTENTALOLSPCIDELSPCINUEY

0" :PRINT :GOTOV028

76760 PRINT :INPUT"MASISPCICORRECCIONE

SISPCIC(S/NY" ;:MC#

7880 IFMC$="N"THENRETURN

7856 IFMC$="S"THEN7G18

718 GOTO?e7e

T T T T R S ]|
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B8000 REM s+kss IMPRIMIR ESTADISTICAS
CPANTHLLAY #eak

ga1e

s82a

8438

su4a

8650

BOc@

su/79

sa72

Susy

8099

B200

ESORH
B218 [FRAD=BTHENHD=1 :005UB21 78

8215 PRINTCHR$(147) : INFUTYESTRDISTIC
ALSPCIENLSPCILALSPCIJURNARDALSPC] " ;G

FORI=1TONP
PRINTH$C1)

A=8

FORJ=1TOS
PRINTTABCXOBCI ,J) 2
R=X+5

NEXT
FPRINTTAB(X>BC(I,6)
HEXT

RETURH

REM

ESTADISTICHS POR IMPR

8229 PRINT :PRINT"L3SPCICONECTALSPCIL
HLSPC]IMPRESORA, [SPCIYLSPCIAJUSTELSPC]
LOs®

8225 FRINT :PRINT"[3SPCIMARGENES" ;PRI
NT sPRINT
8230 GUSUB9SBY
8235 REM
8240 OPEN4.,4:CHMD4
8245 PRINT"ESTRDISTICALSPCIDELSPCILA
[SPCILIGALSPCIENLSPCILALSPC 1 JORNADALSPC)
" 20N
8256 REM IMPRIME CABECERAS.

268 PRINT"NOMBRE"SPC(E 2" JU"SPC(6)"G
"SPC(B)"P"SPC(?ZI"GF"SPC(S>"GC"SPC(B)
“PUN"

8270 REM IMPRIME
6280 FORI=1TONP
8290 PRINTHS$<I);
83v8
8318 PRINTTR$C(I>:BC(I,J);

8328 NEXTJ

8338 PRINTTAR$CEIBS(ID

8348 NEXTI

8358 PRINTCHR$C18> :PRINT"TOTHALES" ;
8368 FORJ=1TOS

8378 PRINTTRE$CIOMCTD ;

8388 MNEXT

83908 PRINTTAR$(&6)M$

8400 PRINTH4 :CLOSE4

8418 RETURN

85909 REM
3 -
8516 INPUT"P.JUGADOS" ;B(I,1)>

8528 INPUT"“P.GANADOS" ;BCI,2)

8536 INPUT"P.PERDIDOS" ;BCI,3>

8548 [NPUT"G.FRAVOR" ;BCI ,4)

85560 INPUT"G.COMTRA";BC(I,S)

8578 RETURN
8o REM - COLOCAR C(X,X> ANTES DE L
0S5 TOTHLES -

8818 FORI=1TONP:FORJ=1TOS
8828 CCI,Jo=BC1,J>
8838 NEXT :NEXT
8548 RETURN
9800 REM #assssxss MENU DE ORDENACIO
H ®hhhhhns
5818 PRINTCHR$(147) :PRINT :PRINT"PORLSPC]
QUELSPCICATEGORIALSPCIQUIERESLSPCIOR
DENARLOS?"

28 PRINT
9830 PRINT :PRINT"[(6SPCI1L3SPCIPARTID
O0SCSPCIJUGADOS™
9848 PRINT :PRINT"L[6SPCI2L3SPCIPARTID
OSCSPCIGANADOS™
9856 PRINT :PRINT"[(6SPCI13[3SPCIPARTID
OS[SPCIPERDIDOS"

98660 PRINT :PRINT"L[6SPC14[3SPCIGOLESISPC]
ALSPCIFAYOR"

96878 FPRINT :PRINT"[6SPCI1SL3SPCIGOLESISPC]

LOS DATOS.

INTRODUCCION DE DATO

FORJ=1T05 I

B e e e i TR

ENLSFCICONTRA"

9080 PRINT :PRINT"[6SPCI16[ 3SPCIPUNTOS

| [SPCITOTALES"

| 9838 PRINT:PRINT:PRINT

9168 INPUT"[3SPCIELIJELSPCIUNLSPCINU

MERO" ;S

9118 IFSCI0RS>E6THENS 166

| 9120 RETURHN

9568 KREM —- ESPERA UNA TECLA —-

9518 PRINT:PRINTTRBC12) “"PULSALSPCIUN

ALSFCITECLA"

9528 GETKS$ : IFK$=""THEN9520

| 9538 RETURN

9898 REM —— SELECCIONA DISCO O CINTH
9818 INPUT"DISCOL2SPCIOCSPCICINTRLSPC]
<D/CH" : TDS
9820 IFTDS<O>"D"ANDTOS$ <> "CYTHENSS16
9848 PRINT : INPUT"ESTROISTICASLSPC IEN

(SPCILALSPCIJORNADA" ; GN$ :GA=VAL CGH$ )

2858 RETURN

10008 REM #4*&% [MPRIME CABECERAS #*
L E e

16618 PRINT“NOMBRE" ;TRB(S)"PJ" ; TAB(1
43"G" ;TABC1I9X"P" ; TABL 240 "GF " ; TAB( 29>
“Ge"»

18829 PRINTTRBC(340"TOT"

186838 RETURN

11806 PRINTCHR$C147) :END:REM #*#%% FI
N dkak

SUMA DE CONTROL DEL FPROGRAMA l
ESTADISTICHS DE LA LIGH
| 18 ball 13 17 2 214
34 219 16@ B 116 196
128 158 139 18 144 239
158 1153 168 4 179 1o
1604 268 198 164 'u@ 168
21@ Hd 278 199 259 244
244 2R la@d 171 1ABS 9
jala 1ee 1811 249 1815 118
128 =Bl 1838 126 1835 223
1948 7@ 1858 187 1068 74
1478 49 1886 135 1498 51
1188 2B4 111b 2295 1138 224
11486 68 1154 136 11s8 74
1178 &5 11888 265 1182 143
1185 151 1198 2185 {192 1/
1194 Hs 1196 €2 1208 225
1203 288 12180 205 1228 Hhe
1238 91 1740 142 Zong 22
2805 184 2BB? 1b4 2ulbd 239
28z8 165 2a38 506 2RElE HY
2878 153 zbEB 23 2099 13
“1ek 41 216% Zl2' 2114, 138
2128 166 2138 4B 2144 47
2165 k4 2178 239 21RB 135
2198 41 2284 2A4 2218 B4
22313 283 2248 234 2588 473
2918 = 2528 155 2530 189
2548 172 2558 155 2568 5
2578 142 3Hbpan 197 3905 14K
FHB7  HA 3035 133 3018 15K
HazB 44 dyan 37 34l 1493
358 @ BaRE 1858 S8RZ2  ZZa
3478 6B dncz 152 30H8 28
3BEZ 150 SuSA 48 3168 158
3118 33 3za 39 3138 79
3143 37 3158 79 H1e8 216
3165 191 3178 2235 3108 248
4808 4 4882 243 4885 133
4418 188 4m11 258 4@15 12
(Pasa a pag. 54).
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Se loponemos
asi de facil.

Le presentamos nuestro sistema Contabilidad 64, y lo hacemos paso a paso.
Para que su contabilidad sea sencilla, rapida y eficaz.

O O O Nombre Empresa LT N* Cuenta
] Tipo impresora (Version B) T Des

I Fecha de creacion (Version A) i e =

1 N.° disco .

oot Acumulado debe H

| AR Acumulado haber Debe ejercicio

Hoja de diario Haber ejercicio

{1

[T} Ultimo asento
U:j Ultimo registro
(o

Reqistro diano

2 Cuentas.

| Parametros generales. Donde se almacena la informacion que le

Es la ficha globalizadora en la que se ins- suministra el fichero de Asientos. Para el
criben todos los datos n.® de cuentas posee un codigo de 3 digi-
tos (100-999). Cada Cuenta posee una
serie de 2 o mas fichas denominadas
Subcuentas

eaet.

3 Cuentas detalle (0o subcuentas)

Posee un codigo de 6 digitos de los cua-
les los 3 primeros forman el n.* de cuenta.

4 Fichero de Cuentas.

Las cuentas de detalle se almacenan en
un fichero de 300 (Mod. A) 0 600 fichas
(Mod. B)

» 4

Diario actualizado

- ; 3 » IDiario ;no_glctuai_iz:_a@

| ARLANEJR08 001 1D ERAIIRRRT TOOBAREAINAN

Apunte

5 Fichero de Asientos.

Cada asiento consta de dos o mas apuntes. Cada apunte ocupa un registro. La posicion que ocupa el ultimo apunte que
ha sido actualizado se denomina Registro diario. y la del ultimo apunte entrado tiene el nombre de Uitimo registro

La informacion del apunte permanece siempre en el fichero de asientos. Al lanzar el diario sin actualizacion,
simplemente se obtiene una lista de informacion entrada. Si por el contrario, se lanza con actualizacion, ademas de la
lista impresa se «escriben» los importes de cada una de las fichas de cuentas correspondientes. Al finalizar el ultimo
de los registros la informacion pasa al diskette. La version A posee 3.000 registros y 2.300 la version B

casa de

software 5O [ |



Profesionaliza el ocio
y disfruta la profesion

DIBUJE YARCHIVE SOBRE LA MISMA FICHA

Escriba y dibuje sobre la misma hoja, Las posibilidades son
ilimitadas... Informes, esquemas, ficheros graficos, croquis
con acotaciones, presupuestos, pequenos planos

2 Hoja de 50 x40 caracteres (400 x 320 pixels)

ek — Modo texto (puede crearse su propio alfabeto)
o e Modo grafico mediante joystick (4 velocidades)
ik (1] - Modo robot. Volcado de graficos predefinidos

(32 x 24 pixels) sobre la hoja (128 graficos por fichero)
| — Grabacion de la hoja en diskette o cassette
P i | — Salida por impresora en alta resolucion

PV.P.19.000,- L e — Version cartucho

EL TECLADO Y SUS INCREIBLES PROGRAMAS

Transformese desde ahora en musico... creando, editando,
componiendo y ejecutando sus propias piezas. El increible
teclado musical hace mucho mas qe convertir sucommodore
en un sintetizador

‘ ST o CARACTERISTICAS:
i

El teclado ya lleva un programa basico polifonico con tres
instrumentos: Piano, Cuerda, Organo y varios efectos especiales.

TODOS LOS PROGRAMAS EN CASSETTE O DISKETTE

SIGHT

SOUHD

Music Software, Inc

MUSIC

KAWASAKI 3001

ARTICILO

Muiuuuh AL KE YBOAR
INC L KE

KAWASAKI SYNTHESIZER

Transforme su Com-
modore-64 en un sin-
tetizador musical

RHYTHM ROCKER
Cree sonidos espa-
ciales y graficos mul-
ticolores al ritmo de

SOUND ODYSSEY
Explore los principios
basicos de la musica
electronica sintetiza-

PROCESSOR
Cree, edite, grabe,
toque y componga
sus propios arreglos

programable. Dos la musica electrénica da hasta conseguir musicales
NASTe” EXCITANTE  conr sus srapios MARAVILLOSO
EXCEPCIONAL MAESTRO MUSICAL
'MODULO AUXILIAR DE SOBREMESA b ro MR R IR G L S TRRT  TNEE | >

| DESEO RECIBIR INFORMACION

l Nombre y direccion

PARA TU ORDENADOR Y
PERIFERICOS.

P.V.P. 9.500,-

TU ORDENADOR

software sa.

c/. aragbn, 272,8.°,6."
tel. 215 69 52
08007 barcelona
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| Vames a contar... 1iGREMLINS!!

Por James R. Miller

| programa “Vamos a contar... jjGremlins!!” es un
E juego sencillo y divertido a la vez que utiliza una
combinacion de sonidos, colores y caracteres
especiales y se dirige a los nifios muy pequefios que
empiezan a familiarizarse con los numeros. El programa
esta dividido en dos rutinas principales en las que el nifio
tiene que contar unos Gremlins rojos y verdes para luego
sumarlos. Las instrucciones son faciles de entender y el
| uso de palabras y nimeros en pantalla es minimo. Sin
|  embargo, seria conveniente ayudar al nifio al principio
hasta que se familiarice con el programa.
Las instrucciones (lineas 50-70) le indican al nifio que
cuente los Gremlins rojos y verdes y que pulse una tecla
para empezar. El programa hace una pequena pausa
mientras el ordenador inicializa el juego especial de
caracteres. El cardcter @ entre

Este divertido programa
ayudard a los muy pequenios
a contar Yy sumar

\\‘}('}/// =
N
BN
i X ) 3

- T R TR
AL

Ty N

—

oy

Traducido por Valerie SHANKS y Adaptado por Alvaro IBANEZ

Una vez limpia la pantalla, aparece ¢l mensaje **Cuenta los
Gremlins™, junto con la instruccion de pulsar Return. Unos
Gremlins rojos y verdes aparecen en la pantalla. Los
generadores de nimeros aleatorios en las lineas 200-202
limitan el nimero de Gremlins a un maximo de diez de
cada color.

Cuando todos los Gremlins hayan salido, un nuevo mensaje
aparece en pantalla que le pregunta al nifio el nimero total
de Gremlins rojos. Si hay cinco Gremlins rojos, el nifio
pulsa el 5 v a continuacion la tecla Return.

Un SI gigante aparece en el centro de la pantalla cada vez
que el nifio acierta, y la puntuacion sale en la Gltima linea
de la pantalla. Al pulsar la tecla Return se vuelve a cambiar
la pantalla y el ordenador le pregunta al nifio el total de
Gremlins verdes. Aparece un Sl
multicolor cuando el nifio acierta.

paréntesis se convierte en un Gremlin
una vez que el programa este listo
para empezar.

— 16/Commodore World Febrero 1985

VIC-20 no ampliado

Si el nifio no acierta, el programa se lo
vuelve a preguntar una y otra vez
hasta que da con la respuesta correcta.




Sin embargo, se descuentan puntos por cada respuesta
incorrecta.

Si el nifio acierta al contar los Gremlins rojos y verdes, el
programa avanza a la siguiente seccién, y el color de fondo
de la pantalla se convierte en negro. En esta rutina, el nifio
tiene que sumar todos los Gremlins rojos y verdes en la
pantalla y teclear la respuesta. Si el nifio acierta gana mas
puntos y otro Sl aparece en la pantalla.

El programa continiia hasta que el nifio haya acumulado
250 puntos o mads, y el juego termina.

Coémo Funciona el Programa

Los equipos Commodore disponen de muchos caracteres
grificos de teclado que pueden ser usados para ayudar al
nifio a contar y sumar, pero resulta bastante facil crear
unos caracteres especiales como los Gremlins; sélo se
necesitan cinco o seis lineas al principio del programa para
que el ordenador esté listo para crear tus caracteres.

En términos sencillos, las lineas 100-150 trasladan el juego
de caracteres del ordenador desde su posicion normal
(ROM) a la RAM. La memoria baja un poco para que la
programacion en Basic quede protegida del juego especial
de caracteres, y el programa lee una sentencia Data para
que el signo @ se convierta en nuestro Gremlin una vez que
el programa se pone en marcha.

La linea 140 es la sentencia Data para nuestro nuevo
caricter. Los ocho niimeros de la sentencia convierten el
caracter @ en un Gremlin. Si dispones de un programa de
utilidades que te ayuda a disefiar tus propios caracteres,
puedes convertir el Gremlin en cualquier bicho que se te
antoje. Al final del articulo, he afiadido mas lineas Data
que producen “bichos™ distintos.

Si se baja la memoria para crear los caracteres especiales,
podrian surgir unos problemas a la hora de volver a
ejecutar el programa. Las lineas 100-150 seguirin bajando
la memoria cada vez que se ejecuta el programa si este se
ha parado pulsando las teclas Run/Stop v Restore. Si esto
se hace dos o tres veces (para listar el programa o editar
una linea) provocard un mensaje Out-of-Memory (Memoria
Agotada).

Cuando se esta ejecutando el programa, esto no ocurre
gracias a los comandos GOTO, pero cuando estas tecleando
un programa a veces resulta tentador ejecutarlo para ver
como va. Ten cuidado con esto.

Puedes evitar que la memoria siga bajando y el riesgo de
que aparezca el mensaje Out-of-Memory, si empiezas a
ejecutar a partir de la linea 150. Cuando la puntuacion
aparece en la pantalla negra al final del juego, teclea RUN
150, y el juego se iniciard de nuevo desde este punto sin
perder la memoria.

El nimero total de Gremlins que aparece en cada seccién
del programa estd controlado por los generadores de
numeros aleatorios. En la rutina de contar, no salen mas de
diez Gremlins rojos o verdes, y en la seccién de sumar, no
aparecen mas de seis de cada color,

Las lineas 205-280 dibujan los Gremlins en la pantalla para
la rutina de contar, y las lineas 300-370 dibujan los
Gremlins para la rutina de sumar las lineas 1000-1090 crean
el SI gigante multicolor. Otras rutinas producen los sonidos

empleados para sefalar las respuestas correctas e incorrectas.

Bichos Diferentes

Si quieres crear otros bichos, podrias intentarlo ti sélo (con
la ayuda de un programa constructor de caracteres) o
probar algunos de los que he afiadido a continuacion. (Ojo:
para que el bicho no quede igual que el original tienes que
modificar la sentencia Data de la linea 140 antes de gjecutar
el programa.) Carga el programa, lista la linea 140 y
sustituye los ocho nimeros por los tuyos. Prueba estos:

140 DATA24.,60,90,219,255,66,36,24
o:
140 DATA129.255,189.60,153,255,189,24

106
118
128

139
135
148
a
158
155
156
168
178
188
208
282
285
218
215
220
238
240
241

NEXT
249
258
CUAN
NFUT
255
256

| 265

NEXT
267
YLSP
™
269
270
280
380

385
@
319

312
315
316
325
330
335
348
342
345
356
352
353
355

HAY "

58 PRINT"I[CLRIL[CRSRDI[3CRSRRI[BLK 1%[RED]
¥[2SPCIGREML INSL2SPCI#[BLK 1#[BLUI"

S5 PRINT"ICRSROI1LZSPCIICRSRRICBLK]IL.
CUENTRLSPCILOS" :PRINT" [CRSRO1L 3SPC 16
REMLINSLSPCILREDIROJOS" :PRINT" [CRSRO ]
[3SPCICBLKIL4SPCIYLSPCILGRMIVERDES[BLK ]
|-

éﬁ PRINT" [CRSRD1[3CRSRR1Z. [SPCIPULSA
[SPCICBLUIRETURN. [BLU1"
65 CETA$:IFAF<OCHRS (13) THENGS

78 PRINT"[6CRSROILPURIL3SPCIIRYSONIU
NLSPCIMOMENTOCLRVSOFF 1[BLKILSPCIC@I[BLUI

68-CS) :NEXT

[RYSOFF1";

CUANTOSCSPCIIREDIELLHT I+ [GRNI@LYEL 1LSPC]

PUKESZ2, 28 :POKESE, 28 :CLR : SK=0
CS=256#PEEK (S2)+PEEK(S1)
FORI=CSTOCS+511 :POKEI , PEEKC I+327

FORI=8TO7 :READJ :POKECS+1 , J sNEXT
DATAZ24,60,96,219,255,66,36,24
DATA231,255,131,170,130,150,68,6

POKE36869, 255

FORDE=1TO15600 :NEXT

PRINT"LCLR]" :POKE36879,25
GOsuUBSaG

GETH$ : IFA$<>CHR$C13)THEN178
V=36878:51=36875:52=36874
RV=INTC(18%RNDC1) ) +1
RU=INTC18%RNDC1) ) +1
PRINT"[HOM1(S5CRSRDI1"
FORTX=1TORY

GOsSUB468
PRINTTRB(2) ; "[REDIRLSPCICBLUI" ;
FORDE=1T0258 :NEXT

NEXTTX

PRINT"[CRSRD1"

FORTY=1TORMW :GOSUB460
PRINTTABC2) ; "[GRNI@LSPCICBLUI" ;
FORDE=1T025@ :NEXT

NEXTTY

POKEVY, 15:POKES1 , 256 :FORDE=1T030 :

POKEVY, 8 :POKES1 ,8

PRINT"[HOMIL 1SCRSRDILCRSRRICBLK]
TOSISPCICREDIRIBLKILSPCIHAY?" 5 : 1
N

IFN=RYTHENGOSUE 1886
IFNCORYTHENGOSUB280@ : GOTO258
POKEV, 15:POKES1,225 :FORDE=1T036 :
:POKEY,8:POKES1 ,@
PRINT"[HOMIL19CRSROILCRSRRILBLK ]
CICUANTOSCSPCILGRNIELBLK]" ; : INPU

IFN=RWTHENGOSUB 1 008
IFNCORWTHENGOSUB2G83 : GOTO267
PRINT"[CLR1" :POKEZE879,8

PRINT" [HOMILCRSRDILRYSONILYEL 1C22C0MMY 1

PRINT"[4SPC1®[3SPC1SUMALOST3SPC]
PRINT"[RVSONIL22COMMPILRVYSOFF1" ;

FORDE=1TO198@ :NEXT

AX=INT (E#RNOC1 > > +1
AY=TNRCE*RNDC 1)) +1
PRINT"[CRSRD1"

FORI=1TORX :GOSUB4 6@
PRINTTABCE) ;" [REDI@LSPCI" »
NEXTI-

PRINT"[CRSRD1"

FORJ=1TORY :GOSUB4&@
PRINTTABCE) ; "[GRMNI@LSPC1" ;
NEXTJ

FORDE=1TO798 :NEXT
PRINT"[HOMIL 19CRSROIL3CRSRRILYEL ]

; 1 INPUTH

Commodore World Febrero 1985/17—



__Vamos a contar... jjiGremlins!!!

358 IFN=RX+AYTHEHNGOSUE1©08

365 IFN<OAXK+AYTHENGOSUE2Z006 :G0TO355

367 IFSK>=258THENGOTO3080

378 GOTO156

488 POKEV, 15:FPOKES1 ,225+RY

495 FORDE=1TO3@:NEXT

419 POKEV,8:POKESL .9

420 RETURN

5806 PRINMNT"[CLRILCRSRDI"

| S81 PRINT"[RVSONICBLKILZ2ZCOMMY1LRVSOFF 1
58S PRINT"(REDIL2ZSPCI#*#[GRNICUENTARLSPC]
LOSLSFCI1@L2SPCILRED 1%4%"

| S18 PRINT"[RVYSONI1LBLKIC2ZCOMMPI"

515 FORDE=1TO1886 :NEXT

S16 PRINT"[HOMIL[4SPCILRYSONILBLUICSHIFTZ]

PULSALSPCIRETURNLSHIFTZI[RYSOFFI1"

517 POKEY,15:POKES1,245:FORDE=1T020:

NEXT

518 POKEY,8:POKES1,8

528 RETURN

1668 PRINT"(HOMIC18GCRSRDI"

[ 1661 POKEV,15:FORMM=215TO250STEP.S:P

OKESZ2,MM:NEXTMM

Que no sabes
cOmo suscribirte
a Commodore World?

iiiPUES VENGA, LLAMANOS!!!
(91) 231 23 88/95 y (93) 212 73 15

1682 FPOKEVY,@:FPOKESZ,0

1616 PRINT"[RVSONILGRNIL4SPCILSCOMM+]
[4SPCILSCOMM+"

1628 PRINT"[(RYSONILREDICSPCICLSPCIL2SPC]
[COMM+IC1BSPCILCOMM+]"

1830 PRINT"[RVSONILCYNILSPCI1LSPCIL2SPC]
[COmMM+IC1eSPCILCOMM+]"

18468 PRINT"[RVSONILPURILSPCILSPCILZSPC]
[SCoMM+]1LeSPCILCOMM+]"

1856 PRINT"[RVSONILGRNIL8SPCILCOMM+]
[ESPCILCOMM+]"

186668 PRINT"[RYSONILBLUILSPCI1LSPCILEeSPC]
[COMM+ICESPCILCOMM+]"

1876 PRINT"[RYSONILGRENIL4SPCI1LSCOMM+]
[4SPCI1LSCOMM+1"

1875 SK=SK+N

1676 PRINT"[HOMICZ21CRSRDIL3CRSRRILCYN]
PUNTOS=" ;SK

10680 GETA$: IFA$<>CHR$(13)>THEN1B5G

1885 FORCL=79508T08185

188 POKECL ,32 :NEXT

18698 RETURN

2000 POKEV, 15 :FORMM=245TO200STEP-.5:
POKES!L , MM :NEXTHMM

2085 FORRO=8821T08185:POKERO, 32 :NEXT

2006 FOKEV,©8:POKES1 .8

20887 SK=SK-H

2016 RETURH

3808 FRINT"[CLRI1"

38180 PRINT"[HOMIL3CRSRDICYELISELSPC]
ACRBO! "

38280 PRINT"[CRSRDITULSPCIPUNTURCION"
7SK

3838 END

SUMA DE CONTROL DEL PROGRAMA
VAMOS A CONTAR CON...!!! GREMLINS !!|

58 188 55 32 [=15] 1652
65 34 78 140 108 246
119 46 126 224 138 38
135 95 14@ 28 158 111
155 19 156 229 168 34
178 79 168 18 Z0e 133
202 134 Z2v5 653 216 92
215 33 228 236 230 228
248 45 241 238 242 185
243 230 244 228 245 47
248 129 249 250 258 145
255 40 256 53 263 183
267 2084 269 41 278 €2
p=13] g2 388 56 345 133
310 198 312 14 315 75
316 128 325 238 338 69
335 209 348 283 342 238
545 71 358 211 382 204
353 228 333 55 368 93
365 112 367 22 ara 37
480 235 485 176 418 258
420 142 5b@ 129 354l 6
585 137 3510 137 515 14
516 188 517 132 3518 2508
520 142 1648 154 1@al 215
1p@2 251 1818 137 1620 119
1438 26 1848 47 1658 25
1960 154 1878 137 1675 230
1e7e 74 1086 128 1885 12
1486 115 1@98 142 2400 127
2885 216 2zov@e 259 207 231
20190 142 36eB 112 3818 240
3920 158 G638 128
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Por Jim SANDERS (RUN EE.UU,)
Traducido por Valerie SHANKS
y adaptado por Alvare IBANEZ

Cluedo

¢Donde estd
Sherlock Holmes
en un momento
de necesidad?
Ha habido

un asesinato

en Lane Manor
y te han llamado
a ti para que descubras
donde,

como y con qué
se ha cometido.

C-64

| Misterio de Lane Manor"
E{Cluedol es un juego de detec-

tives, en que los jugadores son
detectives intentando resolver el miste-
rio del asesinato del magnate famoso Sir
Humphrey Muchapast. Se resuelve el
misterio (y se declara el ganador) una
vez descubiertos el asesino, el arma y el
lugar del crimen. Las respuestas correc-
tas se generan al azar cada vez que se eje-
cuta el programa, de forma que cada
juego es diferente.

El asesinato puede haber sido come-
tido en uno de seis cuartos distintos.
Hay cinco asesinos y cinco armas posi-
bles.

Cémo se juega

Para poder resolver el misterio, cada
jugador, por turno, mete una ficha en el
cuadro rojo en uno de los cuartos, El
generador de pasos, que estd en movi-
miento cuando aparece la pantalla de
juego por primera vez, fija el niimero de
pasos que tienes que mover tu ficha,

Una vez que llegues al cuadro rojo, el
programa entra en la rutina de adivi-
nanza del caso, y una lista de los sospe-
chosos aparecen debajo de tu nombre.
Tienes que desplazar la flecha deste-
llante (con el joystick) hasta el nimero

A1
e
sz&wu‘.fli_. il sl

o -

que corresponde al sospechoso que ti
consideras culpable, y pulsar el botén de
disparo del joystick para registrar tu
eleccion. A continuacién se listan los
seis cuartos posibles; vuelve a hacer tu
seleccion y pulsar el botén de disparo.
Después, se presenta la lista de las
armas.

Cuando has hecho tus tres seleccio-
nes, vuelven a salir en pantalla ademas
del nimero de aciertos.

Para que sea un poco mas compli-
cado, al principio del juego tienes la
opcién de ver o no el puntero del gene-
rador de pasos. Si eleges no ver el pun-
tero, es imposible planear tus movi-
mientos por la casa. Una vez que hagas
tu seleccion, tu ficha se coloca en el pasi-
llo.

iOjo!

La misma casa tiene también sus peli-
gros. Se abren trampillas al azar y pue-
den crear problemas. Si te caes por una
de estas trampillas, tendréis que empezar
de nuevo, a partir de cero. A medida
que avanza el juego, las trampillas pue-
den bloquear puertas o eliminar los
cuadros que necesitas para hacer tu
seleccion. Puedes borrar todas las tram-
pillas de la casa pulsando la tecla

e cdad

T
/

i
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Return. Si lo haces, las dos fichas tienen
que empezar desde el principio.

Podrias descubrir todos los datos
para resolver el misterio, pero tu dltima
eleccion tiene que hacerse en el cuarto
donde se cometid el crimen.

Una vez resuelto el misterio, el detec-
tive ganador recibe la enhorabuena con
miusica y el tiempo que tardd en desci-
frarlo.

Para que te resulte mis comodo, he
incluido una lista detallada de instruc-
ciones que te ayudardn a aprender el
juego.

Resumen
de las instrucciones del juego *“*Cluedo™

1. Uno o dos detectives pueden trabajar
en el caso.

2. El objetivo del juego es resolver el
misterio del asesinato en el menor
tiempo posible o, si sois dos, antes
que el otro jugador.

3. Hay que descubrir al asesino, el lugar
del crimen y el arma empleada.

4. Para poder adivinar, tienes que
encontrarle en una habitacién y
situado encima de un cuadro rojo.

5. Tienes que mover tu ficha el mismo
mimero de pasos que los indicados
por el generador de pasos.

6. Después de hacer tus adivinanzas, el
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ordenador te indicard los aciertos. el crimen en la misma habitacion Jjoystick y el botén de disparo.
7. Cuando hayas hecho tu adivinanza, donde ocurrid. 10. El boton de disparo también se uti-
la ficha serd colocada en el pasillo. 9. Las adivinanzas se hacen mediante el liza para parar el generador de
8. Para poder ganar tienes que resolver selector de adivinanzas, a través del pasos.

10 DIMP$(S) , R$(6) , U$(5);:6=0
20 TQl=1665:TP2=1795:PL=1 :RE=8:UN=8
38 GOsSuUB996:G0SUBL 1408

48 JP=56320:CL=54272:TK=209:FPL=1:P0O=
TRl

58 FORM=1TOSP

68 J1=PEEK(JP)>

70 F1=J1AND1&

86 J1=15-C(J1AND15>

98 IFJ1=4THEN140

180 IFJ1=8THEN3206

118 IFJ1=1THENSGO

120 IFJ1=2THENEEO

138 GOTO&®

148 IFPEEKC(PO-1><{>168THENGE

156 IFPL=2THEN17V©

160 TQ1=TA1-1:POKETG! ,209 :POKETQ1+1,
166:PO=TQ1 :60TO180

178 TP2=TP2-1:POKETP2,218:POKETP2+1,
168:PO=TP2

188 GOSUB836

198 NEXTH

208 RT=INTC(RNDCO>%3)+1: IFRT=2THENGOS
uB23e0

218 IFPL=2THENZ40

220 IFTR1=15620RTR1=15670RTQ1=15260R
TQ1=18610RTQ1=17880RTQR1=1966 THENGOSU
Bl1618

238 60710256

246 IFTP2=15820RTFP2=15670RTF2=15260R
TP2=18610RTP2=17880RTP2=1966 THENGOSU
Blele

258 IFD=1THEN238

268 IFPL=2THENPL=1:50T02806

270 IFPL=1THENPL=2

288 GOSUB154@:G0T02688

296 IFPL=1THEN4@

300 PL=2:PO=TP2:TK=218:JFP=56321

316 GOTOSe

320 IFPEEK(PO+1)><{>168THENGE

338 IFPL=2THEN35@

348 TQ1=TQR1+1:POKETQ1,269:POKETQL-1,
168 :PO=TR1 :GOSUBS30 :GOTOS70

356 TP2=TP2+1:FPOKETP2,218:POKETF2-1,
168:P0O=TP2

360 GOSUBS36

370 NHEXTHM

380 RT=INT<(RND<@>#3)>+1 : IFRT=2THENGOS
UB2360

390 1FPL=2THEN428

408 IFTQ1=15820RTQ1=15670RTR1=152c0K
TR1=18610RTR1=17880RTQ1=1966THENGOSU
Blél@

419 GOTO430

420 IFTP2=15820RTP2=15870RTP2=15260R
TP2=18610RTP2=17880RTP2=1966 THENGOSU
Bl&1@

438 IFD=1THENZ2E6

448 IFPL=2THENPL=1:G0TO288

4508 IFPL=1THENFL=2

468 GOSUB1540:60T02880

478 IFPL=1THEN40

488 PL=2:PO=TPZ2:TK=218:JP=56321

498 GOTOSY

508 IFPEEK(PO-48><>168THENESG

510 IFPL=2THENS38

526 TR1=TQ1-48:POKETQL ,289 :POKETQ1+4
9, 160:PO=TQ1 :GOSUBE30 :G0TO370

538 TP2=TP2-48:FPOKETP2,218:POKETFP2+4
B,160:PO=TFP2

548 GOSUBS30

558 NERXTH
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560 RT=INT(RND(©>%3>+1: IFRT=2THENGOS
uB2368

570 IFTR1=1S620RTQ1=15870RTQR1=15260R
TQ1=18610RTQ1=17880RTA1=1966THENGOSU
Bisle

588 IFTP2=15020RTP2=15870RTP2=15260R
TP2=18610RTP2=17880RTF2=1366THENGOSU
Bisle

598 IFD=1THENG28

€00 IFPL=2THENFL=1:G0T0&206

618 IFPL=1THENPL=2

628 GOSUB1546:60T02680

638 IFPL=1THEM30

648 P=2:PO=TP2:TK=208:JP=56321

658 GOTOS8

668 IFPEEK(PO+48) (> 160THENGD

678 IFPL=2THENG&98

680 TQLI=TQ1+48:POKETG1,2609 :POKETQ1 -4
8,160:PO=TQ1 :6G0SUBB38 :60TO376

698 TP2=TP2+48:POKETP2,218:POKETP2-4
0,168:P0=TP2

788 GOSUBB3@G

718 NEXTM

720 RT=INTC(RNDCO)>*3>+1 : IFRT=2THENGOS
UB23¢66

730 IFTQ1=15620RTQ1=15870RTQ1=15260R
T@1=18610RTA1=17880RTQ1=1966THENGOSU
Blele

740 IFTP2=15020RTP2=15070RTP2=15260R
TP2=18610RTP2=17880RTP2=1966 THENGOSU
Bls1o

758 IFD=1THEN7V&8O

760 IFPL=2THENPL=1:6G0TO786@

778 IFPL=1THENPL=2

788 GOsSUB1S48

798 IFPL=1THEN3®

800 FL=2:P0=TP2:TK=94:JP=56321

818 GOTOSe

820 S=54272:FORE=ST0S+28 :POKEE ,0:NEX
T

830 POKES4296,12:FPOKES4277 , 85 :POKES4
278,197

848 POKES4276,33:POKES4273, 1 :POKES42
72,2508

850 FORT=1TO106:NEXT :POKES4276,128:F
ORT=1TO10 :HEXT

860 RETURN

870 FORP=1TOS:RERDP$(P) :NEXT

880 FORR=1TO& :READR$C(R> :NEXT

890 FORW=1TOS :READMS (WD :NEXT

960 DATA LADY MARY,MAYORDOMO,YERNO,C
RIADA,YECINO

918 DATA BIBLIOTECA,.C.DE ESTAR,ASEOD,
COCINA,SALON,DESPACHO

928 DATA MARTILLO,PISTOLA,CADENA,CUC
HILLO, VENENO

938 P=INT(RNDC(B>*5)+1

948 R=INT(RHD(B>#6>+1

958 W=INTC(RNDC(O)>#5)>+1

969 FORT=1TO108 :HEXT

978 IFRE=1THEMRESTORE :FORI=1TO16:REA
DDD# :NEXT :GOTO1 140

988 RETURN

998 PRINT"[CLR1" ;CHR$(14) :POKES3286,
1:POKES3281,1

1688 PRINTTABC(9)>"[4CRSROICBLKILSSPC]
[SHIFTCILUEDO"

1818 PRINT:PRINTTABC12)"[CRSROILSHIFTP]
ORCSPCILSHIFTJIIMLSPCICSHIFTSIANDERS

1820 FORT=1T02008 :NEXT :GOSUBS7H
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COMMODORE 64
COMPATIBLE

A \ETHAMORPHIC

RAM: 48 Kb AMPLIABLE HASTA 192 KB
ROM: 12 Kb
TECLADO: ASCII, TIPO MAQUINA DE
ESCRIBIR CON TECLADO NUMERICO
CON SIGNOS MATEMATICOS (IDEAL
PARA SUS HOJAS DE CALCULO
ELECTRONICAS), ALTA FIABILIDAD
DE TECLADO. INSTRUCCIONES DI
RECTAS BASIC POR UNA SOLA TE
CLA, DESDE TECLADO [AUTENTI-
CAS MACROINSTRUCCIONES)
EDITOR DE PROGRAMAS. MOVI
MIENTO DEL CURSOR EN LOS Cua
TRO EJES. TECLA DE REPETICION
MAYUSCULAS ¥ MINUSCULAS.
40x24 CARACTERES PORPANTALLA
"{OPCIONAL BOx24, 128x32, 132x24 y

.
Inchaye caa prowCions OF plaico
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eyl

FIRST VENDEMOS IMPRESORAS
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S
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SOF TWARE)

EXPANSION: POR MEDIO DE & CO
NECTORES, SE ABRE AL MUNDO D
DISK DRIVES, DISCOS WINCHESTER
PAL COLOR, B0 COLUMNAS, 780
PLOTTER, IMPRESORAS IMARGARI
TA Y MATRICIAL), TABLERO GRA
FICO, KOALA PAD, MODEM, {EE, RS
232, AN-’\LO{JI(‘L)U!GITﬁL HOBUTb el

MICROANGELO

STAN TAMBIEN INCLUYEN LA
TARJETA MICROANGELD

CONEXION: PARA CASSETE (COMU
NICA CON CASSETE, AMPLIFICA
DOR, RTTY)

JUEGOS: CONEXION PARA JOYS

TICK, PADDLE ¥ TRACKBALL.
COMPATIBLE CON LOS PROGRA-

MAS DEL MUNDD DE e

SISTEMAS OPERATIVOS: DOS 3.
DEOS 3.3, PRODOS, PASCAL, CPIM
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OPCIONAL: PASCAL, COBOL, FOR
THAN, ASSEMBLER, LOGO, PILOT
FORTH, MODULA

INCLUYE . MANUAL COMPLETO !_.N
EN LA VERSION

2.100 Ptas.
2.300 Ptas.

STICK

MM

COLOR COM64

SUPERJIOVS
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DISCO
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BASE DE DATOS, HOJA
ELECTRONICA, TU-
EDITOR DE PRO
PAQUETE
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CALCULO
TOR DE BASIC,
GRAMAS Y UTILIDADES,
DE JUEGOS),

79.500 xze.

METHAMORPHIC +

Disca COMPUDPRO +
con Controladon

WHonitor 12° 7 Verde
= /47.000 ATe,

SPECTRAVIDED E DISTRIBUIDOR GENERAL EXCLUSI VUE
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(_1030 PRINT"(CLR1" :POKES3281 ,6 :POKES3

280,6

1848 PRINTCHR$C14)

1658 PRINT"[CRSRRILZCRSRDICWHTICSHIFTC]
URNTOSLSPCIDETECTIVESLSPCIESTUDIANLSPC]
ELLSPCICASOLSPC11-2"

1868 GETD:IFD<10RD>2THEN1858

1878 PRINT"[CRSRRI[L2CRSRDILSHIFTIINT
RODUZCALSPCILOSCSPCINOMBRES (e[ SPCILE
TRASLSPCIMAX) [SPCI1YL2SPCIPULSELSPCILRVSON]
RETURN"

16860 INPUT"[CRSRDILSCRSRRIDETECTIVELSPCI
#1":;D1$:1IFD1¥=""THENlOGBO

1698 IFD=2THEN1128@

1168 GOSUB29406

1119 IFD=1THEN1140

1126 INPUT"[CRSRDI[SCRSRRIDETECTIVELSPC]
#2";D2%:IFD2$=""THEN1 120

1136 GOSUBZ948

1148 POKES3265,PEEK(S53265)AND239 :PRI
NT"[CLRILWHT1" :POKES3281 ,8:POKES3280

.14

11560 FORI=1824TO1B63:POKE] , 99 :NEXT

1168 FORI=1863T0O14235STEP48:POKEI , 166
tNEXT

11786 FORI=1024T01384STEP48:FPOKEI 116
tHEXT

1186 FORI=1384TO1423:POKEI, 100 :NEXT

1198 FORI=1843TO1323STEP40:FPOKEI, 106
tNEXT

1208 FORI=1844TO13245TEP48:POKEI , 116
tNEXT

1216 PRINTTABC1@>"[2CRSRDILYEL JPULSAH
CSPCIEL"

1220 PRINTTRBC(8)"DISPAROLSPCIPARA"

1230 PRINTTABC9)"F IJARLSPCIELLSPCINLCOMMY]
1248 PRINTTABC18>"DELSPCIPASOS. "

1258 PRINT"TCHOM]1" ;TRBC16> " [SBCRSRDILRYSON]
[COMMBI12345678"

1260 FORI=1425T01462:POKE]L, 100 :NEXT
FORI=1985T02022 :POKEI , 99 :NEXT

1278 FORI=1503TO1983STEP48:POKEI , 116
tNEXT :FORI=1464TO1944STEP40 :POKEI , 18

B iNEXT

1286 TI1s$="booooo"

1298 PRINT"[HOMIL11CRSRDILCRSRRILRYSON]
[COMMSIC1I3SPCILIREDIC4SPCIIBLKILCOMM+]
(GRNIC1GSPCICBLKICCOMM+ILREDIL3SPCICIBLK]
CCOMM+ICYELILSSPCI"

1368 PRINT"[CRSRRICRVSONILCOMMSIC13SPC]
[REDIC4SPCIIBLEKICCOMM+ILGRNICIBSPCIIBLK]
CCOMM+ICREDIL3SPCICBLKILCOMM+]ILYELILSSPC]

13190 PRINT"[CRSRRILRVSONILCOMMSIL 125SPC]
[BLKILCOMM+]1LREDIC4SPCILBLKICCOMM+ILGRN]
[16SPCICBLEKICCOMM+]CREDIC3SPCICBLKICCOMM+]
CYELILSSPCI"

1320 PRINT"[CRSRRILRVSONILCOMMSIC12SPC]
[BLKILCOMM+ILREDIL4SPCICBLKILCOMM+]ILGRN]
[10SPCICBLKILCOMM+ICREDIC3SPCICIBLKICCOMM+]
CYELILS5SPCI"

1338 PRINT"[CRSRRILRVSONILBLKILVCOMM+]
[COMMSIL3SPCICBLKILSCOMM+]1IREDIL4SPC]
[BLKILeCOMM+]ILGRNIL3SFPCILBLKIL3COMM+]
[REDIL3SPCICBLKIL[4COMM+ILYELIL2SPCT"

1348 PRINT"[CRSRRIL[RVSONILREDIL[38SPC]
1358 PRINT"[CRSRRILRVSONILREDIL38SPC)
L

136@ PRINT"[CRSRRILRVSONILELKICZCOMM+]
[COMMS8IL3SPCICBLKILCOMM+ILREDIL3SPC]
CBLKIC3COMM+]ICPURIL2SPCICBLKIC4COMM+]
[FURILZ2SPCICBLKICCOMM+ILREDIL3SPCILBLK]
cLscomm+1"

1378 FPRINT"[CRSRRILRVSONILCOMMBIL10SPC]

[BLKILCOMM+ILREDIC3ISPCICBLEILCOMM+]ILPUR]
[18SPCIIBLKILCOMM+]ILREDIC3SPCIIBLK 1LCOMM+]
(ComM7lCLespPC1”

13860 FRINT"[CRSRRILCRYSONILCOMMESIL168SPC]
[BLKILCOMM+]CREDIC3SPCIIBLKILCOMM+]LPUR]
[18SPCICBLKICCOMM+]ILREDIC3SPCILCOMM? ]
[9sSPC1"

1398 PRINT"[CRSRRI[RYSONILCOMMBIL 10SPC]
[BLKILCOMM+ICREDIC3SPCICBLKILCOMM+]LFUR]
[18SPCILBLKILCOMM+]CREDIC3SPCICCOMM? ]
LOSFCI"

1468 PRINT"[CRSRRILCRVYSONILCOMMSIL11SPC]
[REDIL3SPCICBLKILCOMM+]ILPURILIBSFCILBLK]
CCOMM+]CREDIC3SPCICBLKILCOMM+]LCOMM? ]
cgspci”

1418 PRINT"[CRSRRILRVSONILCOMMBIL11SPC]
[REDIC3SPCICBLKICCOMM+]CIPURIL1GSPCILBLK]
CCOMM+ICREDIC3SPCICBLKICCOMM+ILCOMM?]
[8SPCILHOMI"

1420 PRINT"([HOMI[11CRSROICCRSRRILMHT]
[RYSONIBIBLIOTECH" ; TRBC19)"C.DELSPC]
ESTAR" ; TAB(34) "ASEQ"

1430 PRINT"[11CRSRDILCRSKRILHWHTICRVSON]
COCINA" ; TABC 16> "SALON" ; TABC 31> "DESFA
CHOCHOM2™

1448 CL=54272:POKECL+1567,2:POKECL+1
$526,2:POKECL+1562,2

1456 FOKECL+1788,2:POKECL+1966,2:POK
ECL+1861,2:POKEL1665,209:POKE1785,218

14680 TR1=1665:TP2=1785

1478 PRINTCHR$<(142) :POKES3265,PEEK(S
3265)0R16

1488 GOSUB1496:G0SUB1540:005UB2336:06
0T028880

1496 PRINT"[HOMILCOMMBI" :TREC1@) ;D1%

1588 IFD=1THENRETURN

1518 PRINTTABC(25>"[CRSRU1" ;D2%

1526 FORT=1TO01560 :NEXT

1538 RETURN

1540 IFPL=2THEN15&8

1558 PRINT"[HOMILCOMM8]1" ;TREC18) ;D1%

1568 PRINTTABC25>" [CRSRUILBLKILRVSON]
[eSPCILCOMMBI"

1578 RETURN

1586 PRINT"[HOMI" ;TRB(18) " [BLKIIRVSON]
[eSPCILCOMME]"

1598 PRINTTAB(25)>“[CRSRUILCOMME]" ;D2

¥

1888 RETURN

1618 GOSUB2@10:IFPL=1THENX=8:IFPL=1T
HENY=8

1620 IFPL=2THENX=28 1 IFFL=2THENY=8

1636 PRINT"[HOMILCOMM3]" ; TABC(X)" [2CRSRD]
1.LADYL[SPCIMARY"

1648 PRINTTABC(X>"2.MAYORDOMO"

16568 PRINTTABC(Y)"PERSONA:3. YERHOLSSFC]

1668 PRINTTARBC(X>"4.CRIADAL&SPCI"
1678 PRINTTABC(X)>"S.VECINOL3SPCI"
1688 Q=5:60SUB2560:REM GEN.DE PRSOS
1650 GOSUB2816:REM LIMPIAR PANTALLA
1788 GP=GS

17106 PRINT"[HOMI1" ;TABCX>"[2CRSRD11.B
IBLIOTECH"

1728 PRINTTAB(X>"2.C.DELSPCIESTAR"
1738 PRINTTARBC(Y>"[SPCIHABIT. :3.ASED"

1748 PRINTTABC(X)>"4.COCINA"

1758 PRINTTABCX)"S5.SHLON"

1768 PRINTTAB(X)"6.DESPACHO"

1778 Q=6 :605UB2566

1786 GOsSUB2618

17968 GR=GS

1888 PRINT"[HOMI" ;TABC(X>"[2CRSRD11.M ¥
ARTILLOC2SPCI"
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1818 PRINTTABC(X>"2.PISTOLAL3SPC]"

1828 PRINTTARBCY>"[SPCIARMAL2SPC1:3.C
ADENA"

1830 PRINTTAB{X)>"4.CUCHILLO"

1848 PRINTTABC(X)*S.VENENO"

1858 Q=5:60SUB2566

1868 GOSUBZB18

1878 GW=GS

1880 PRINT"[HOMI" ;TABCY>"[2CRSRDILSPC]
PERSONA:" :P$(GP)>

1858 PRINTTABCY)>"[CRSRDIL3SPCIHAB. [SPC]
" R$(GRD

1960 PRINTTABC(Y)>"L[CRSRDIL2SPCILSPCIA
RMALSPCI : " ;W% (GUWD

1918 GOSUB2610:FORT=1T02008 :NEXT

1926 1FPL=1THENCO=7

1936 IFPL=2THENCO=27

19489 CB=0

1958 IFP=GPTHENCB=CB+1

1968 IFR=GRTHENCB=CB+1

1978 IFW=GWTHENCB=CB+1

1988 GOSUBZ2990:FORT=1T01380 :NEXT :G0S
UB3630

1998 GOSUB2268 :RETURN

2088 PRINT"([HOMI" ;TABCCO>"[2CRSRDILSPC]

2018 PRINT"[HOMICCRSRDI"

2828 IFFL=2THENB=21

2830 IFPL=1THENB=1

2048 FORI=1TO6&

2050 PRINTTAB(B>“L18SPC1"

2068 NEXT

2076 RETURN

2086 SP=15

2890 IFSP=23THENSP=15

2188 PRINT"[HOMI[SCRSRDIL 1SCRSRRIL 18SPC]

2110 IFXVY=1THEN2138

2126 PRINT“LBLK1"

2130 PRINT"[HOM1" ;TABC(SP)>"L[9CRSRDILSPC]
TLSPE2"

2148 FPRINTTAB(23>"[CRSRUILSPCI"

2158 SP=5SP+1

2168 IFPEEKC197)=1THENPRINT"[WHT1" :G
0701298

2178 IFPL=1THENJP=56320

2180 IFPL=2THENJP=56321

2198 IFJP=S6320THENJB=111

2208 IFJP=56321THENJB=239

2218 IFPEEKC(JP)><>JBTHENZ090

2228 IFSP=24THENZ21709

2238 PRINT"[HOMI" ;TABC(SP>"[WHT1L9CRSRD]
TLSPCI"

2240 SP=SP-15

2256 GO0TO0298

2260 IFPL=2THENZ2298

2278 RJI=INTC(RNDC(O>%¥37)>+1665

2288 GOTO2318

2298 RK=INT{(RND(O>%37>+1704

2388 GOTO2329

2310 POKERJ,289:POKETR1,160:TQ1=RJ:G
0T02338

2320 POKERK,218:POKETP2,168:TP2=RK :G
0T02338

2338 POKES4296, 15:POKES4277,17 :POKES
4278,129

2348 POKES4276, 17 :POKES4273, 179 :POKE
S54272,6

2350 FORT=1TO188 :NEXT :POKES4276, 16:F
ORT=1T0160 :NEXT :POKES4276 ,8 :RETURN
2368 NU=INTC(RNDC@>#S>+1

2378 FORI=1TONU

2388 TR=INTC(RND(1)%518)+55748

2390 IFTR>56ZOV0ORTRISS7EATHENZ238G
2488 IFTR>S5936ANDTRCS6Q16THEN2388
2418 IFPEEKC(TR-CL)=203THENGOTOZ24c8
2428 IFPEEKC(TR-CL)>=218THENGOT02490

2438 IFPEEK(TR-CL>=1180RPEEK(TR-CL)>=
1860RPEEK(TR-CL >=188THEN2388

2448 POKETR,B8:POKETR-CL, 162

2458 GOSUB2S520 :NEXT :RETURN

24960 POKETR,B8:POKETR-CL, 168

2478 GOsSuUB2526

2480 POKEL1665,289:TQ1=1665:NEXTI :RET
URN

2490 POKETR,©:POKETR-CL, 168

2568 GOSuB2526

2518 POKE1785,218:TP2=1705:NEXTI :RET
URN

2520 POKES4296,15:POKES4277,95 :POKES
4278,197

2538 POKES4276,33:POKES4273,6:POKES,
168

25408 FORT=1T0100 :NEXT :POKES4276,32:F
ORT=1TO250 :NEXT

25580 RETURN

2568 FRINT"[HOMI"TAB(15)"[SCRSRDILSSPC]
":68=1

2578 PRINTTABC15+GS) ;" [WHTILCRSRUITLCRSRL ]

"; :FORT=1TO188 :NEXT

2588 J=15-(PEEK(JP)AND15) :6S=GS+(CJA
NO8)=8)#(GS<Q)~C( (JAND4 ) =4 ) #(GS>1)>
2550 IFC(PEEK(JP)AND16)=BTHENFORT=1TO
388 :HEXT :RETURN

2600 PRINT"[2SPC1":60T0O2570

2618 IFR=1THENWS=1587

2628 IFR=2THENWS=1526

2630 IFR=3THENWS=1562

2640 IFR=4THENWS=1788

2658 IFR=STHENWS=1966

2668 IFR=6THENWS=1861

2678 1FP=0PANDR=GRANDU=GMTHENKN=1
2680 IFWN=1ANDPO=WSTHENKN=8 :G0T02708

2698 RETURN

2788 FORT=1TO01888 :NEXT : IFPL=1THENKRS$
=D1%

2710 IFPL=2THENWR$=D2%

2720 PRINT"CCLR1" :POKES3281, 14 :POKES
3280, 14

2738 PRINTTAB(9)"[3CRSROILBLKILSHIFTF]
ELICIDRDES ., " ; R$

2748 PRINTTAB(&)>"[SPCIHASLSPCIRESUEL
TOLSPCIELLSPCIMISTERIO. "

2758 PRINT:PRINT:PRINTTABC13)"TIEMPO
[SPCIEMPLERDO : "

2768 PRINT:PRINTTABC1S) :MID$<T1$,3,2
23"L[SPCIMINUTOS"

2770 PRINT:PRINTTRBC15) ;RIGHT$(TI$,2
2" [SPCISEGUNDOS™

2788 BE=54272:FORCL=BETOBE+24 :POKECL
SO INEXT

2799 POKEBE+S,85 :POKEBE+6,85 :POKEBE+
1,85:POKEBE+13,85

2808 POKEBE+24,15

2818 POKEBE+4,33:POKEBE+11,17

2820 FORX=1TO6 :READH1 ,H1 ,H2,L2 :POKEB
1+1,H1 :POKEBE ,L1 :POKEBE+& ,H2 : POKEBE+
7.2

2838 IFH1=5@THENFORT=1TO208 :NEXT
2840 FORT=1TO188 :NEXT .
2859 DATA25,38,18,209,33,135,25,30.,4
2,62,31,165,50,60,37,162,42,62,31,16
5,568,608

2868 DATAH37,162

2878 HEXTHX

=880 BE=S5S4272:FORCL=BETUOBE+24 :POKECL
+O:NEXT

2899 PRINT:PRINT"[2CRSRRIQUIERESISPC]
INTENTARLOCLSPCIDELSPC IHUEVO?(S/ N> "
2998 GETHGS : IFAG$=""THENZ988

2918 IFAG$="S"THENRUN

2928 IFAG$="N"THEHNEND

2938 GOTOZ2908
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e el e

(S/HO"

2958 GETVS$:IFV$=""THENZ95@
2968 IFV$="S"THENXY=1 :RETURN
2978 IFY$="N"THENXV=0 :RETURN
2980 GOTOZ956

FERSONA:L18SPCI"

2548 PRINT"[HOMIL2CRSRRIL16CRSRDIQUI
ERESL[SPCIVERLSPCILOSISPCIPASOS?LSFC]

2998 PRINT"LHOM]" ; THBC(Y>" [2CRSROILSPC]

t[11SPCI"

:L11SPCI"
3020 RETURN

“;CB
3048 RETURN

3008 PRINTTABCY)"LCRSRDIL3SPCIHAB. [SPC]

3016 PRINTTABC(Y)>"[CRSRDIL3SPCIARMALSPC]

3830 PRINT"I[HOM]" ;TABLCOX " [4CRSROIL3CRSKR]

ALICANTE

® Casa Wagner, ¢/Juan Carlos 1, 37, Elda.
Teléfono: (965) 39 03 96

® Ferreteria Progreso. ¢/General Jordana, 28.
Elda. Teléfono: (965) 38 11 45.

BADAJOZL
¢ Control Sistemas. Avda. Santa Marina, 25A.
Teléfono: (924) 25 88 00.

BARCELONA

® Catinsa Informatica, c/de L'Esglesia, 15.
Teléfono: (93) 784 27 17. Terrasa

® Comercial Clapera. ¢/Mariano Maspons, 4.
Granollers, Teléfono (93) 870 45 42.

® Computer Service. Avda. Abad Marcet, 325,
Tarrasa. Teléfono: (93) 788 63 77.

e Computerhard ¢/s. Jaime, 48. Granollers.
Teléfono: (93) 870 09 19.

® Electrodomésticos Mirambell, ¢/Rabal, 45.
San Sadurni d’Anoia. Teléf.: (93) 891 11 34

® Gadesa. Les Valls, 12-14. Sabadell.
Teléfono: (93) 725 25 43

® Libreria Emilia Pérez Radua. ¢/Mayor, 35.
Castellar del Vallés. Teléfono: (93) 714 89 51.

® Libreria Michel. Rda. Guinardo, 1. Sardafiola.

® Mozart. ¢/Jaime 1, 145. Mollet.
Teléfono: (93) 593 75 01.

® Radio Watt. Paseo de Gracia, 130.
Teléfono: (93) 237 11 82.

® Sonimévil. ¢/Alcalde Armengou, 53.
Manresa, Teléfono: (93) 873 78 17.

® Suministradora Z, S.A. Av. Barbera, 49-51
Sabadell. Teléfono: (93) 710 56 66.

® Tronic. Bigay, 11:13. Tel.: (93) 212 85 96.

BILBAO
® Bilbomicro, S. A. ¢/Aureliano Valle, 7.
48010 Bilbao. Teléfono: (94) 443 43 51.

BURGOS
® E.LS.A.¢/Madrid, 4. Teléfono: (947) 20 46 24,
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CACERES

® Electronica Ciceres, ¢/Badajoz, 45
Teléf.: (927) 248 899.

® Informatica Vivas White. San Pedro, 8.
Teléfono: (927) 24 40 96.

CADIZ
® Video Computer. Comandante Gomez
Ortega, 59. Algeciras. Tel.: (956) 65 39 02

CASTELLON

® Horizontes. ¢/Navarra, 76.

CIUDAD REAL
® Electronica Turrillo. ¢/Pedrera Baja, 7
Teléfono: (926) 22 38 67.

LA RIOJA
® Libreria Sdnchez Ochoa, C/Sagasta, 3
Teléf. (941) 258 622 Logroiio.

LA CORUNA

® Cetronic, S.L. ¢/Palomar, 22 Bajo.
Teléfono: (981) 27 26 54

® Gesty Computer. Avda. Romero Donallo, 25.
Tel.: (981) 59 87 54. Santiago de Compostela

® Sanlusa, S.L. San Luis, 46 al 50.
Teléfono: (981) 23 07 49.

GERONA

® Digit Informatica, c/Avda. 11 Setembre, 7.
Olot. Teléfono: (972) 26 94 01,

® Microchip. ¢/Aigua, 3. Olot. Tel.: 26 36 63.

® Regiscompte, S.A. ¢/Emilio Grahit, 17 Bis.
Teléfono: (972) 21 99 88

GRANADA

® Rafael Moreno Torres. Recogidas, 24.
Edif. Castro. Telefono: (958) 26 20 50

HUELVA
® Computerlog, S.A. ¢/Tendaleras, 15
Teléfono: (955) 25 81 99

® Kelson. Plaza Espaiia, S/N. San Antonio
Abad. Teléfono: (971) 34 13 09.

LEON
® Logdata. ¢/Burgo Nuevo, 4
Teléfono: (987) 20 42 89
® MicroBierzo. ¢/Carlos 1, 2
Teléfono: (987) 41 74 21 (Ponferrada).

MADRID

® Electrénica Lugo. ¢/Barquillo, 40.

® Key Informatica. c¢/Embajadores, 90
Teléfono: (91) 227 09 80.

® Libreria Garcia Pefa, ¢/Cavanilles, 52.

® Micromundo, S.A. El Zoco. Majadahonda.
Teléfono: (91) 638 13 89.

® Micros Garden, ¢/Francisco Silvela, 19
Teléfono: (91) 401 07 27

® Pais de los Microordenadores. Bravo
Murillo, 18. Tels.: (91) 446 33 17 - 446 37 12.

® Remshop. Galileo, 4. Teléfono: (91) 445 28 08

aparte de venderse generalmente en kioscos, se encuentra asimismo
a la venta en las siguientes distribuciones de Commodore y librerias.

MALAGA
® [nformitica Martinez, S.A. ¢/Cristo de la
Epidemia, 90. Teléfono: (952) 26 37 68.

MURCIA
® Procoinsa. Ronda Norte, 27.
Teléfono: (968) 23 94 49,

® Bermello. Gral. Franco, 123,

PAMPLONA

e [tar Computers, S.A. ¢/Alfonso ¢l
Batallador, 16 (Trasera). Tel. (948) 27 64 04.

SALAMANCA
® Info-Gest ¢/Ronda del Corpus, 2-1° centro.
Teléfono: (923) 21 59 93.

SAN SEBASTIAN

® Donmicro, S.A. ¢/Arrasate, 6.
Teléfono: (943) 42 35 10.

SANTANDER

® Libreria Hernandez. San Francisco, 15.
Teléfono: (942) 22 53 30.

SEVILLA
® Papeleria Mora. ¢/Santa Cruz, 5. Ecija.
Teléfono: (954) 83 14 80.

TARRAGONA

® Comercial Informatica de Tarragona, S.A.
¢/ Gasometro, 20. Teléfono: (977) 23 08 53.

® Oficomplet. Plaza de la Cinta, 6. Tortosa.
Teléfono: (977) 44 14 50.

VALENCIA

® [neleksa. c/Remedio, 38-bajo-dcha. Sagunto.
Teléfono: (96) 266 48 64.

@ Libreria Mayte. Pintor Benedito, 3.
Teléfono: (96) 325 28 83

VALLADOLID

® Chips + Tips, S.A. ¢/Juan de Juni, 3.
Teléfono: (983) 33 40 00.

ZARAGOIA

® ADA Computer. Centro Independencia.
P* Independencia, 24-26. Tel.: (976) 29 85 62.




Por Alan L. KEYSER (RUN. EE.UU.)

| planeta Alfa-Ceti tiene su orbita | los habitantes se han dividido en varios |
alrededor del sol naranja Menkar.

Como se encuentra tan cerca del
sol, los habitantes de Alfa-Ceti se han
tenido que trasladar bajo tierra para
poder sobrevivir, Después de muchos
anos de guerra (consecuencia del espa-
¢io tan limitado en que tienen que vivir),

T'raducido por Valerie SHANKS y adaptado por Alvaro IBANE Z

Las cuevas de Alfa-Ceti

Para poder sobrevivir en este planeta misterioso
tienes que viajar por unas cuevas siniestras donde te esperan peligros insospechados.

grupos, cada uno controlando su propia
red de cuevas.

Como miembro de las Cavernas
P |
SIN
| ’— VIC"Z“ ,-\M?’I,I:\R

Gamma-Cetus, tienes que ganar tus lau-

reles haciendo una incursion en una de

las cavernas de Alfa-Ceti. Si no cumples
tu mision serds exiliado a la superficie
del planeta.

Descripcion del programa
En la primera parte del programa

Commodore World Febrero 1985/25



Las cuevas de Alfa-Ceti

para el VIC-20 no ampliado (ver Lis-
tado 1), se cargan el juego de caracteres
¥ un programa bastante complicado en
lenguaje maquina. La rutina en lenguaje
maquina se encarga del movimiento de
la pantalla y los misiles, del cambio de
color de las boyas y de disparar los
lasers. Cuando finaliza el programa
cargador, carga automdticamente el
programa principal y empieza a ejecu-
tarse,

En el programa principal (ver Lista-
do 2), algunas variables se fijan en la
linea 10. Después de activar el juego de
caracteres en la linea 20, el programa
vuelve a empezar el proceso de ejecu-
cion en la linea 5000, donde se inicializa
la pantalla de introduccion. Cuando la
nave se haya colocado en posicion de

despegue, la linea 50 empieza la ejecu-
cion del programa nucleo.

Las lineas 50-54 comprueban el final
de la cueva y actualizan el nivel de las
cavernas. Las lineas 55-140 leen la posi-
cion del joystick y calculan el movi-
miento de la nave. Las lineas 150-160
borran la nave y el misil en preparacion
para el movimiento de la pantalla a tra-
vés del programa en lenguaje maquina.
Después de la ejecucion, se comprueba
para ver si se puede volver a colocar la
nave.

Las lineas 170-230 calculan los mo-
vimientos del misil y dan puntos para
todos los blancos acertados. Si no hay
ninguno, se vuelve a calcular la posicion
del misil, y decae el tono mientras se cae
el misil. A continuacion, la linea 240

actualiza la puntuacion y vuelve otra
vez a la linea 50.

Las lineas 250-280 se encargan de la
nave que explota si choca con algo.
Entonces, si todavia queda una nave de
reserva, el programa vuelve a empezar
en la linea 5000 y vuelve a dibujar la
caverna. Finalmente, las lineas 3000-
3170 se encargan de la construccion de
la cueva.

La linea 3000 calcula el nivel de difi-
cultad, y la linea 3010 decide si dibujar o
no un blanco, Las lineas 3020-3120
deciden como dibujar las paredes de la
caverna y las dibujan, borrando cual-
quier objeto que se encuentre en el espa-
cio en medio. Las lineas 3130-3170 cal-
culan la posicion del blanco escogido en
la linea 3000, incluyendo los colores
correctos.

LISTADO 1

18 PRINT"[CLRIUNLCSPCIMOMENTO, .. " :POK
E36879,25:POKESZ2,28 :POKESSE , 28 :CLR

20 FORI=7424TO?679:POKEI ,PEEK(1+2568
83 :HNEXT

25 FORI=7179TO07488 :READJ :POKEI , J:S=S5
+J :HEXT

30 FORI=VY432TO07551 :READJ :POKE1L ,J:5=5S
+J :HEXT

489 FORI=7632TO7679:READJ:POKEI ,J:S=S
+J iNEXT

| 58 FORI=V416TO07423:READJ :FOKEI, J:5=S
+JINEXT

LOSLSPCIDATAS" :STOP

18666 DATA8,72,138,72,.152,72,162,1,16
0.0,189,0,.30,201,39,208,46, 138

1910 DATA?2,56,233,23,176,189,8,38,2
01,32,248,13,169,58,157,6,36

1828 DATA169.2,157,0,156,76,64 .28, 16
9,39,157,0,30,169,10,157,0, 159, 164
1838 DATA170,169,32,157,6,368,76,150,
28,201,.35,208,22,32,132,3,165,98
1649 DATA261.,157,176,63,169,39,157.,08
»38,169,18,157,06,158,76,158,28,201 ,4
(5]

1858 DATH288,8,169,32,157,0,308,.76,15
B,28,201,37,208,25,189,06,150,41,15,2
81,18

1868 DATAZB8,8,169,9,157,08,158,76,15
8,28,169,10,157,08,150,76,150,28,201.,
58,208,5

1878 DATA169,32,157,0,58,189,0,30,72
,189,0,156,41,15,262,157,08.,150

1680 DATAlv4,157,06,30,232,232.200,19
2,21,288,61,232,224,242,144,59

1898 DATH162,8,189,0,30,261,36,263,3
9,32,132,3,165,98,201, 160

1108 DATAL176,.26,138,24,105,22,168,18
$5.,0,30,2061,41,240,14,169,40

1118 DATARI53,8,30,169,2,153,0, 166,15
2,76,198,28,232,224,220, 144,209

1126 DATA184,168,164,170,104,40,96,7
6,21,28,76,19,28

2888 DRTAZ255,255,255,255,255,255,255
»295,60,66,153,153,66,608,908, 153

2018 DATAS,8,28,28,28,28,62,62,255,1
65,98,36,24,24,24,24

2828 DATAH255,235,235,235,235,235,235
.2955,0,64,64,96,124,254,127,0

2030 DATA12,12,12,12,63,8,8,8,24.,24,
24,24,24,24,24,24

68 IFS<O39486THENPRINT "ERRORLSPCIENLSPC]

2840 DATA24,24,24,24.35,58,165,255,2

55,254,252,252,240,240,192,128

20858 DATA25S5,127,31,63,63,15,7.,1,1.3

»15,31,31,632,127,255

2066 DATA128,224,224,248,248,252,248

»255,66,66,66,36,36,24,24,9

2878 DATAB,0,0,48,191.,48,0,0,73,187,

186,28,255,28,171,185

2888 DATHED.66.64,60,2,66,608,0,28,34

+,64,64,64,34,28,0

| 2098 DATA24,36,66.66,66,36,24,0,124,
66,66,124,72,68,66,8

| 21086 DATA126,64,64,120,64,64,126,0

3600 DATAGE4 ,64,64,64,64,64,126,08

5808 PRINT"[3CRSRDILELKILSPCICRRGHND

OCLSPCIPROGRAMA"

D818 POKE198,1:POKEG31, 131 :END

tHEXT

80

166
118
1260
138
146
1568

2THENZS8

196 B=B+22

18 LO=7680:C0=30720:L=0:H=3:N=4

15 FORI=908TO0915 :READJ:POKEI , J:NEXTI
20 POKE36869,255:POKE251 .8 :POKE252,8
:POKEZ253, 0 :POKE36878, 96 : GOTOSw00

58 IFP<>1SBTHENGOSUBSZBLL :GOTOSS

52 FORI=7781TO7921STEP22:POKEI ,33:P0
KEI+CO,S:NEXT :POKE7833,32:FORJI=1T050

54 L=L+1:P=0:PRINT"[HOMIL14CRSRDIL19CRSRR]
CWHT 1" ;L :H=H-1 : IFH<{1THENH=4

55 POKE37154,127 :D=<PEEK(37137)RAND28
JORC(PEEK(37152>AND128)>

60 F=(PEEK(37151)AND32)/32:P=P+1

78 IFD=156THEN158
IFD=28THENX1=X1+1:Y1=Y

90 IFD=1S2THENY1=Y1-1:X1=X
IFD=148THENY1=Y1+1 :X1=X
IFD=140THENX1=X1-1 :Y1=Y
IFD=24THENX1=X1+1:¥Y1=Y1-1
IFD=20THENX1=X1+1 :¥Y1=Y1+1
IFA1<O0RX12>21THENX1=X
POKELO+X+Y%22,32:POKEB, 32:SYS717
9:POKE36876,0: IFPEEK(LO+X1+Y1%225<{>3

168 X=X1:¥Y=Y1 :POKELO+X+Y%22,38:POKEL
O+X+vY#%22+C0, 1
178 IFF<>BANDB=0THENZ240
188 IFF=BANDB=BTHENB=LO+X+(Y+1)%22:S
=235:POKE36876 .S :60T0208

LISTADO 2
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208 IFPEEK(B)=39THENSC=SC+48
218 IFPEEKC(B)<>32ANDPEEK(B)<42THENSC
=SC+10:5=0 :FPOKE36876,S
215 IFPEEK(B>=41THENPOKEB-118,58 :POK
EB-119+C0,2
228 IFPEEK(B><{>32THENPOKEB ,56 :B=0:5=
@ :POKE36876 ,B:G0T0O248
238 POKEB,47:POKEB+C0,2:5=5-10:POKE3
6876,5
248 PRINT"[HOMILREDI[2BGCRSROD1" ; TAB(S
2 :SC:60TOS8
2560 POKELO+X+Y%22,58:POKELO+CO+Y#%22,
2
260 FORI=1STOBSTEP-1:FORJ=15TO1STEP-
1 :POKE36878,96+1 :POKE3E877 ., 208
265 POKE36879,8+1#J:NEXTJ.1
278 N=N-1:L=L-1:IFN=-2THENPRINT"[CLR]
CWHTITULSPCIPUNTURC ION" ;:SC :POKE36869
F 248 SEND
| 280 GOTOSbBe
| 3808 C=C+1:IFCOHTHENC=8:A=INT(RNDC1>
*¥4)+34:G0TO3020
‘ 3818 A=-1
| 3820 IFW=42ANDV=3THENW=43:G0T0O3088
I 3838 IFW=43ANDV=BTHENW=42 :GOT030386
3048 IFRNDC1><, PANDW=42THENY=Y+1 :GOT
| 03880
3058 IFRNDC1)><.7ANDW=43THENY=Y~1 :G0T
i 03880
3060 IFW=42THENW=43 :60T0O30308
3878 W=42
3680 FORI=0TO10:J=22%1+7701:IFI<VORI
>V+?THENFPOKEJ , 33 :POKEJ+CO0,5
3698 IFI=VTHENPOKEJ ,W:POKEJ+CO,5

3116 IFI>VANDI<Y+7?THENPOKEJ , 32
31286 NEXT1
3138 IFA=34THENPOKE(V+6)#%22+7781 ,A:P
OKEC(Y+E)%22+7701+C0,7
3148 IFA=35THENFOKE(V+6)%22+7701 ,A:P
OKECV+E)%22+7781+C0 6
3150 IFA=36THENPOKE<VY+1 #%22+7781 ,A:P
OKECY+1)#%22+7781+C0, 4
3155 IFA=36THENPOKE(V+G)#22+7701 ,A+5
| sPOKECV+6O%22+7701+C0,4
3168 IFA=37THENI=C(Y+INTC(RNDC1)>#3+1))
22+7701:POKEI ,A:POKEI+CO,9
3178 RETURN
SBee POKE36879,13:PRINT"L[CLR1" :C=0:B
=8 :1X=0:vY=6:1X1=0:Y1=6:P=8
S818 FORI=7922TO?965:POKEL , 33 :POKET+
CO,S5:NEXTI
5620 L=L+1:PRINT"[HOMICMWHTIL14CRSRD]
“;TABC14) ;" [RVSONINIVEL" ;L
5048 PRINTTRB(?7) ;" [2CRSRDI1CRYSONIPUN
TOSL2CRSRDICLSCRSRLIMSC
S044 FORI=7988TOVISS+N: IFN<BTHENSGS®
56046 POKEI ,38:POKEI+CO, 1 :NEXTI
5858 VY=INTC(RNOC 1) %3) :L=42 :FORQ=1TOZ26
160SUB380@ : SYST 179 tMHEXTQ
5868 FORI=v908TO7812STEF-22:POKEI , 38
sPOKEI+CO, 1 :FORJ=1T05@@ :NEXT J :POKET ,
|  32:NEXTI
I 5878 POKE36877,250:POKE36878, 106 :G0T
0se
6000 DATARB,72,138,72,152,72,32,155,2
‘ 24,104,168,104,170,104,48,96

[ 3108 IF I=V+7THENPOKEJ ,W+2 :POKEJ+CO,5
|
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ENTARIOS

CO

BLAGGER

En este juego hemos de guiar al pro-
tagonista (Roger the Dodger, ladron de
guante blanco) a través de la pantalla
para coger todas las llaves que aparecen
v de este modo poder pasar a otra pan-
talla. Hay ni mas ni menos que 30 pan-
tallas diferentes (nosotros no hemos
pasado de la segunda) todas ellas con
nombres graciosisimos, que ofrecen una
gran diversidad al juego.

/1poxes.a. sontwers

En cada una de ellas hay todo tipo de
trampas: plantas venenosas, carretillas
asesinas, cintas transportadoras, “‘cara-
melos™ mortiferos, calaveras, dentadu-
ras, niios salvajes, etc. Es en definitiva,
un juego de accion (correr-saltar) de
una calidad bastante buena.

Su precio de venta al publico es de
2.400 ptas.

L 28/Commodore World Febrero 1985
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La principal caracteristica de este
juego es que tiene una musica fabulosa.
Ello nos da una buena prueba de las
posibilidades sonoras del C-64. Los gré-
ficos no son menos: Se combinan per-
fectamente fondos (paisajes con scroll
horizontal) y sprites (como los de la
locomotora). El juego en si es bastante
simple. Hay que guiar una locomotora
por un trazado de seis vias cambiando
de carril en el momento preciso para
evitar chocar con las vagonetas gue vie-
nen de frente.

También hay que “‘disparar” nubes
de humo para destruir a los aviones y
dirigibles que (jcomo no!) intentan aca-
bar con nosotros lanzandonos bombas.
En la pantalla hay en todo momento
dos perspectivas: la frontal, en la que
aparecen los aviones y otra de “vista de
pajaro” para observar con antelacion
las vias y los peligros varios a los que

MODORE WORLD
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nos dirigimos. Existe la posibilidad de
variar el nivel de dificultad y/o veloci-
dad, convirtiendo el juego en un verda-
dero espectaculo.

Su precio es de 2.700 ptas.

KILLER WATT

En este caso se trata de explorar las
profundidades de una caverna subma-
rina y destruir doce bombillas que cuel-
gan del techo. Ballenas, submarinistas y
patos mecanicos (con sus letales huevos)
que rondan por alli tratardn de impe-
dirnoslo.

La cueva es amplisima, y gracias al
scroll horizontal en ambos sentidos
podemos ver la zona en la que nos
encontramos. Cuando se han destruido

las doce bombillas hay que llegar al
final de la cueva y disparar al punto que
se indica (**Fire at Will"") para pasar al
siguiente nivel. Hay cinco niveles de
dificultad, siendo bastante dificil sobre-
vivir en el mds alto. Durante el trans-
curso del juego se oye de fondo una
musica clasica muy agradable, siendo
opcional conectar o desconectarla al
principio de la partida.

El precio de venta al piblico es de
2.400 ptas.

Estos tres juegos son para el C-64. Su

autor es A. Crowther, y funcionan con
teclado o joystick. Estan grabados
mediante un sistema Turbo-Load, que
hace 6 veces mas rapida la carga en el
ordenador (unas 35-40 vueltas de conta-
dor en el datassette) lo cual se agradece
mucho. Todos ellos son de la marca Alli-
gata Software y los distribuye en Espana
POKE S.A.

Su direccion es: ¢/Benet Mercadé, 26
08012 BARCELONA.,

COMMODORE 64

Aplicaciones para la casa
y los pequeiios negocios

Autor; Chris Callander.
Traductor: Ramon Tapia.
Pdginas: 80

Precio: 830 Ptas.

Editorial Noray.

C/San Gervasio de Cassolas, 79
08022 Barcelona.

Teléf.: 93/211 11 46

Este libro es una coleccion de 15 pro-
gramas sencillos y practicos, destinados
a las aplicaciones caseras y de los
pequefios negocios.

Cada capitulo tiene un corto resumen
de la funcién del programa que en €l
aparece, sus opciones, funciones y prin-
cipales, y pasa inmediatamente al lis-
tado, ya que el mejor modo de asimilar
algo es practicarlo. En el libro se han
eliminado todos los elementos que
pudieran hacer mas pesada su utiliza-
cién. Por ejemplo: se ha prescindido de
una introducciéon larga y pesada, su
lugar lo ocupan dos cortos apartados
(s6lo una pégina), en los que aparece la
clave para teclear los listados (que es
muy parecida a la de la revista) y unos
conceptos sobre el uso de las unidades
de disco. Gracias a la clave facilita la
interpretacion de los listados, al elimi-
nar cualquier ambigliedad a que pudiera
dar lugar uno de los caracteres graficos
del C-64.

Diagramas de barras, base de datos,
contabilidad doméstica, control de exis-
tencias, hoja de célculo y control de tra-
bajos, son algunos de los programas
que aparecen en el libro. También
encontramos el BOSS (sistema de soft-
ware orientado a los negocios).

Hemos probado varios de los pro-
gramas y han funcionado a la primera,
pero debemos aclarar que existe un
error de imprenta, en el listado del pro-
grama ‘‘Listado de direcciones™ de las
paginas 26-29. La continuacion de la
linea 110 (pag. 26) esta en la pagina 28,
y a partir de la linea 240 se debe seguir

|




en la pagina 27. Este fallo de maqueta se
puede ver claramente si miramos la
numeracion de las lineas del programa,
y quizas este corregido en ediciones pos-
teriores a la nuestra (primera edicion de
1984).

Ademas de ser 1til por los programas
en si mismos, es ttil al poder utilizar las
ideas de las distintas rutinas de los pro-
gramas para disefiar los nuestros, insis-
timos en que el inico modo de aprender
algo (al menos en el mundillo de la
informatica), es practicando.

Si desedis obtener mas informacion
sobre este o cualquiera de los otros
libros de esta editorial podéis poneros
en contacto con las sefas o el teléfono
de la misma en Barcelona.

EL
DESCUBRIMIENTO
del C-64

Autor: Daniel-Jean David.

Traductor: Equipo de Informdtica experimen-
tal aplicada (EINEA).

Paginas: 175

Precio: 1.500 Ptas.

Editorial ELISA, S.A.

C/Balmes, 151

08008 Barcelona.

Teléf.: 93/217 99 54

Este libro esta pensado para las per-
sonas que se hayan comprado el C-64 y
se les haya quedado corto el manual o
no lo comprendan demasiado bien.

Comienza dando una explicacion de
la primera “Toma de contacto con el
C-64", desde el momento en que apa-
rece en pantalla el mensaje (Famoso ya)
*38911 BASIC BYTES FREE”. A con-
tinuacién hace una brevisima descrip-
cion del funcionamiento y configura-
cion del C-64: Qué es un BIT, cudles son
los elementos del C-64 y sus periféricos,
la memoria, etc. y pasa a explicar qué es
el Basic y sus modos de utilizacion.
Explica rapida pero precisamente cuales
son las 6rdenes del Basic ( Las mas senci-
llas: RUN, LISTA, NEW, END), y
también la funcion de cada una de las
teclas del C-64, lo cual agradecen

mucho las personas que se inician en su
manejo.

Continta con explicaciones acerca de
la carga-grabacion-verificacion de pro-
gramas en cinta. En el capitulo IV
(Bases de la programacion) da una idea
de lo que son los bucles FOR...NEXT y
la instruccién IF...THEN.

Programacién Evolucionada es el
titulo del capitulo V. Puede ser un
punto de inicio para los programadores
que quieran saber algo mas de lo que
dice el manual. Explica (tal vez un poco
rapidamente) como funcionan las ins-
trucciones READ, DATA y RES-
TORE. Mejor explicada viene la ins-
truccion DIM y las variables con
subindices (Arrays) de una o mas
dimensiones que tantos quebraderos de
cabeza suelen dar a los principiantes.

También se describe el tratamiento de

cadenas (STRINGS) con todos los
comandos que estin destinados a tal

RIGHTS, MID§, ASC y CHRS, El
capitulo VI es el dedicado a los progra-
mas con graficos mediante instrucciones
PRINT y/o POKES, de los colores
(caracteres, fondo, marco) y de los
SONIDOS. Es posible que aclare sobre
este tema algo mas de lo que hace el
manual.

El capitulo VII trata sobre los grifi-
cos en alta resolucion y dibujos anima-
dos, asi como de los SPRITES.

Y por tltimo, el capitulo VIII habla
de la conexién del C-64 con el mundo
exterior, con un pequefio ejemplo para
conectar una lampara al ordenador. Los
ANEXOS (la parte mas hojeada de
cualquier libro/manual) incluyen listas
de errores, comandos basic y una
curiosa seccion de preguntas y respues-
tas, asi como la solucion a los ejercicios.

Estos ejercicios se proponen durante
el transcurso de cada capitulo. Son bas-
tante sencillos si uno se ha leido pre-
viamente la leccién, aunque no son tan
faciles como pueda parecer en un prin-
cipio.

Conclusiones

La traduccion es bastante buena (por
algo la ha hecho un equipo de
informatica). Al final de cada capitulo
se hace una recapitulacion de los temas
que se han tratado en el mismo. Algo
importante; El libro viene MUY BIEN
complementado con multitud de ejem-
plos (A veces vale mas teclear un
pequefio programa que leerse veinte
veces la misma pagina) y otro buen
detalle: los listados vienen a impresora,
lo que hace desaparecer la mayoria de
los errores. Al final de cada capitulo se
hace una recapitulacion de los temas

efecto: LEN, VAL, STR$, LEFTS, | que en él se han tratado.
% (&2,
D)
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J/IPRECIOS
ESPECIALES PARA COMERCIANTES!!

COMMODORE - 64
COMMODORE - 16
ZX SPECTRUM - 48K
SPECTRUM PLUS
QL SINCLAIR
AMSTRAD
MSK

PERIFERICOS, PROGRAMAS, LIBROS NACIONALES, EXTRANJEROS, ETC.

6 MESES DE GARANTIA PARA ORDENADORES Y PERIFERICOS
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Agenda

Jose M' Pujol Tames Debe cargarse con
Joaquin Costa, 38 pral. 2 el nombre “AGEN-
08001 BARCELONA DA™ y es un pro-
Teléf.: 302 26 52 grama muy util para

aquellos que no dis-

ponen de una Umdad de Discos. Es una agenda telefonica con capa-
cidad de 500 registros, entendiendo por registro el Nombre o Deno-
minacion, el teléfono y la direccion. El menid ofrece 8 posibilidades:

1. Creaci6n de registros, cuando la pantalla se llena con 5 registros
se pasa a una pantalla nueva. Posteriormente, si se quiere afiadir debe
hacerse a través de la opcidn 6.

2. Listado, se puede elegir entre listado por nombres o listado de
registros. Estadn ordenados segiin las ltimas entradas debido a que
una rutina para ordenar alfabéticamente comporta una espera de
varios minutos, por lo que decidi suprimirla.

3. Salvar archivo, hay que acordarse del punto donde empezo el
anterior para destruir éste y salvar el actual.

4, Grabar archivo, solo pulsar las teclas del Datassette.

5. Buscar registros, pulsar el nombre o denominacion exacta-
mente como se escribio, con 500 registros el tiempo maximo de buas-
queda es de 11 seg. si se ha pulsado erroneamente o si ¢l registro no
existe se da la seiial de error y en todo caso se puede volver a repetir o
hacer otra consulta o abandonar.

6. Altas, entrado ¢l archivo las altas posteriores deben insertarse a
través de esta opcion.

7. Bajas, digitar exactamente ¢l nombre y aparecera el registro a
borrar, posibilidad de repeticion.

8. Modificaciones, al igual que en la opcion anterior, debe entrarse
correctamente el nombre y aparecera una copia exacta del registro
mads abajo de la pantalla. El cursor preguntara en la zona del teléfono,
si_hay modificaciones en este campo debemos escribir el nuevo y
pulsar return, si no basta con pulsar return para que permanezca el
antiguo teléfono, hecho esto, el cursor se traslada a la direccion y se
debe proceder como en el caso anterior,

Las caracteristicas del programa son:

—extension/ocupacion de memoria del listado 4902 bytes

—extension/ocupacion de memoria con 500 reg. 38.711 bytes

—max. numero de caracteres para los nombres: 28

—max. numero de caracteres para los teléfonos: 10

—max. nimero de caracteres para las direcciones: 37

—NO INTRODUCIR COMAS EN LOS REGISTROS, se produce
error tipo EXTRA IGNORED y sélo acepta la parte anterior a la
coma,

A efectos de formatear en pantalla se utiliza una rutina de 3 pokes y
una instruccion SYS, va publicada, pero prefiero este sistema, aungue
parezca plagio, que el tradicional utilizando las teclas del cursor y que
es engorroso de copiar,

Nada mas por el momento, espero que mi colaboracién sea
provechosa.

1 REM RAEAERERARRAARRR A -
2 REM * AGENDA «

3 REM #  TELEFONICH *

4 REM # PARA CBM-64 CON * |
S REM # DATASSETTE »

6 REM AER R R A

8 POKESS@, 123 :POKES3280,0 :POKES3281 ,
@:PRINT"[GRN1" :CLR 1

186 DIMA$C(581 > ,B$(SB1)> ,C$501>

28 FRINT"[CLRE]" :F=2:C=2:6005UB2004 :PR
INT"[RVSONILSPCIARCHIVOLSPCIDELSPCIT
ELEFONOSCSPCIYISPCIDIRECCIONESLISPCI"

48 F=5:C=7:00S5UB2008 :PRINT" [RVSONI1LSPC]
1[RVSOFF 1" ;" [2SPCICREACIONLSPCIDELSPC]
REGISTROS

41 F=7:C=7:60SUB200Y :PRINT"[RVSONILSPC]
2[RVSOFF1" » " [2SPCILISTRDO |
42 F=9:C=7:605UB2008 :PRINT" [(RVSONILSPC]
3[RVSOFF 1" ;" [2SPCISALVARLSPCIARCHIYOD

43 F=11:C=7:605UBZ20080 :PRINT"[RVSONILSPC]
4L[RVSOFF 1" ;" [2SPCIRECUPERARLSPCIARCH

IVO

44 F=13:C=7:605UB200@ :PRINT"[RVSONI[SPC]
SCRYSOFF 1" ;" [2SPCIBUSCARLSPCIREGISTR

us

45 F=15:C=7:605UB2000 :PRINT"[RVSONILSPC]
6[RVSOFF1" ;" [2SPCIALTARS

46 F=17:C=7:605UB2008 :PRINT" [RYSOUNILSPC] |
7IRYSOFF 1" " [2SPCIBARJAS |
47 F=19:C=7:605UB2090 :PRINT" [RVSONILSPC] ‘

8IRVSOFF 1" ;[ 2SPCIMODIF ICACIONES

48 F=21:C=7:600S5UBZ00@ :PRINT"[RVSONILSPC]
#®[RYSOFF 1" ;"[2SPCIN.REGISTRUS : " ; W

49 F=23:C=11:605UB206008 : INFUT“ENTRRDA
[SPCIOPCION:" ;@

| S8 IFG>BORACITHEN49

55 ONRGOTO166 . 200, 388, 486,500,600, 78
8,800 |
188 IFA>=1THENZO

185 PRINT"LCLRI" :PRINTTHB(E) : "CRERCI
ONLSPCIDELSPCIREGISTROS" :H=0 |
196 GOSUBLEOV :CETAS : IFA$=""THEN 1Vt
113 PRINT"[CLR]1" :G05UB 1028:Y=4 |
116 RA=A+1 :l=k+1
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128 F=21:C=0:605UB2080 : INPUTA$C(A) : IF
ASCAD="FIN"THENA$(A>="" :A=A—-1 :W=W-1:
GOTO181

121 IFY=4ANDA$ (A>="BORRAR" THENGOSUB1
78:605UB1020 : V=4 :C=0:605UB2000 : GOTO1
20

122 IFA$(A)="BORRAR" THENF=Y-3:C=0:G0
SUB200B :GOSUB 1 70 :GOSUB 1458 : V=V-3 :6GOT
0128

123 IFLENCA$CAY>>28THENASCHX=LEFT$CA
$(AY , 280

125 F=V:C=8:60S5UB2008 :FRINTA$(A>

138 F=22:C=8:605UB2000 : INPUTB$<H>
133 IFLENC(BS$CA>>>1BTHENBS (A)=LEFT$(B
$CAY 180

135 F=V:C=29:60SUB2009 :PRINTES(A)
148 F=23:C=8:005UB2668 : INFUTC$(A)
141 IFLENCCS$CHD D>37THENLS?

143 F=V+1 :C=0:605UB2006 :PRINTC$CAD
145 VY=V+3:1FV=19THENI28

165 GOTO1S7

167 F=22:C=08:605UB2003 :FRINT"[42SPC]
168 F=20:C=0:60SUB2088 :FPRINT" [38SPC]
169 GOTO140

178 ASCAD="":PRINT"[S9SPC1";

171 PRINT"[62SPCI"

172 A=A-1:W=W-1

173 RETURN

188 FORO=1TU88 :NEXTO:PRINT"[CLR]1" :¥/=
4:605UB10920:60Tul e

181 GOTO28

197 GUSUBL458:G0TO116

208 PRINT"[CLR1" :PRINT“PULSE :"

202 PRINT :PRINT :PRINT"[RVYSONI[SPCIRLSPC]
[RYSOFF1" : " [SPCIPARALSPCI" ; "[RYSONILSPC)
LISTROOCSPCIDELSPC IREGISTROSLSPC1LIRVSOFF ]

283 PRINT"[RYSONILSPCIALSPCILRYSOFF]
"3 "[SPCIPARALSPCI" ;" [RYSONILSPCILIST
ADOLSPCIALFABETICOLSPCILRVSOFF "

204 GETO$:[FO$=""THENZG4

205 IFU$=CHR$(E65)THENZ59

206 IFO$=CHR$(382)THENZ®S

287 IFUS$<>CHR$(eS)UKUS<OCHR$ (82> THEN
204

208 D=A+1:G0SUB16829

218 E=8:V=4

222 D=0-1;:E=E+1

225 IFD=UTHEN GOSUB1568 :G0TOZG

227 IFE=7THENE=1 :¥=4 :GOSUB 1580 : GOSUB
1620

228 IFA$CD>=""THEND=D-1 :60T0225

238 F=Y:C=0:6G0SUB2000 :FRINTH$CD) : THB
(29):B%<0D>

231 F=V+1:C=0:60SUB20uA PR INTCS$CD) 3V
=V+3

248 GOTO222

2568 GUSUB1 108 :B=0:F=4 :C=0 :GUSUBZ884

260 FURZ2=ATO1STEP-1

262 IFA$<(Z2)=""THEN265

263 PRINTH$<(Z) :B=B+1

265 IFB=1S8THEN B=8:G0SUB1586:G0SUB] 1
(£]%]

278 NEXTZ

2868 GOSUB1SV0 :G0TO28

388 PRINT“[CLRI"

387 PRINT :PRINT :PRINT

318 OPENL,1,1,"REGISTROS"

328 FORD=1TOAR

338 PRINT#I.ﬂi(D):PRINT#l;B’(D):PRIH
T#H1,C$CD>

348 NEXTOD

358 CLOSE1

368 GO0TUZe

498 PRINT"LCLRI"

482 PRINT :PRINT

485 OPEN1.,1,@,"REGISTROS"

419 FORD=1TOSE1

420 INPUT#1,A$<D> :INPUT#H1 ,B$<D) : INPU
TH1, . C$CDD

438 IFST=64THENA=D:W=A:CLOSE1 :GOTO28

435 NEXTD

See E=8

581 PRINT"[CLRI1" :PRINT:PRINT :PRINT :P
RINT :PRINT :PRINT :PRINT

S92 PRINT:PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :FR
INT :PRINT ;" [9SPCILOCALIZACIONLSPCIIN
DIVIDUAL"

518 FPRINT:PRINT"ENTRADALSPC INOMBRE /D
ENOMINACION"

528 PRINT :PRINT : INPUTA$<(S81) :2=H

548 IFA$C2>=A%$(501)THENE=E+1 :G0TOS9¢

943 2=2-1

345 IFZ>=1THENS48

Sel@ PRINT"[CLR]" :F=5:C=3:6G0SUB20Ma :P
RINT“DARTOSLSPCIINCORRECTOS" :GOTO 594

558 IFE=6THENE=8
S91 GOSUBL1020:PRINTA$(Z) ; TAB(29)B$(2
2

Remnt=Sofft=G4

No
derroche dinero
comprando programas.
Alquilelos
y disfrute de ellos hasta
que se aburra.

Pidanos nuestro extenso catalogo
al Apdo. n? 12 de ILLORA (Granada)
y asémbrese de las ventajas.

Condiciones especiales para socios.
iiiINFORMESE!!
Enviamos a toda Espana.

RENT SOIFT-064 Apartado 12. ILLORA (Granada)
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7va
771
775

788

750
793
795
=14
799
808
805

ga/’

8le
813
815
o2

593 PRINTC$¢(2Z)>

594 PRINT :FPRINT :PRINT"[RVSONI[2SPCIM
ASLSPCICONSULTAS?ISPCI1C(S/N> [2SPCILRYSOFF1]
595 GETK$:IFK$=""THENS9S

596 IFK$="S"THENSG2

597 1FK$="N"THENZS

598 I[FK$<O"S"ORK${O"N"THENSSS

6068 PRINT"L[CLRI" :PRINT"C1SSPCIALSPC]
LESPCITLSPCIALSPCISLSPCI" :GOSUB L 60
685 GETS$:IFS$#=""THENcGS

618 GOSUBL1O26:VY=4:60T0116

708 PRINMT"(CLR1" :PRIMT"(1OSPCILRYSON]
LSPCIBORRARCSPCIREGISTROSISPCIIRYSOFF]
718 PRINT:PRINT :PRINT :PRINT :GOSUB182
1: INPUTH$C(S81 ) : Z=R

720 IFA$(Z2)=A%$(501)THEN?35

725 Z=2-1

738 IFZ>=1THENVZO

731 IFA$CZ><OA$C501 > THENGOSUB 1266 : GO
SUB1255:60T0793

735 GOsSUB13vE

768 PRINT :PRINT :PRINT :PRINT"[RYSONILSPC]

ELLSPCIREGISTROLSPCIESLSPCIELLSPCICO
RRECTOLZ2SPCIC(S/N2?[SPCI1LRYSOFF ]

CETR$ : IFR$=""THENY?70
[FR$LGYSYTHENGUSUB 1255:60TO793
PRINT :PRINT"[RYSONILSPCI0.K. [SPC]

[RYSOFF1"

RA$CZH=""BFC2ZO="" :CH(2ZO="" 1 l=l—1

GOSUB1255

GETFF$:IFFF $=""THENV93
IFFF$=CHR$ (1 33) THEN/B8
IFFF$=CHR$<{134) THENZ2O

GOTOY93

PRINT"LCLR]" :S$="":T$=""
PRINT"[E6SPCIMLSPCIOLSPCIDISPCIILSPC]

FLSPCIILSPCICLSPCIACSPCICISPCIILSPC]
OLSPCINLCSPCIELSPCISCSPCI"

PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :GOSUB182

1 : INPUTH$(581) :Z=A

IFR$(Z2)>=A%$ (581 ) THENS5@

Z=2-1

IFZ>=1THENE18
IFA$CZ)<>A$<501>THEN GOSUB1208:06

osSUB1255

825 GETF$:IFF$=""THEN325

838 IFF$=CHR${133)THENSBG

835 IFF$=CHR${134)THEN29

840 GOTO82S

858 GOSUBL1388:F=15:C=0:60SUB2808 : G0S
UB1821 :F=17:C=8:605UB2600 :PRINTR$(2)

852 F=17:C=27:60SUB2006

853 SV$=B3(2Z) :SB$=C$(2>

854 INPUTSS

835 IFS$=""THENB$<(Z)=SV$:F=18:C=8:60
SUB26VY :SY$="" :G0TOS59

857 B$(2)=S$:F=18:C=0:605UB20006 : SV$=
859 INPUTTS

868 IFT$=""THENC$(Z)>=SB$:SE$="":G0SU
E1506 :60T088a

865 C$(Z2)=T#$:5B%="":605UB156v :0TUSA

=]

1628 PRINT"[CLRI" I
1821 PRINT"NHOMBRES/DIRECCIONES" : THBC

29> "TELEFONOS"

1022 PRINT"==========sz=============

1188 FPRINT"LCLR1" :PRINT"L 19SPC INOMBR
ES/DENOMINAC IONES™
1118 PRINT"

1128 RETURN

128@ PRINT:PRINT:PRINT :PRINT" [RYSON]
[SPCIDATOSLSPCIINCORRECTOSL SPC 1 [RVSOFF 1
" :RETURN

1255 PRINT:PRINT :PRINT :PRINT"L[SPCIPU
LSE" ;" [SPCI1LRVYSONILSPCIF 1 [SFCIPARALSPC]
REINTENTARLSPC1LRYSOFF 1

1268 PRINT "“[7SPCI1LRYSONILSPCIF3LSPC]
FPARALSPCISALIRLSPCILRYSOFF 1" :RETURN
1368 F=9:C=0:605UB2080 :PRINT"[385PC]
13682 F=9:C=0:600SUB2000 :PRINTA$<2Z) : TA
B(29)B$<(Z)

1385 PRINTC$(2) :RETURN

1458 F=21 :C=08:605UB2800

1451 PRINT"[40SPC1";

1456 PRINT"[38SPC1";

1458 PRINT"[40SPC1" :RETURN

1598 F=23:C=10:505UB20680 :PRINT" [RVSON]
[SPCICONTINURRZLSPCI(S/N>[SPCI"

1581 GETR$:IFR$=""THEN15&1

1585 IFR$#="S"THEN1515

1519 GOTo2Y9

1515 RETURN

1688 F=9:1C=18:605UB2000 :PRINT" [3SPC]
e e R I N . P T T e

rada para recibir mds datos.
CAD/CAM.—Computer Aided De-

Block.—Blogue. Este
termino suele utihzarse en

Bit ra-
te.—Veloci-
dad de bits. La
velocidad a que son

transmitidos los bits, nor-
malmente se mide en bits
por segundo que generalmente

equivale a baudios (pero no siempre,
va que la transmision puede ser de
cuatro niveles y los bits por segundo
serian el doble de la velocidad media
en baudios).

Blinking.— Destellante. Referente a
graficos en la pantalla del ordenador,
es un elemento o conjunto de elemen-
tos que intencionadamente alteran su
brillo (por ejemplo el cursor del
ordenador).

lus manuales de las unidades de
disco. Es una cadena de datos,
palabras o caracteres que por razones
técnicas o pricticas deben ser mane-
jadas como una sola unidad de
informacion. En proceso de datos es
una cadena secuencial que se marca
con el cursor para ser utilizada poste-
riormente (duplicada, trasladada, etc.).

Booleano.—Rclativo al proceso uti-
lizado en el dlgebra formulado por
George Boole.

Buffer.—Un drea que es utilizada
temporalmente para almacenar datos
de entrada/salida

Bus.—Uno 0 mas conductores utili-
zados para enviar sefales o tension
en el sistema.

Busy.—Ocupado. Senal utihizada
en el protocolo centronics para indi-
car que la impresora no estd prepa-

sign/Computer Aided Manufacturing.
El disefo asistido por ordenador
(CAD), permite diseiar y comprobar
un producto simulindolo en la panta-
lla del ordenador. La manufactura-
cion asistida por ordenador (CAM),
permite controlar la fabricacion
montaje de un producto por medio
del ordenador

CAL—Computer Assisted Instruc-
tion. Ensenada asisuda por ordena-
dor,

Capstan.—La pequena polea cilin-
drica utilizada para regular la veloci-
dad de la cinta en un magnetotono

CR.—Carriage Return. Retorno de
carro, es la operacion que obliga a
que el proximo cardcter sea visualizado
o impreso en la primera posicion de la
linea, generalmente viene acompanado
por un LF (salto de linea).

Bl 32/Commodore World Febrero 1935 RS
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1682 F=13:C=2:60SUE 2808 :PRINT"(RYSON]
[SFCIBORRARLSPC]" ;" [RVSOFF 1L 25PC IPAR
ALSPCIBORRARLSFC JREG. [SFCIERRONEO

1685 F=15:0=2:605UB 280d:PRINT"[RVSON]
[SPCIFINLSPCI" ;" [RVYSOFFIL2SPCIPARALSPC]
ACHBAR "

1618 F=21:C=2:605UB 2600 :PRINT"PULSE
[SPCICUALQUIERLSPCITECLACSPCIPARALSPC]
CONT INUAR" :RETURN

2009 POKE?81,F :PUOKE?82,C:POKEY83,0:5
YS65528 :RETURN

VIC-20
Sub Estadistics

Se trata de una
subrutina de repre-
sentacion por colum-
nas de varios valo-
res. El primer INPU'TT
pregunta el numero de valores a representar, maximo de once. Después
va apareciendo un interrogante a la izquierda para que se entre un valor
entre cero y diez. Después aparece un interrogante en medio de la
pantalla para que se entre ¢l nombre del valor.

Por ejemplo:

Juan J. Jiménez Sanchez

1710 ? Espana
23 3 ? Portugal
37 4 ? Francia

La presentacion final da efecto tridimensional, con mucho colo-
rido.
LINEA 10 a 80 ejemplo de cabecera
1000 a 1190 SUBRUTINA
1000 a 1050 escala de cero a diez
1060 a 1090 dibuja columnas y pone nombres
1090 a 1100 comprueba si se puede pintar
1110 a 1150 elige las figuras que se ha de poner.

1160 dibuja la figura y le pone color,
1170 cierra los bucles.

1180 espera que se pulse una tecla.
1190 fin de subrutina (RETURN).

5i se eliminan las lineas 1110 a 1150, en la linea 1160 se cambia FI
por el valor 160, y en la linea 1080, se le suma 22 a Pl da otro efecto
que tampoco esta mal.

10 POKE3EETY, 168

20 INFUT"CELKILCLRINCCOMMYI".A:AR=A-1
- IFACB0RA> 16THENZO

30 DIMACAL . A#CA

40 FOREB=0TOR

SU PRINTB+1, « INPUTACES - IFACBI>16THEN
oo

~
60 FRINT"[CRSRUILIBCRSRRI"CHR&C142)C
HRE$CE7, - INFUTASCE) ' R#(E)<LEFT#{A$(E)

127

70 HEAT GOSUE1000

&0 END

18600 FP=G1Z23 :PRINT"[CLRI"

1010 FORY=0TO18 R#=RIGHT$(STRECY,, 27

1820 PRINTLEFT#("[HOMI[22CRGRD]1", 22~
Y A%, TRBCS) "[COMMEILEHIFTHI" { HEWT
1020 FORY=0TO10 ' F1-FF:FORA=0TO1Z
1040 JI-FF+A~-Y#22~A#2Z  IFJJZTESETHEN
POKEJJ, 7& ' FOKEJJ+30726,0

1658 HERTH. Y

1028 C~-1'FORB=BTOR:C=C+1:IFC>7THENC
=0

1870 PRINTLEFT#("CHOMI[22CRERD]1", 21~
BJTRECT+BIASCE)

1020 FORY-BTOACBY :FORA-OTOL :F1=FF+A+
B-Y422-Bmec

1058 IFFEEKC(P1,=78THENI11@

1160 IFFEEK(F1)<SE2THENLLTE
11180 FI=160: IFY<{A(BIANDW=OTHENFI=23

IFY=A(EJANDX=0THENF I=233
IFY=A(B)~1ANDA=BTHENF =208
IFY=R{E)ANDA=1THENF 1=206
IFY=0AND=1THCHF I-105
FOKEP1,FI FOKEP1+36720,C
HEXTX, ¥, B FRINT" [HOM"
FOKE138.68 ' WAIT193, 1

RETURN

1120
1138
1140
1150
1160
11ve
1150
1159

C-64

Chrs indi Mono

Os envio 4 pro-
gramas elaborados so-
bre C.B.M. 64, cuyos
nombres, son: Chrs

José Luis Aguado
¢/ Curtidores, 3-5°
47006 Valladolid

= indi Mono, Chrs indi
multi, Chrs Blok Mono, Chrs Blok Multu.

Estos programas permiten la edicidén de caracteres tanto en modo
monocolor como multicolor, y de modo individual, o en blogues de
tres, los cuales estin colocados de modo consecutivo.

Esto tltimo puede resultar atil para aquellos juegos en que necesi-
temos caracteres definidos de longitud mayor a un solo caricter.

Tele Sant Just
Mayor, 2. Tel (93) 371 70 43
SAN JUST DESVERN (Barcelona)

INTERFACE para recibir y transmitir
CWy RTTY en el VIC-20 y
COMMODORE 64

INTERFACE para poder conectar cualquier
cassete a los ordenadores |
COMMODORE 64 |

BASE -DE DATOS en cassette
ARCHIVO DE OSL

“"NECESITAMOS DISTRIBUIDORES"
i e g g g |

Y 11111l A\ O r (] (o 1oxe 3mm




El funcionamiento es muy simple, v las indicaciones estan perma-
nentemente en pantalla, por lo que no es necesaria otra explicacion.
Caso de que deseéis publicarlos en la revista, y necesitéis informa-
cidn complementaria al propio listado, me lo hacéis saber, para una
mas exhaustiva explicacion sobre la mecdnica interna del programa.

N. de la R.— Publicamos el 1° de tus programas. Los otros irdn saliendo

E.GRIS MEDIO,YERDE CLARO,ARZUL CLARO
188 DATA GRIS CLARO

1186 POKE 53265,PEEK(53265) OR &4

145 PRINT"[CLR]1"

148 POKE 53284 ,0:POKE 53283.,90

149 FOR N=1 TO 8:FOR M=1 TO 8:HAHN.M)
=S8 :NEXKT M,N

158 FORM=1TOS8:FORN=1TO8 :POKE1185+N+4
%M, ACN, M) :POKE SS4S57+N+40%M, 12 :NEXT
Nlm

155 PRINT"[HOMIL18CRSRRILRYSONILGRN]

en mimeros sucesives. Por favor, ponte en contacto con nosotrus,

18 DI=12551:CH=33:DIM C#$<15> V=14
20 PRINT"[CLRIL3CRSRDIL4CRSRRILRYSON]
[BLKIESPERALRYSOFFI1"

25 PRINT"[CRSRDIL4CRSRRILCRYSONIESTOY
[SPCICARGANDOLSPCICARACTERES[SPCIENLSPC]
RAMCRYSOFF 1"

30 POKE S2,48:POKE 56,48

35 POKE S6334,PEEK(S6334> AND 254

40 POKE 1,PEEKC1)> AND 251

45 FOR I=8 TO 2847:POKE 1[+12288,PEEK
CI+53248) :NEXKT 1

S8 POKE 1,PEEK(1> OR 4:POKE 56334,PE
EK(56334) OR 1

68 FOR N=DI TO DI+86:POKE H,8:NEXT N

65 POKE 53272.,29

70 FOR G=8 TO 15:READ C#LQDI :NEXT

88 DATH MEGRO,BLANCO,ROJO,CYAN,PURFPU
RA,VERDE ,AZUL MARINO,AMARILLO, NARANJ
A

98 DATA MARROM,ROJO CLARO,GRIS FUERT

EDITORCSPCIDELSPCICARACTERESLRYSOFF ]

168 PRINT"[CRSRDIC14CRSRRILRVSONILCYN]
F-1[RYSOFF1LSPCILCOMM7 ICOLORCSPC IDECSPC]
FONDO. " :PRINT" [ 17CRSRRI-NEGRO"

178 PRINT"[ 14CRSRR1CRYSON][CYNIF-3[RVSOFF]
[SPCI1CCOMM7ICOLORCSPCIDELLSPCICARACT

ER. " :PRINT"[17CRSRR]~";C$(V)

188 PRINT"[14CRSRRILRVYSON]LCYNIF-SIRYSOFF]
[SPCICCOMM7IVISURLIZA. "

199 PRINT"[14CRSRRILRVYSONILCYNIF-7LRYSOFF]
[SPCILCOMM? ICALCULALSPCIDATHS.

208 PRINT"[14CRSRRICRYSONILCYNILSPC]
SLSPCIIRYSOFF ILSPCILCOMM7 ISALYA, *

219 PRINT"[14CRSRRILCRYSONILCYNILSPCI
CISPCILRYSOFFILSPCILCOMM? ICARGA.

228 PRINT"[14CRSRRICRVYSONILCYNILSFC]
T(SPCILRYSOFFILSPCICLCOMM?IOTROLSFCIC
ARACTER.

240 PRINT"[14CRSRRICRVSONILCYNILSFC]
@[SPCILRVSOFFILSPCILCOMM? JALEATORIO.

2580 PRINT"[HOMIL2CRSRDILZCRSERIIRYVSON]

DIRLRVSOFFI=" ;D1 :PRINT" [2CRSRRICRVSON]
CHRLRYSOFF 1=";CH I

SUPER-VIC

Convierte tu VIC-20 en un ordenador mucho mds versatil y facil de manejar.
Dispondras de 40 columnas por 24 lineas, sin perder las 22 columnas originales.

Se incluyen caracteres castellanos, y todas las letras se pueden reproducir en
cualquier color. Ademas dispondrés de 35 nuevas instrucciones BASIC que te
permitirdn depurar programas, gestionar graficos y sonido, leer el joystick,
trabajar en alta resolucion... Un programa imprescindible para los usuarios del
VIC-20 REQUIERE COMO MINIMO 8K. P.V.P. 3.900 Ptas.

RATRUN

Juego de habilidad para el VIC-20. Debes guiar al raton en busca de su queso. El
raton se encuentra en un laberinto tridimensional de tamano variable. VIC

STANDARD. P.V.P. 1.400 Ptas.

MONITOR 64

Monitor de codigo maquina para el COMMODORE 64. Super ripido y potente.
Imprescindible si deseas trabajar en codigo maquina.

Informacion:  Distribuidores Teléfono (93) 218 50 26

Pide estos programas en tu distribuidor habitual o directamente a

PORE Selftwara S.M.

¢/Benet Mercadé, 26, 2-D
08012 Barcelona




260 VI=1625:VYK=1785
278 FOR H=1 TO 4
280 FOR X1=1T03:FORY1=1TO3:POKEVJ+X1
+40Y1 , 224 :POKEVK+X1+30%Y 1, 224 :NEXTY :
1,x%1
298 VI=VI+5:VK=YK+S :NEXT N 6480 IF A$=CHR$(94) THEMN IF CH<=39 TH
5 295 POKE 1787,225:POKE 1712,226 :POKE EN DI=DI+8:CH=CH+1:G0TO 148
1717,227 :POKE 1722,228 645 IF A$=CHR#$(94) THEWN IF CH=48 THE
297 POKE 1867 ,229:POKE 1872,230:POKE N CH=33:DI=12551:60T0 148
1877,231:POKE 1382,232 650 IF A$=CHR$(83> THEN GOTO 1506
298 POKE 55979,V :POKE 55984,V :POKE S 668 IF A$=CHR$(E67> THEN GOTO 1688
5989,V :FOKE 55994,V 670 IF A$=CHR$(c4> THEN GOTO 1808
299 POKE 56139,%:POKE 56144,V :POKE 5 758 POKE 1225+X1+40%CY1—-1),ACK1, Y1)+
6149,V :POKE 56154,V 128:G0T0 520
398 PRIMT"[HOMIL13CRSRDIL3CRSRRICCOMM3] 1688 C=PEEK(53284) HAND 15
1[4SPC12[4SPC13L4SPC 4" 1818 C=C+1:IF C>15 THEN C=@
319 PRINT"[3CRSRDIL3CRSERILCOMM3ISLASPC] 1828 POKE 53284.C
6L4SPCI7L4SPCISCCOMMP 1Y 1636 PRINT"[HOMIL2CRSRD1" :PRINT THB(
560 X1=1:¥Y1=1 18);C$(CH ;LEFTHC"[SSPC1", 11-LENCCS$(C
| 516 GOTO 756 I
526 POKE 198,0:WAIT 198,1:GET A% 1848 RETURN
530 POKE 1225+X1+40#%(¥1-1),AX1,Y1) 1948 PRINT"[HOMIL16CRSRD]"
540 IF A$S=CHR$C17)> THEN Yi=Y1+1:IF ¥ 1849 FOR N=1 TO 6:PRINT TAB(24):"[15SPC]
1>8 THEN Y1=1 " :NEXT N
558 IF A$=CHR$<145> THEN ¥Y1=Y1-1:IF 1850 PRINT“([HOMIL 1 7CRSRDIL24CRSRR]ILRYSON]
¥1<1 THEN ¥1=8 [CYNIVISUAL IZAC IONLRYSOFF 1"
568 IF A$=CHR$(29> THEN X1=X1+1:IF X 1952 PRINT"[24CRSRRILRYSONILCYNIF-1[RYSOFF]
1>8 THEN X1=1 [SPCICLCOMMZIDIRECTA. [3SPCI"
570 IF A$=CHR$(157> THEN X1=X1-1:IF 1854 PRINT"[Z4CRSRRILRYSONILCYHIF-3[RYSOFF]
®1<1 THEN X1=8 [SPCILCOMM7 I+LSPCI19GL 7SFC1"
580 IF A$=CHR$(28)> THEN A{X1,Y¥Y1>=58 18956 PRINT"[24CRSRRILRVSONILCYNIF-SIRYSOFF]
598 IF A$="1" THEN A(X1,¥1>=49 LSPCILCOMM? 1-LSPCI99L7SPCT"
608 IF A$=CHR$<(133> THEN GOSUB 1066 16858 PRINT"[24CRSRRILRVSONILCYNIF—-7L[RVYSOFF]
616 IF A$=CHR$<(134> THEN GOSUB 1308 [SPCILCOMMZ ] INVERSA. [2SPC1"
620 IF A$=CHR$C(135) THEN GOSUB 1048 1959 PRINT"[24CRSRRIC13SPCI
630 IF A$=CHR$(136) THEN GOSUB 1408 16668 GET A$:IF A$="" THEN GOTO 140

Nuestros programas ofrecen emocién a tope. No sélo juga-
ras, sino gque te sentiras protagonista de las aventuras con-
tenidas en cada cassette. Podras luchar contra las Aguilas
Imperiales en EAGLE EMPIRE, asustar a los cazafantasmas en
HAUNTED HOUSE, rescatar humanoides en GUARDIAN, robar

= bancos y joyerias en BLAGGER, huir del cuartel general ene-
migo en SON OF BLAGGER, destrozar bombillas en la inmen-
sa caverna de KILLER WATT, conducir tu tren en LOCO, reco-
ger los 99 cristales energéticos en ROCKET ROGER

Pide nuestros juegos en tu distribuidor habitual. Por sélo
2.200 Ptas. puedes ser el protagonista de uno de nuestros
programas.

0D3120 cUP 000000

Benet Mercadé, 26
08012 BARCELONA

Informacion Distribuidores:
Tel.: (93) 218 50 26

POKE B.0, saitwers
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SLOGAN

commodore 64

oUtiliza solou

Utilizar un COMMODORE 64 unicamente periféricos adecuados:

para jugar, es como pedirle a Albert Einstein que  —
nos resuelva la raiz cuadrada de cuatro.

El cerebro del ordenador apenas funciona.

Para aprovecharlo al maximo, lo que Vd. —
necesita son programas interesantes (archivo de
documentos, educacion interactiva, estimulantes
juegos o proceso de textos ) y logicamente los —

MICROELECTRONICA Y CONTROL ¢/ Valencia, 49-53. 08015 Barcelona.

UNICO REPRESENTANTE DE COMMODORE EN ESPANA

[.a unidad de disco Commodore, un
almacenaje de datos muy rapido, fiable y de
gran capacidad.

LLa unidad de cassette Commodore, una
forma economica de introducir y almacenar
programas.

El monitor en color Commodore, para

¢/ Princesa, 47, 3° G. 28008 Madrid.



COMMODORE MPS 801
Impresora de matriz

COMMODORE MCS 801
Impresora cuatro colores

COMMODORE DPS 1101
Impresora de margarita

COMMODORE 1520
Printer plotter cuatro
colores

COMMODORE 1541
Unidad de disco 170 K

COMMODORE 1530
Unidad de cassette

COMMODORE 1701
Monitor con color y sonido

r COMMODORE COMPUTER Advierte que al
comprar uno de sus productos exija la garantia de |

MICROELECTRONICA Y CONTROL, S.A.,

JOYSTICKS
PADDLES
SOFTWARE Y LIBROS

unica valida para todo el territorio nacional.

L ul

107, de su cerebro?

lograr que los textos y graficos sean mas
claros y vivos que en un televisor.
— 3 impresoras y un printer-plotter, para

copias en papel, en blanco y negro o color. : comn IOCIDI“E

— Los joystick y paddles, para conseguir que
los juegos sean mas excitantes.

Sea exigente. Si su cerebro, el de su

COMMODORE 64, de darle 100, Dol d lf
conforme con 10. iy - g la emOCIOrl e Uturo




BOUTIQUE
Commodore World

Si eres “commodoriano”’

REGLA
RELOJ-CALCULADORA

® Reloj con posicién “vertical”’ para
mas ficil lectura,

® Calculadora “‘extraible” de la
regla con las 4 funciones elementales
(+, — X, ), Posee raiz y % asi

como memoria.
® Tabla de conversion de medi-
das impresa en la regla.

precio  2.500 Pts.

GRAN PINZA (en madera barnizada). Sirve tanto de pisapapeles como
para sujetarlos, lleva impresos los distintivos de todas nuestras

publicaciones Preciee 300 P tas.
= D"-'?""" mwéﬂ-""‘“ i
SN R —

... 1iQue lo sepan!!!

L4 o A v,
R’ g >

CAMISETA DE FELPA
en el anverso con el distintivo de Commodore World
y en el reverso con el distintivo
de las publicaciones hermanas, MicroSistemas
y PC World.

prci: 1.500 Ptas.

MicroBistamas
PCWe@RILD

BOUTIQUE Commodore World - Boletin de Pedido

DESEO ME ENVIEN LA CANTIDAD DE:

ot e AT S PRONENOIA: i

FORMA DE PAGO

.. pesetas

O
O

O

REGLAS RELOJ-CALCULADORAS A 2.500 Ptas. ¢/u.

CAMISETAS DE FELPA A 1.500 Ptas. c/u.
TALLAS MEDIANAS O O GRANDE O

GRAN PINZA A 300 Ptas. ¢/u.

+ 100 Ptas. por gastos de envio por unidad.

ENVIAR A COMMODORE WORLD e C/ BARQUILLO, 21-32 IZQDA. @ 28004 MADRID



la62 IF A$=CHR$(133) THEN CT=1:60SUB
1180

1864 IF HA$=CHR$(134> THEHN XA=1:XB=8:

AC=1:XD=1:¥YA=8:YB=1:YC=-1:605UB 1280

1866 IF A$=CHR$(135> THEH XA=3:XB=1:
KC=-1:X0=2:YA=1:YB=8B:¥YC=1:605UB 12006

1068 IF AS=CHR$(136> THEN CT=2:60SUB
1100

1676 RETURN

1188 FOR Y=1 T0 B

1119 DEC=06:BIN=128

1128 FOR ¥=1 TO 8

1130 IF RAdX,Y)=58 THEN RA(X,Y¥>=8

1140 IF ACX,Y>=459 THEN R(K,Y)>=1

1156 DEC=DEC+BIN&RACX,Y) :BIN=BIN/2

116@ NEXT X:B(Y)=DEC

1162 NEXT ¥

1164 IF CT=1 THEN FOR N=1 TO 8:POKE

DI+N,BC(HN)> :NEXT N

1166 IF CT=2THENA=1:FOR N=8 TO 1 STE

P=1:APCAY=BC(N> :POKE DI+A,AP(A) tA=A+1
tNEXT N

1168 IF CT=2 THEN FOR NH=1 TO 8:B(N)>=

HP (N tNEXT N

1172 FOR X=1 TO 8:FOR ¥=1 TO &

1174 IF RAdCX,¥Y>=8 THEH RA(X,Y)>=58

1176 1IF ACX,Y¥Y>»=1 THEN ACX,¥)>=49

1178 NEXT ¥Y,X

11860 AS="[SPC1" :RETURH

1280 FOR X=XA TO KB STEP XC

1219 DEC=8:BIN=128

12206 FOR Y=YA TO ¥B STEP YC

1238 IF AdX,Y>=58 THEN RA(X,Y>=@

1248 IF ACK,Y)»=49 THEN A(X,Y>=1

1256 DEC=DEC+BIN#RCX,Y) :BIN=BIN/2
1268 NEXT Y

1262 IF XD=1 THEN BC(X>=DEC

1264 [F XD=2 THEN B(9-X)=DEC

1266 NEXT X

1268 FOR N=1 TO 8:POKE DI+N,B(N> :NEX

TH

1272 FOR ¥=1 TO 8:FOR ¥=1 TO 8

1274 IF ACX.¥Y>=8 THEN ACX.Y¥)>=58

1276 1IF ACA,¥Y>=1 THEN RAC(X,Y>=49

1278 NEXT ¥.,X

1288 RETURN

1386 V=PEEK(S55979> AND 15

1319 Y=V+1:1IF ¥2>15 THEN V=06

13286 POKE 55979,V :POKE 55984,V :FOKE

55989,V :POKE 55994,V

1338 POKE 56139,V:POKE 56144 .V :POKE

56149,V :POKE 56154,V

13409 PRINT "[HOMILC4CRSREDI" :PRINTTARBC

183 ;CHVILEFTHC"ISSPCI" , 11-LENCCS$CY

22

1359 RETURN

1488 PRINT"[HOMI[1SCRSRDI"

1419 FUR N=1 TU 6:PRINTTAB(24);"[14SPC]

"INEXT N

1428 PRINT"[6CRSRUI" :PRINTTAB(24) ;" [RVYSON]

[CYNIDATASIRVSOFFILCOMM? ™

1438 PRINTTABC(23>;:BC12;:",";B(2>","2

BC3D

1448 PRINTTABC(23) :B(4) ", " :B(S>" ., "}

B(6)

1450 FRINTTARB<(23)>;:B(7> ", ";B(8) ;" "
14680 RETURN

1588 PRINT"[HOMILC1SCRSRDI"

15280 PRINT"[CLRI[LECRSRU]" :PRINTTABC(4
) ;" (RYSONILCYHICONF IRMACION, "

1538 PRINT"L2CRSRDI" :PRINTTHREC(4> ; “SA

LVALSPCIS/N?L[RVSOFFILCOMM?]"

1540 GET B#$:IF B$="" THEN 1548

1558 IF B$="N" THEN PRINT"LCLR]1" :50T

0 158

1555 INPUT"L2CRSRDIC4CRSRRINOMBRE" N
M#$

1568 OPEN 1,1,1,HM$

1576 FOR X=1 TO 8:PRINT#1 ,B(X) :NEXT
1580 CLOSE 1:PRINT“L[CLRI1":GOTO 148
1668 PRINT"[HOMIL1SCRSRDI1"

1628 PRINT"[CLRIL4CRSRUI" :PRINTTRB(4
J:MIRVYSONILCYNICONF IRMACION. *

1630 PRINT"[Z2CRSRDI" :PRINTTREB(4) ;"CA
RGALSPCIS/N?LRVSOFF 1LCOMMY 1"

1640 GET B#:IF B$="" THEN le48

1656 IF B$="N" THEN PRINT"CCLRI1":GOT
0O 148

1655 INPUT "[2CRSRDIL[4CRSREINOMEBRE" :
Ni1$

1668 OPEN 1,1,8,.HM$

1676 FOR N=1 TO 8:INPUT#1 ,BC(N) :NEXT
1675 J=1

1686 FOR A=0 TO 7:5=2TH:W$C(JI=RIGHTS$
(STR$C((BC(I) AND S)>/75), 12 +U$ (T tNEKT
A

1698 IF J<{=8 THEN J=J+1:60T0 1589
17868 FOR Y=1 TO 8:FOR X=1 TO 8

1710 IF MIDFCW$CY) X, 1)="8" THEN RACX
,¥)=58

1720 IF MIDSCH$(Y) , X, 10="1" THEN R(X
Y)=49

1738 NEXT X,Y¥

1758 PRINT"LCLR1" :60T0 158

18668 FOR N=1 TO 8:B(N)=INT (RNDCBI%¥2
S6) :NEXT N:60TO 1675

18eed END

VIC-20 SIN EXPANSION

Liancador

René Rodriguez 1 La idtl:u de este
Rbla. Just Oliveras, 66 2" 1° juego esta sacada de
L'HOSPITALET (BARCELONA) estas mdquinas de
Telf. 337 43 99 las Olimpiadas que
hay en muchos bares.
Consiste en un atleta (blanco, onental o negro) que lanza una jaba-
lina. El programa se encarga de calcular la distancia a la que llega
segun la velocidad con que se hace correr al atleta (pulsando @ v el
angulo con que se lanza (depende del tiempo que se pulse C), El
atleta aparece en la pantalla y anda hasta la linea de inicio de carrera.
Entonces hay que empezar a correr y lanzar entre la primera y la
segunda sefal de la pista.

Para entrar el programa primero hay que teclear la primera parte,
grabarla, teclear la segunda y grabarla a continuacién de la primera.
Cuando hagamos LOAD de la 1" y esta se ejecute, creando los carac-
teres multicolor, el VIC nos pedird que hagamos PLAY en el cassette.
Lo hacemos y cuando acabe, a jugar

LISTADO 1
S FORT=7168TO?679:POKET ,PEEKC(T+25600
) tHEXT
180 POKE368793,236:FPOKE36869,255
15 PRINT"L[CLRI"
20 FORT=7168TO7167+23%8 :READI :FPOKET ,
I zHEXT
30 DATARO,8,8,0,.8,08,14,13
31 DATAL®,0,98,8,160,80,.0,08
2 DATA172,92,12,12,3,1,0,0
33 DATA40,44,44,68,48, 16,80,80
34 DATA95,95.80,160,172,172,140,284
35 DHATA47.,47,32,32,0,90,8.8
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36 DATAZ204,204,18,18,0,0,0.9
37 DATH92,92,80,160,166,169, 149, 284
38 DATAZ284,204,204,204,202,202,160,1

48 DATAZ2SS5,255,170,178,174,178,178,1

41 DATA3,1,12,4,48,16,0,0

42 DATRB,B8,12.4,48,16,192,64
44 DATAD,9,6,3,13,52,208,64
45 DATA12,52,208,64,0,.8,0,0
47 DATAB,06,0,255,85,0,0,9

48 DATAB,H,8,255,85,9,0,0

S8 DATA192,112,28,7,1,0,8,0
S1 DATHRS,9,6,8,192,112,28,4
53 DATAL.9,0,8,12,4,3,1

S4 DATA192,64,48,16.12,4,3.1
S6 DATAL27,127.,186,186,178,178,176,1

57 DATA9S,95,170,178,170,170,176,178

S8 DATA178,170,176,170.,178,176,178,1
7@

168 POKEE46,8:PRINT"@RICRSROILZCRSRL]
BCLCRSRDI1LCRSRLIDICRSRDIC2CRSRLIEF"
1190 POKE36878, 10416 :FORT=1T02800 :NEX
T:POKEZE87S, 7#16 :FORT=1TO2000 :NEXT :F
OKEE46,15:POKE36878 .0

126 PRINT"[CLRILCRSRDI@ALCRSRDIL2CRSRL]
BCLCRSRDICCRSRLIDICRSRDIL2CRSRLIEF" ¢
FORT=1TO250d :NEXT

138 PRINT"L[CLR]" :POKE36869,240

156 POKE199,7:POKEE31,76:POKEE32, 207
:POKEE33, 159 :POKEGE34,13

166 POKES3S5,82:POKES36,213:POKES37, 13

m

LISTADO 2

1 D1=36878:21=30720:X=1 1POKED1-9,255
:POKEDL-11,44

2 POKED1+1,236:POKES2,28:POKESE, 28

19 AL$="TITITITIIITININIIINITIIINNLN
IITITITIIINI"

11 A$="ITIIITITITTIUTIITITIITIIITINIITINNLIL
ITIUIIITEIITITIIITITEIII Y +ALS+A1S+ALS
+AlS

15 Bs$="YWWWVVYVVWWVVYYYRY Y

26 C1$="[32SPCI1BL17SPC]"

21 C2$="[SPC110[18SPC128(18SPC13G[185PC]
4@L16SPC1"

22 C3$="(2SFC15SOL185PCI1EVL18SPCI7AL18SPC]
0L 14SPC1"

25 C$=C1$+C2$+C3$+"[4SPCIFBI4SPCI"

389 PRINT"L[CLRILRVSON]LCRSRRILCRSRDILWHT]
BLANCCB) /L YEL JORINTAL 0> [CRSRDILSCRSRR]
[BLKINEGRE (N> "

35 INFUTES$

4@ CV=8:CC=8:CA=175: IFE$="0"THENCA=2
55

45 IFE$="N"THENCC=15:CA=15

58 PRINT"[CLRI":FORT=1TO19:PRINT :NEX

=

100 POKES46,13:FORT=1TOU3 :PRINTB# :NEX
T:PRINT"[4CRSRUT"

105 FORT=@T022:POKE77G1+22%T,22 :POKE
38421 +22#7T, 12 :NEXT

110 POKED!,CA:PRINT"[CRSRUI"MIDS A%,
1,21)"[CRSRU1"

200 FORT=1T018:FORB=@8T017 :POKES8400+
T+2248,CC :NEXT :NEXT

T AT T N T TP [ e TS

285 FORG=8T03

206 POKE7988+2%G,32 :POKESBO16+246,32:
POKES@55+2%G, 32 :POKEBB33+24G , 32 :POKE
8054 +2%G, 32

216 POKE7989+2#G,0:POKE7I90+2%G, 1:FPO
KESB11+245,.2

215 POKED1-4,198:POKESB12+240, 3 :POKE
8034+2%G, 7 :POKEBOSE+24G,8

220 POKED1-4,8:FORB=1T0300 :NEXT

225 POKE7939+2#%G,32:POKEBO11+2%G,32:
POKESO34+2%6,32

236 POKET990+2%G,0:POKET991+2%G, 1:F0
KEBB12+24G,2 :POKESO13+2%G,3

240 POKED1-4,198:POKESB35+246,4 :POKE
80SE+2#G, 5 :POKEBBS7+2%6 , 6

245 POKED1-4,0:FORB=1TO300 :NEXT :HEXT

259 POKED1-4,198:FORT=1T0188 :NEXT :FO
KED1-4,8:FPOKE198,8

300 GETX$:IFX$="E"THENX=K+1:POKED1-4

, 190 :POKES46, 13 :PRINTMIDS (A%, X+FP, 210
“LCRSRUJ1"

320 POKED1-4,0:POKEG46,CC : IFX=2THENT
I1$="80uoun"

325 IFX/2=INT(X/2) THENPRINTTAB(S» " [2CRSRU]
DLCRSROIL2ZCRSKELIEF" :60TO355

358 PRINTTRB(9)"[2CRSRUIGLCRSRDILZCRSRL]
[SPCIH"

355 IFPEEKC197)=34THENANG=ANG+3:G0TO
355

360 IFANG<>BTHENV=INT(1500%X/TI+.5)/

18 :6G0TO16688

365 GOTO3B8

1988 IFANG>98THENANG=96

1881 DT=SORC(ANG)»/9.5

1962 [F%>230R%<16THENPRINT " [RYSON]I[SCRSRU]
[3CRSRRINUL ' [4CRSRDI" tHUL=1

1803 ANG=ANG#n./130:J=108:IN=~1 :POKESD
18.32=PUKE?996,32:PUKE?997,32=IFHNGC
n/6THENI=12:IN=8

1685 FA=FA+1 :YM=INTCCVRSINCANG) > T2/F
A+.53/18: 1IFYM>15THEN1 885

1886 XM=VT2#SIN(2¥ANG) /189

1887 TT=TT+DT:ESB=7975-22#INT(U) :ETB
=7976-22%C INTCUD-IND

1616 P=INTC(TTH2¥V#COSCANGO+.5)/18:U=
INT((V*SIH(HHG)—TT/2)*TT/FH¢2+.5)/IG

1915 IFJ=1aTHENIFU>YM/2THENJ=12:1N=8

1820 IFP>XMTHENJ=16 : IFANG>n /6 THENIFU
CYM/2THENJ=18: IN=1

1825 IFU=YMTHENJ=14

1840 POKEESE, 32 :POKEETB,32: IFP+X{256
THENIF INT (P >>X 1 THENGOSUE2689

1845 IFU-INC-3THENPDKEZ1+8863,CC :POK
EZ1+8064,CC :POKESBBE3-224 1N, J :PUKEBOS

4, J+1 :GOTO3008

1846 POKE797S-22%INTCU) ,J :POKE?976-2

2% CINTCUX=IND , J+1 :X1=P

1656 GOTO1087

2006 PRINT"[CRSRUILBLUI"MIDS$(CH, X+P,
28) :POKEG46, 13 :PRINTMIDS (R$,X+P, 210"
[CRSRUI"

5805 [FPCSTHENPOKEG46 ,CC:PRINTTAB(S-

P> [3CRSRUICLCRSROILCRSRLIGICRSROILCRSRL]
Hit

2810 IFX1<STHENPRINTTHBC9-X12" [4CRSRU]
[25PC1LCRSRDIL[2CRSRLI[2SPCIICRSRO]L2CRSRL]
[2SPC1LCRSRDIL2CRSRLIC2SPC™

2815 RETURN

3688 PT=(P-23+X>/2: IFPT>RECTHENREC=P

.

3005 IFNUL=10RPT<OTHEN3B2S

3318 PRINT"CHOMI[GRH]"RECTRB(7) " [RVSON]
[BLUIN" :PRINTPTTABC ) " TRVSONIM®

2315 PRINTVTABC?) " [RVSONIM/S" :PRINTA
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NG#180/nTABCE) " [RYSONILCOMMMITSHIFTIL]
[CRERDICCRSRLICCOMMT I

3025 POKEL98,0:WAIT198,1:X1=0:AH0=0:

:X=1:FA=0:TT=6:CY=CV+1 :P=0:U=0 :NUL=0

s IFCY>=3THENSS

3838 GOTOSe

C-64

Emilio Torres Gonzalez
Las Palmas

En si, la idea del
juego es ya bastante
famosa. Es un juego
para dos personas
en ¢l cual se enfren-

tan las dos en una lucha.

Se utilizan los dos ports (dos joysticks), ya que si se utilizara el
teclado el juego llegaria a ser de lo mas pesado.

Cada jugador tiene 10 vidas o naves, al acabarseles esta se dara
por terminado el juego presentado en pantalla las vidas de ambos
participantes. A continuacion les daré una breve explicacion del
programa:

El programa en si, se divide en tres partes:

1) INICIO

40...51— carga los datos de los sprites grabados en un fichero aparte
con direccion secundaria | del blogue 191 al 200
bloques forma
191 arriba
192 abajo
193 disparo
194 izquierda
195 diagonal-arriba.izquierda
196 diagonal-abajo.izquierda
197 impacto
198 derecha
199 diagonal-arriba.derecha
200 diagonal-abajo.derecha

Todo esto de arriba, abajo, diagonal, etc. se refiere a la forma de los
blogues de los sprites sepiin el movimiento de estos.

70-71: Lee datos del programa en codigo maquina para la parte
activa del juego.

Inicializa variables de video y sonido. Pregunta por el nom-

bre de los jugadores, si estos van a variar, y la velocidad del

Juego.

200-240: Termina de inicializar la parte de sonido del programa voz
1: disparo e impacto; voz 2: sonido permanente del juego (se
utiliza la modulacion).

300-510: Ajusta la aparicion de sprites, eleccion de bloques para las
naves al azar, marcadores y color de estos.

520-525: Ajusta el nimero de vidas en 10 y el alcance del primer
disparo.

2) EJECUCION:
530: (sys 49152): comienza el juego.
3) FIN DEL PROGRAMA:

530-590: Presenta jugadores y el nimero de vidas de estos indicando
¢l ganador, Pide continuacién para el juego.

Las lineas 1000 contienen los datos del programa en codigo
magquina,

Programa en codigo maquina (partes):

100-175:

Posicion de funcion
memoria
4915249177 Llama a la subrutina general para cada jugador y

contiene la verificacion de los marcadores.

49178-49210 Lee los joysticks para ¢l movimiento de las naves y

asigna a estas ¢l bloque apropiado.

49211-49295 Lee joysticks para el disparo, hace las correspondientes
verificaciones de sprites presentes en pantalla (disparos)
asigna a estos las coordenadas iniciales de movimiento
(me refiero a los disparos), comprueba si se encuentran
en la zona mas significativa (BMS) de la panmtalla, eje-
cuta su movimiento y también ejecuta su movimiento
continuo de las naves haciendo una llamada a la rutina
de movimiento.

49296-49397 Lee y analiza el registro de impactos desarrollando los
convenientes efectos (cambio de blogque del impactado,

sonido de impacto, presentacion de vidas).

Posicion de

memoria Funcidn

49398-49413 Bucles encajados para el retardo. Esto es necesario ya
que si no el juego llegaria a tal velocidad que seria
imposible sacar algo de provecho de él. Sonido
permanente.

49414-49611 Rutina de movimiento.

49424-49490 Ajusta variables cuando el movimiento sea el de los
disparos.

4949149574 Lee el bloque en ¢se momento y segin este ejecuta el

movimiento adecuado.

49575-49611 Activa o desactiva el BMS de los sprites en pantalla.

(Del sprite que se estid analizando en ese momento).

Nota de la Redaccion.

El listado 2 incluye el volcado hexadecimal de los datos de los sprites
utilizados por el programa **Guijon Et"', con €l hay que crear un segundo
programa que contenga estos datos que utiliza el primero. Para crear
este segundo programa, tenéis que introducir el volcado hexadecimal
mediante un monitor de lenguaje mdquina en las direcciones $2FC0 a
$3240.

Si no disponeis de un monitor, podeis utilizar el programa UP-
PERIS COPE gque aparecid en el mimero 2 de nuestra revista.

Si tampoco tenéis el programa UP-PERIS COPE, podéis hacer la
conversion de hexadecimal a decimal, colocar todos estos valores en
unas lineas DATA e ir haciendo Pokes en las divecciones 12224 a 12864
mediante un FOR-NEXT.

PARA GRABAR EL SEGUNDO PROGRAMA:

Si tenéis un monitor, sélo tenéis que hacer:

S“GUIJON ET",01,2FC0,3240

Si habéis utilizado el UP-PERIS COPE o el programa con DATAS,
teclead en modo directo:

POKE 43,192: POKE 44,47

POKE 45,64 : POKE 46,50

SAVE “GUIJON ET",1,1

Este segundo programa hay que grabarlo inmediatamente después del
primera.

LISTADO 1
1 REM RAA44a 4440ttt dtdertdbtnitnte

L

2 REM HER#A#REEREEARERARERRRER SRR 0 e
L

3 REM PROGM : GUIJON ET

AUTOR :EMILIO TORKES GUNZHLE

4

Z

5 REM LAS PALMAS DE G.C § 1-11-19384
¥

6 Y e P R R R R L
*

HARRRERR AR RR RS

S REM
48 POKES3281,0:POKES3256.49 >
5@ PRINT"[CLRI[BLKILOAD"CHR$C 340 "GUI

[WHTI" a
51 POKE&31,19:POKEE32,13:POKES33,19:

\ JONLSPCIET"CHR$(34)", 1 , 1[LCRSRDIRUNEY

| POKEE34, 17 :POKEE35, 13:POKE198, 5 :END

68 PRINT"[CLRIESPERELSPCIUNOSLSFLISE

| GuNDOS"

[ 78 FORX=49152T049611 :READQ :POKEX, QN
EXT
| 100 Y=53248:5=54272 :POKEV+33, 1 ;FOKEV
+49, 2 :POKEY+41 , 1 :POKEV+42,2
| 1260 POKEV+28, 3 :POKEV+37 ,0:POKEY+38.,5
:POKE2VU42, 193 :FPUKE2043, 153
138 PRINT"ICLRICWHT 1" :POKEV+32,6:POK
EV+33,6 :POKEV+34 ,8:POKEV+17 ,PEEK(V+1
7IANDLISL
148 [FJ=8THEN158
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158 PRINTTHE(12)"NUEVOSLSPC1JUGADORE
S?*TABC(SBI " [2ZLRERDITLSPCISI“TABC 135
"e[SPCINOLREDI"

155 J=FEEK (56328, :K=PEEK(S56321)

156 IF CJIHNDL )=8ANDC(KAND1 >=BTHEN159

157 IF<JANDY > =aANDCKAND4 ) =0THENPRINT
"[CLR1":60TO1s1

158 GOTO155

159 FORX=631TO0640 :POKEX, 8 :NEXT

168 INMPUT" CCLRICWHT JJUGADORISFCIL " i N
1$: INPUT" [2CRSRDIJUGADORLSFCIZ" :N2% ¢
N1$=LEFT$C(N1¥,14) :N2$=LEFTFHN2¥, 14>
161 PRINTTHBCS4)" [COMMZ ISUPER-RAPIDO
“TABCSS) " [WHTILRVSONILSHIFTEILCOMM#*®]
[CRSROI[CRSRLILRYSOFFICCOMMGI " THBCL2
§)"L[COMM? IMEDIOCSPCICMWHT ILRYSUMI(SHIFTE]D
[RVSOFF JICRSRLILCRSRDICCOMM#*ILCOMMT ]
163 PRINTTHBC25) " [(CRSRUILRYSOHILCOMM]
[RYSOFFJLCRSROILCRSERLICSHIFTEIL2CRSRL]
CCOMMTICZCRSKRRILCRSRUILCOMM? JLENTUL 3CRSRD]
CTHBCS9 " LWHT ILCOMMAILSHIF TEI[CKSRU]
[CRSRLICCOMMGIL3CRSROIC4CRSREL ILCOMM? ]
RAPIDO" :P=1

166 PRINTTHBC(S)"L[CYNI1L3CRSROIPARALSFC]
EMPEZARLSPCIPULSENLSPCIDISPARADURLIRED ]
" :POKESE295, 1 :X=8

169 J=PEEK(S6329) :K=PEEK(S56321)

178 IFCJAND1 >=BANDCKAND1 >=8THENX=1868
iP=19

171 IF<JAHD2>=0ANDC(KANDZ >=aTHENX=158
tF=138

172 IFCJANHD4 »=8HND (KAND4 »=BTHENx=188
iP=13

173 1FC(JHND8)=BANDCKANDS »=aTHENX=1 :P
=12

174 POKE28B23,P:FPOKE49399,X:IF(JAND16
»=BAND(KAND16>=BTHENZ218

175 GOTO169

289 REM SONIDO

265 REM V0OZ 1:DISPARO E IMPRCTO

218 FORX=STOS+23:POKEX,8:NEXT :POKEX,
31 :POKES+E , 240

238 REMYOZ 3 MODULADA :SONIDO PERMAHE
NTE

248 PUKES+206,240:POKES+13,23:POKES+2
3,244 :POKES+8, 1o

399 PRINT"LCLR]" :POKEV+21,3:POKEZG23
P

310 POKESS411,10:POKESS414,1:POKEL13
9,88:POKE1142,88:FUKESE295, 1

311 POKESS331,18:POKESS5334, 1 :POKEL18S
9,49:FOKE1862,58

S88 POKEZ840 ,RHDCO ) #2+193

510 POKEZ©B41 ,RHD(B)*2+195

529 POKE?711,18:PUKE?12,19

525 POKEZ2S53,70:POKE254, 76

538 S5YS 49152 :POKEY+17 ,PEEK(Y+17)0RE

4

549 POKES+4,9:POKEV+21,8:POKEV+32,11
sPOKEV+33,0

945 IFPEEKC7117=8THENFRINT" [RYSON]L[BLK]
558 PRINTTHEC(8S)NISTHB(2ZB)PEEK (712"
[RYSUOFF JOWHT 1" : IFPEEK (712 ))=0THENPRIN
THIRYSUN T LEBLE 1" ;

556 PRINTTHB(BS O NZ2STHBL 20 )iPEEK L1 0"
[RYSOFFI"

S65 PUKES+18,8:POKES+23,0:POKES+15,73

0 :POKES+29,B:POKES+19, 142 :POKES+18,2

1
567 FORL=0TO28:POKEV+35, 1 :POKES+3,75

tFORX=8TO1808 :NEXT :POKEV+35, 2 :POKES+3
.65
568 FORX=8TU108 ::NEXT :NEXT

578 PRINTTABC125) " [SCRSRO1LGRNIPARALSPC]

EMPEZARLSPC JPULSENLSFC IBOTUNLSFC 1RO J
Dli

57?5 J=PEEK(56328) :Kk=PEEK(56321) :POKE
V+35,1 :POKES+3,75

588 IF(JAND16)>=uAND<KAND16)>=0THENFOK
ES+24 ,0:650TU136

598 POKEY+3S5S,2:POKES+8,65:60TOS575
1060 DATA 160,1,162,8,32,26,192,173,
199,2,208,1,96,160,2,162,2,32,26,132

1915 DATA 173,2v0,2,288,231,96

1816 REM JOYSTICK

1628 DATA 134,139,1408,188,2,152,16,1

B6,141,198,2,132,148

1825 DATA 185,255,219,41,15,133,2,18
9,15,56,229,2,240,6,24,185,199,153,2
47,7

1839 DATA 173,21,208,45,198,2,248.9,
185,250,0,24,32,6,193,208,61 :REM JSR
MOVE

1835 DATH 185,255,219.41,16,2068,54
1936 DATH 189,6,288,157,4,288

1837 DATA 189,1,268,157.5, 208

18938 DATA 173,21,288,13,198,2,141,21
,208,165,247,7,153,256,0

1945 DATH 173,16,208,37,148,249,8,17
3,16,288,13,198,2,268,9,169,255,56
10560 DATA237,198,2,45,16,288, 141,106,
288

1855 DATR 185,247,7,56,32,6,193:REM
JSR MOVE

1068 REM IMPHCTO

1965 DATA 173,306,208,201,9,208,6, 162
,1,168,3,298,8,201,6,208,82,162,2, 16
6,0

1870 DATA 169,197,157,247,7,134,141,
132,143,169,129,141,4,212,162,8, 168,
@, 2a8

1871 DATA 208,253,232,142,1,212,2838,
245,166,141 ,164,143,222,198,2,189,19
8,2,24

1875 DATA 185,48,153,115,4,1€69,199,1
57,247.7,164,162,224,1,268,10,140,8,
2u8, 148

18986 DATA 1,208,169,247,208.,8,148,2,
268,149,3,2088,169,251,45,21,288, 141,
21,208

1886 DATA 173,308,208

1987 REM RETARDO

1890 DATH 162,100, 168,255,204,2u8,25
3,232,208,248

1891 DATA 165,162,141 ,015,212

1895 DATA 96

1186 REM MOVE

1185 DATA 133,141,1869,8,133,143,169,
1,176,67

1119 DATA 6,148,6,148,152,178,214,25
2,208,26,169,0,141,4,212,169,70, 153,
252,09

1115 DATA 169,255,56,229,148,45,21 .2
08,141,21,268,166,139,132,148,5c
1116 DATA 169,21,141,4,212

1117 DATH 286,238,2,206,238,2,206,28
8,2,206,238,2,173,238,2,141,1,212
1120 DATAH '166,139,232,232,232,232,16
9!3

1125 DATA 133,142,164,141,189,8,248
1138 DATA 192,198,248,5,192,199,244,
4,192,200,203,7.24,101,142, 144 ,2,230
,143

1135 DATA 192,194,240,5,192,195,244,
4,192,196,208,7,56,229,142,175,2,230
,143
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11489 DATA 157,8,268,189,1,288

1145 DATH 192,192,248,8,192,196,240,
4,192,200,206,3,24,1601,142

1158 DATR 192,191,248,8,192,195,240,
4,192,199,288,.3,56,229,142,157,1,248

. . . 23188 VO AY Y8 B8 HB BB BV ESB
1155 DATA 165,143,246,25,173,16,208, :3190 98 80 ES va Gu EA 08 08
37.148.208,7,173,16,2v38,5,140,288 .8 :3198 EA AY 98 EE A9 48 EE AS
1168 DATA 169,255,565,229,140.,45,16,2 :31AB 49 AB EA AB AB FF AS 2R
es;147.16,2e8 :31A8 AR AS 20 08 08 08 60 0a
l{bb DATA 166,139,172,188,2,132,140, ;3160 98 00 0B U0 B8 00 0B Uo
26.-1 . 13168 bE GO OB PO V8 V8 VY DE
L:31CHe Vo e BB DY BB bbb Bo Bo
. :31C8 VY BB VB OB BB VU Ve WY
L13108 90 vl va B9 19 ag By SH
. 23108 B0 B8 SA Ve B2 AR YL B2
" LISTADO 2. Volcado hexadecimal de los sprites .331E0 FA 88 OA F8 ARG 2B EB A8
utilizado en el programa *‘Guijon-et™. :31E8 AF EO AR BF A9 2R BE 88

:31FB 3E AHA w8 3E A8 b8 BE HO

.

o

. 32FCO 00 10 B0 BB 10 @B @3 10 .131F3 VO BE 88 V@ VO OB vl FF
. 12FC8 B0 B2 23 Ve VO A3 Bg e L :3200 99 S0 BB B2 S8 00 Az Se
. 12FDB S4 BB 00 S4 B8 BB 98 B9 . 132608 BY VE SO VB BE 89 VA 3E
. :2FD5 B9 A8 O b EC ©O @83 EF L:3210 560 @8 2A SVY YO AR SV OV
. 32FEQ VY W3 EF ve BF EF Co wF .:3218 AF S8 08 2F D BB 2B EO
. 32FE8B EF CO 3F EF F® 3F EF Fo . 323220 VB BA F8 BB B2 F8 BB V2
. 12FF® FF EF FC FF AB FC FF BB . 13226 BE ©0 00 BE 48 0B RS 49
. 32FF8 FC B2 AA v vo 2o VY FF .23238 B 29 S6 BB 2ZH HB BB VH
L3500 B8 20 VY B2 AR BB FF BB . 33238 94 VY OGH 94 v B2 FF FF

. 33088 FC FF AB FC FF EF FC GF
. 13018 EF Fo 3F EF FO OF EF CB- h
.:3018 BOF EF C8 83 EF 99 83 EF

. 13026 D0 V0 EC D9 00 AS BO OV . .

. 23028 98 0D DB S4 VO VY S4 OO VIC-20 sin expansion

. 33030 00 A3 6D BY 20 BB VO 1Y

. 13038 90 6O 10 V9 60 18 G4 DE ®

. 13046 00 GO OO 0@ BB OV GV Bo Tﬂ y 4[]

. 33048 BO V0 BO G VA BA VY BY

13050 LD VB B0 VO BO BO S4 VA v

. 13858 BB 33 vy v 7C VY VO 38 ‘ll"l}:;a!::'fai 5{?;‘:'632 ne en dos partes. En
13060 90 68 S4 G0 B0 B0 0D BO Pl la primera se cargan

13068 0O 0O GO B9 B8 0¥ BO VU San Hipolit de Volteega (BARSIONAY | los nuevos caracte-

13070 V0 B0 U BB 0B B9 00 OO : : TG he definido,

ey o o G - s junto con unas completas instrucciones del juego.

s EIRFRUER G0 168 I N6 86 780" FF En la segunda parte viene el juego propiamente dicho.

Este programa vie-

. 13080 BB 0D BB BE BB B2 Bo Ve L i !

, ; : il = Aparece el mensaje de pulsar una tecla, cuando lo hacemos pode-
b =3t_’88 02 'a"_’ ‘?"’ GI:! Qg ao.on @3 muspvcr en la parte superior izquierda la cantidad de huesos ac[:unu—
. 33090 VY 2B By VO ZB BB 6V B lados por TADZIO y en el margen derecho tenemos las vidas que le
. 313898 vd BA AB B1 &R EB B1 SAH quedan.
-:30r8 EB WA AB ER SA FF EA SA En la parte central hay un reloj. Cada vez que el reloj indique cinco
. :30R8 AR AB 0O Vo B8 ve vu VoY segundos, surgiran unos malévolos pajaros que tienen la molesta cos-
. 13060 B0 B8 OB VO VB Bu VO By tumbre de intentar posarse sobre la cabeza del simpitico perrito que
. 13068 O GO OB VO BV BB OB DE se encuentra en la parte inferior izquierda.
L:130C0 08 99 68 00 Ve BB VY Vo Cuando esto sucede, resta una vida a TADZI0.

Cada vez que lleve cinco huesos de un lado a otro de la pantalla, se
incrementa una vida para nuestro héroe.

Al finalizar el juego tenemos dos opciones, seguir jugando o apagar
y largarnos. Si tomamos la dltima posibilidad, antes de irnos nos
ofrecera la puntuacién obtenida en la partida.

L3008 vB VY Ve 08 BB Vo Bo 48
13808 A0 VB 64 BB GO RS oo VA
3808 AS BB B8O AR S8 by AF Su
. 138E6 BB 2F AV B2 2B E3 VAR VB

.

.

. 330EB FA 2R 62 FA AR B2 BE AT S i : s g

R o o Este juego esta pensado para un VIC-20 sin expansion de memoria
= ‘32.":3 60 B":‘ E_ﬂ’ 9‘? a_ﬂ B'; 09" oH y rcquiiregla ulili?l.-;ci:.'!n Llcpun joystick.
- 330F8 B0 00 B2 Bo 0 va GO FF A continuacién paso a comentar un poco la estructura del
. 13180 U8 B2 @8 V0 B2 58 PO 82 programa:
.:3188 50 OB V2 BY BB B2 B8 BY 1-4: Pulsar tecla para empezar el juego.
.13110 B2 BC v9 B2 BC bu 02 AA 10-20: Define el color de la pantalla, hace un poke que trans-
. 33118 Vo B2 AR Yo B2 F3 VY LA forma los caracteres normales en los definidos en la
.:3128 F8 wo bE EY vo 2F Bv GO primera parte. Pone el reloj a cero. ;
.13128 2F 89 v BE 08 91 BE vB 25-66: Estas son las cadenas con las posiciones de ITADZIO.
.:3136 85 68 @9 OA AS @9 16 AV 202: Dibuja el terreno que pisa TADZIO.

203-208: Control de joystick y movimiento del perrito,

:3138 98 16 AB OB 16 89 Vo DE

216-219: Sonido de sus pisadas.

- 13140 80 B0 bo 680 B0 G2 AB 0O 240-250: TADZIO hacia adelante.

« 13146 0A AU BC 26 BR104 RS BE 270-280: TADZIO hacia atrés.

- 33150 82 B8 AF AR K8 2B 6B ES 2000-2070: Para volver a jugar o no.

. 33158 B 75 HO @2 90 €9 VO 55 5100-5120: TADZIO muerto hacia adelante.

. 23188 AR B8 55 SE wo 97 FE V2 5200-5220: TADZIO muerto hacia atras.

. 13168 BS A8 AR FD EB RB E9 FB 5301: Ruido del golpe.

. 13170 BF AR F8 BE 82 B8 HH B0 5312-5313:Dibuja a TADZIO tumbado en el suelo.
.33178 ARE 28 vV 2A VY V8 VA FF 5314: Pone el reloj a cero otra vez.

.23180 86 By VA 80 BB b AB VO 5315: Borra a TADZIO.

6000: Pone la puntuacion y las vidas en pantalla.
7000: Incrementa la puntuacion.

L e K AR R R |




T010-7014

una vida y hace un ruido estridente.
BOOO: Pinta el hueso.
9000: Controla el nempo.
9020: Define la canudad de pajaros
9021: Ruido de aparicion de los pajaros.
9090: Aparicion de los pajaros aleatoriamente.

Incrementa los huesos, cuando son cinco, Incrementa

9110: Controla si han hecho diana sobre TADZIO o no.

9140: Borra los pajaros

9150: Pone el reloj a cero.

9999: Pone el reloj en pantalla.
10000-10070: Musica fin del juego.
10080-10150: Datas de la subrutina musical.

LISTADO 1
B REDSOR o oo
1 REM# TRADZIO. #
2 REM# *
3 REM# PRIMERA *
4 REM& PARTE
S REM# *
& REM# DE : *
7 REM# *
8 REM# J.NHARDI =*
G R M o o o

18 POKESZ2,28:POKESE,28

14 POKE36869, 240 :POKE36879,255 :PRINT
“LCLRI"

15 PRINT“[E6CRSRRIL1BCRSROICREDILRYSON]
[SPCIIBLUITADZ IOCREDICSFPCICRYSOFFI"

16 PRINT"[6CRSRRILRVSONIL8SPCIIRVSOFF]

17 PRINT"[6CRSERIL3CRSRUILIRYSONILBSPC]
[RVSOFF 1"

18 FORT=1TO3bvB :NEXT

19 POKESZ,28:POKES6,28

20 FORT=7168TO0?679:POKET ,PEEK(T+25608
B8) sNEKT

38 FOKE36B869,255

48 RERDA:IFA=-1THENZBB

S50 FORT=0TO? :READB :POKEV168+A%8+T ,B:
NEXT

s8 GOTO4@

61 DATAB®,231,189,129,189,231.0,0,0
62 DATAL,56,76,156,198,62,190,28,11
€3 DATAR2,8,15,9,11,58,182,228,196

64 DATH3,8,7.,0,8.9,0,6.8

65 DATA4,181,152,9,9,57,65,66,60

66 DATAS,172,36,35,217,41,47,192.0
67 DATAG,V8,8,8,0,3,4,24,24

68 DATA?,.56,76,156,198,62,1598,28,11
€9 DHATR8,0,0,8,14,9,5,5,249

78 DATHS.,8,7.0.9.0,8,8,0

71 DATA18,185,152,20,41,211,145,158,
240

72 DATA11,230,196,18,18,114,132,136,
248

73 DATA12.8.240,144 ,288,92,182,39,35

74 DATA13.,28,508,57,125,124,125,56,20
8

7S5 DATA14.0,0.,8,0,192,32,24,24

76 DATALS,53,36,196,155,148,244,3.,8
77 DATA16,166,25,144,144,156,130,66,
=17

78 DATAL17,16,224,0,0,0,9,09,0

79 DATA1B8.,8,0,8,112,144,166,1608, 159
80 DATA19,28,58,57,125,124,125,56,28
8

81 DATA20.0.09,8,0,192,32,24,24

82 DATA21,183,35,72,72.78,33,17,31
83 DATR22,166,25,40,148,203,136,248,

15

84 DATA23,16,224,0,0.0,128,128,0

85 DATA24,62,49,33,18,42,67,95,63

86 DATA25,9,0,12,18,33,64,190,129

87 DATA26,0,0,8,12,18,146,114,2

88 DATR42,252,236,252,56,27,63,30,24
8

288 DATA-1

281 REM ###ROSERH##H

282 POKE36869,240

2083 PRINT"[BLKILCLR1" :POKE3E879,28
218 PRINT*[HOMILSCRSROIHALSFC IDELSPC)
LLEVARLSPCIALSPCITADZIOLSPCI"

228 PRINT"DECSPCIUNLSPCILADOL SPCIALSPL)
OTROCSPCIDE"

23@ PRINT"[CRSROILACSPCIPANTALLA. "
248 PRINT"[3CRSRDII3CRSRRILPURILRYSON]
PULSELSPCIUNALSPCITECLALRVSOFF]"

2580 GETA$: IFA$=""THENZS®

268 PRINT"[CLRICBLKIL4CRSRDIELLSPC1J
UEGOLSPCICONSISTELSPCIEN:"

278 PRINT“[CRSRDI[3CRSRRICBLK 1#[RED]
[SPCIPARTIRLSPCIDELSPCILA"

258 PRINT"[SCRSRRI1I1ZQUIERDALSPC IHHCI
a"

298 PRINT“[SCRSRRILALSPCIDERECHALSFC]
EN "

368 PRINT"[SCRSRRIBUSCALSPCIDEL[SPC]
HUESD"

318 PRINT"[SCRSRRIQUELSPCIESTACSPCIE
NISPCIEL"

328 PRINT"[SCRSRRILADOLSPC JOPUESTOLSPC)

338 PRINT"[3CRSRD1[ 3CRSRRILPLURILRYSON]
PULSELSPCIUNACSPCITECLALRYSOFF 1"

348 GETR$:IFA$=""THEN34@

358 PRINT"[CLRILCRSRDIL[3CRSRRICBLK 1%
[REDILSPCIUNALSPC IVEZLSPC JHAYAR"

368 PRINT"[SCRSRRILLEGADOLSPCIALSPC)
B2

370 PRINT"[SCRSRRIDEBELSPCILLEVAR-"
380 PRINT"[SCRSRRILOLSPCIALSPCILALSPC]
POSI-"

390 PRINT"[SCRSRRICIONLSPCIDESDELSPC]
LA

498 PRINT"[SCRSRRIQUELSPCISALIO, "

418 PRINT"[CRSRDIL3CRSRRI[BLKI#[RED]
[SPCIESTOLSPCILELSPCIPRO-"

428 PRINT"[SCRSRRIPORCIOMARAL2SPCI"
438 PRINT"[SCRSRRIUNLSPCIPUNTO. [3SPC]

440 PRINT"[CRSROIL3CRSRRI[BLKI#[RED]
[SPCIPEROLSPCITENGRLZ2SPCI"
456 PRINT"[SCRSRRICUIDADOLSPCICONLSPC]

468 PRINT"[SCRSRRILOSISPCIPRJAROSLSPC]

478 PRINT"[SCRSRRIQUELSPCIIRANISPCIA
PR-"

488 FRINT"[SCRSRRIRECIENDOLSPCICRDA"
498 PRINT"[SCRSRR]1’S’[SPCISEGUNDOS. "

508 PRINT"L[CRSRDIL3CRSRRIEPURILRYSON]
PULSECSPCIUNALSPCITECLALRYSOFF 1

510 GETA$:IFA$=""THENS18

528 PRINT"[CLRI[CRSRDILICRSRRILBLK 1%
[REDI[SPCIPORQUELSPCISILSPCIUN"

5930 PRINT"[SCRSRRIPAJAROLSPCICREL2SPC]

5408 PRINT"[SCRSRRISOBRELSPCISULSPCIC
f="
558 PRINT"[SCRSRRIBEZALSPCILELSPCIRE
G-

560 PRINT"[SCRSRRITARALSPCIUNALSPC 1D
ELSPC)"

»
t

|- EEEIEINONNIRNINENTe . . - |



570 PRINT"[SCRSRRILASISPCITRESISPCIV
=+

586 PRINT"[SCRSRRIDAS[SPCIDELSPCILAS
[SPCI*

598 PRINT"[SCRSRRIQUELSPCIPOSEELSPC]

EN" 738 PRINT"[2CRSRRIPARALSPC ICARGAR"

688 PRINT" [SCRSRRIUNLSPCIPRINCIPIO. " 748 PRINT"[2CRSRRIELLSPCIRESTOLSPCID
EL"

618 PRINT"[CRSRDIL3CRSRRICPURIIRYSON] 758 PRINT"[2CRSRRIPROGRAMA. "

PULSELSPCIUNALSPCITECLACRYSOFF 1" 768 PRINT"[2CRSROIL3CRSRRICPURILRYSON]

620 GETHS$ : IFA$=""THENE2@a

630 PRINT"[CLRICCRSRDI1L3CRSRRILBLK 1%
[REDILSPCIDELSPCIIGUAL [ SPCIMA-"

6408 PRINT"[SCRSRRINERALSPCIUSTEDL2SPC]

PULSELSPCIUNALSPCITECLALRYSOFF 1"

778 GETHA$:IFA$=""THEN??®

788 PRINT"[CLRIL3CRSRDILECRSRRICPUR]
UTILICELSPCIEL"

798 PRINT"[6CRSRRIJOYSTICK. [BLK1"
7300 POKE631,131:POKE198, 1

T e T T e Y i T (s e g %

658 PRINT"[SCRSRRIPUEDELSPCIINCRE-"
668 PRINT"[SCRSRRIMENTARLSPCISUSL2SPC]

676 PRINT"[SCRSRRIVIDASISPC IPORLSPC )
CA-"

688 PRINT"[SCRSRRIDALSPCISISPCIHUESO
Sc2sPc1”

698 PRINT"[SCRSRRJQUELSPC IHAYALSPC IL

LISTADO 2

1 POKE3€879,28:PRINT"[BLKILCLRI1"
2 PRINT"[HOMI[ 18CRSRD1[3CRSRRIPULSELSPC]

LE-* UNALSPCITECLA"
694 PRINT"[SCRSRRIVADOLSPCIDELSPC IUN 3 PRINT"[3CRSRRICREDIC1SCOMMUICBLKI"
[SPCILA-"

696 PRINT"[SCRSRRIDOLSPCIALSPCIOTRO.

4 GETAS$:IFA$=""THEN4
18 PRINT"[CLR1" tHT=8:XX=0:TE=0:5C=0:
768 PRINT"[CRSRDIL3CRSRRILPURICRYSON] CA=6

PULSE L SPCIUNALSPC1TECLALRYSOFF 1"

710 GETAS$:IFA$=""THEN716

7208 PRINT"C[CLRI[BLKI[2CRSRRIL2CRSRO]
PULSECLSPCIUNALSPCITECLA®

11 POKE36869,255

12 POKE3e879,28

13 Tis="ovoows"

28 VR=7680:Y0=22:YV=38400:N]1=3

( IMEXSOFT

FLORIDABLANCA 54,Ent.2°A 08015 BARCELONA T.2243422

PACK | VIC-20  1.200 pts. BOXEO C-64 1.300 pts. CARGADOR

MINAS - Debes aterrizar en el lugar co-
rrecto sin chocar con las minas.

RAID NOCTURNO - Destruye un silo
atémico sorteando missiles enemigos

BARCOS - El clasico juego de barcos
contra el VIC-20

PACK Il VIC-20 1.200 pts.
ROMPEMUROS - Rompe un muro de la-
drillos con una pelota demoledora.

SWARM - Realiza un viaje espacial eli-
minando enemigos.

ZAP - Limpia la pantalla de elementos
extranos sin que te destruyan
PACK Il VIC-20 1.200 pts.

BOMBARDERO - Alcanza con tu bom-
bardero un depdsito subterraneo.

MARATON - Juego de apuestas con
3 famosos atletas olimpicos.

FUTBOL - Intenta vencer al VIC-20 en
un partido de fitbol

GOLF  viIC-20 1.300 pts.
Int juego con posibi de sle-
gir palo, golpe y é.ﬂgulo de tiro.
TOMATES VIC-20 1.500 pts.
Mata a los monstruos lanzandoles toma-
tes en la cabeza sin que te coman.
COMEPISTAS VIC-20 1.500 pts.

Rapidisimo juego en el que se deben re-
cofrer varias pistas sin dejarse rodear ni
comer por los monstruos. (Sélo joystick. )

ASCENSORES VIC-20 1.500 pts.
Intenta llegar a lo alto de un edificio sor-
teando ascensores con muy malas inten-
ciones

Desafia al C-64 a un combate de boxeo
con todo tipo de golpes.
SUBMARINO

POLAR C-64 1.500 pts.
Un submarino debe atravesar un pasi-
lio a través del hielo sin chocar ni ser
atraido por el polo magnético que debe
ser destruldo para seguir el viaje
PASTEL

DE GELATINA C-64 1.500 pts.
Transporta habilmente un tembloroso
pastel a través de un dificil recorrido has-
ta llegar a la copa de helado en el otro
extremo. (Sélo joystick.)

PROGRAMAS
UTILIDADES

40 COLUMNAS VIC-20 1.800 pts.
Amplia la pantalla del VIC-20 de 22 a
40 columnas.
ETIQUETAS
VIC-20,C-64 1.600 pts.
Permite confeccionar etiquetas a partir
de un fichero creado.

GESTION 1

VIC-20(8K.) 1.500 pts.
Gestion de ficheros en cassette.
GESDIS VIC-20 (8K.) 1.500 pts.
Gestion de ficheros en disco y cassette

GESIMP VIC-20 (8K.) 1.500 pts.

- - =

e
BOLETIN DE PEDIDO e

RAPIDO C-64  1.800 pts.
Carga los programas en segundos.

EDITOR DE DISCOS

VIC-20, C-64 2.300 pts.
Recupera ficheros y programas de un
disco en mal estado. (Sélo disco.)
COPIADOR DE DISCOS
VIC-20, C-64 1.800 pts

Copia un disco bit a bit

DESENSAMBLADOR

VIC-20 (BK.), C-64 1.800 pts.
Permite examinar el lenguaje ensambla-
dor, el contenido de la memoria y efec-
tuar correcciones Y conversiones nu-
mericas

PROGRAMAS
EDUCATIVOS

CIUDADES
DE ESPANA C-64 1.500 pts.

Situar las capitales de provincia en su
lugar exacto sobre el mapa

Gestion de ficheros en disco y listad
en impresora,

MAS DE 20 PROGRAMAS EN PREPARACION...

® GASTOS DE ENVIO GRATIS

=} = o R b R AR S R
D e e e o i kel
PODIRCLON < /o8 v o: a8 nreiotntasinin' s nie u e bls A
Cant | Referencia | Precio Total |
|
-

Forma de pago:Talén nominativo[d
Contra reembolso (]




25 Y$#="[HOMI[ 19CRSRDI1"

38 NH1$="[SPCILMNLSPCILCRSRDI[SCRSRL]
[SPCIOPQLSPCI"

48 N2$="[SPCIRSTLSPCILCRSRDI[SCRSRL]
[SPCIUVWLSPCI"

58 N3$="(SPCIFABLSPCILCRSRDIISCRSRL]
[SPCILYELI@IBLKIDELSPC]"

68 M4¥="[SPCIFOHLSPCIL[CRSRDILSCRSRL]
[SPCILYELIEIBLK]1JKISPCI"

65 NS$="[SSPCILCRSRDILSCRSRLILSPCIXY
ZLsPC]*

66 Ne$="[6SPCILCRSRDILECRSRLILESPCI"

67 GOSUB60BE : GOSUBEGBBO
70 REM

268 GOTo96ee

282 PRINT"[HOMILGRNIL21CRSROILCRSRR]
[RVYSONIL28COMMUILBLKILRYSOFF1" ;

283 DD=37154 :PA=37137 :PB=37152 :POKE3
7139,8

284 POKEDD, 127

265 S3=-((PEEK(PB)RAND128>=8) :POKEDD,
255

286 P=PEEK<{PA) :S2=((PAND16)>=@>

287 IFS2=-1ANDXX=>1THENXX=XX-1 :GOT02
16

208 IFS3=1ANDXKXCIPTHENXX=XX+1 :GOTO21
6

215 60710225

216 POKE36878, 15:FORL=1T01 :POKE36874
,255:FORM=1TO1 :NEXTHM

217 POKE36874,0

219 MNEXTL

225 IFTE=1THENZ&@

227 IFTE=0ANDXX=17THENTE=1

230 [FXXAND1THEN2SG

248 PRINTY$SPC{(XX>N1%:G0TO3808

250 PRINTY$SPCC(KXIN2$:60TOZ60a

260 IFTE=1ANDXX=1THENTE=0 :GOSUB8600 :
GOSUB7@09

265 IFXXAND1THEN27S

278 PRINTY$SPCC(XXI)N3%:60T0300

275 IFXX=17THENZ290

288 PRINTY$SPC(XX>N4$:G0TO3600

298 PRINTY$SPCCXXILEFT$(N4$ ,LENCN4$)
=12

388 GOTO268

2888 FOKE36879,28 :60SUB 10006 :POKE3&8
69,248:PRINT"[CLRIIBLK][BCRSRDIL4CRSRR]
QUIERELSPCIVOLVER"

2818 PRINT"[4CRSRRIALSPCIJUGARLSPCIC
S/NY 2"

20828 CGETA$:IFA$=""THENZG20

2830 IFA$="S"THENRUN

2840 IFA$="N"THENZOc8

2856 GOTOo2829

2068 PRINT"[4CRSRRIL[3CRSRDIL[PURIHALSPC]
LLEVADOLBLK1"SC

2878 PRINT"[4CRSRRILPURIHUESOS. [BLK]
“ :END

3188 RETURN

S8va REM

S885 IFTE=1THENS2ve

5188 FORI=1TO18:PRINTY$SPC(XXONLS$
5195 FORJ=1TO30:NEXT

5118 PRINTY$SPCCXXINZ$

5126 FORJ=1TO308 :NEXT :NEXT :G0T0S3060
5208 [FXX=17THENXX=16

5202 FORI=1TO18:PRINTY$SPCC(XXIN3S$

5285 FORJ=1TO360:NEXT

S218 PRINTY$SPCC(XKIN4$

5228 FORJ=1TO0360 :HEXT iNEXT

5238 TIls="vo0000"

S380 REM

5301 FPOKE3e877,220:FORT=1T038 :NEXT :P
OKE36877 .0

5312 PRINTY$SPC{XXINSS

9313 FORT=1TO2808 :NEXT

5314 TIs$="Govbuop"

5315 PRINTYS$SPCIXKINGES :Xx=1:TE=8:60S
UBsbbY

5328 PRINT"[CLR]1" :60SUBSBOO :NI=NI-1:
IFNI=BTHENGOSLUBEBOA : GOTOZ2B0H

5330 GOSUBsBBR :G0TO78

60¥6 PRINT"[REDICHOMILSPCILRVSONIHUE
SOSIRVSOFF1"STR$C(SCOTHABCLSISTRECNI D"
[SPCICRVSOMIVDSIRVSOFFICBLK]"

6818 RETURN

7@v8 SC=SC+1 :60SUBSBBG

7918 CRA=CA+1 :IFCA<>STHENTB36

7011 IFCA=STHENNI=NI+1:CA=0:TI1$%="000

aoa"

7812 POKE36878,15:FORI=128TO255STEF1 I
. 2:POKE36877, 1 :POKE36874, 1 :POKE36875
-1 :POKE36876, 1

78913 NERT

7814 POKE36877.,0:POKE36874,0:POKE368
7S,8:POKE36876,0

7e17 GOsuBsveB

7838 RETURNM

8090 POKES140,0:POKEB149+38728,7 :RET
URN

9008 [FTI${>"008006" THENS999

9820 FORN=8TO?

9021 POKE3687S5,234:FORT=1TO10:POKE36
875,08

5098 PRINT"[HOMILCRSRDI"SPCCINTC(RNDC
B)#22))"[17CRSRDICREDI#I[BLKI"

9118 IFPEEK(VR+YO%18+XX+2)=42THENS60 I
=]
9130 FORT=1TO218:HEXT

5148 PRINT"[HOMI[ 18CRSRDIL22SPCI"
9158 NEXTH:TI$="Boooas"

9999 PRINT"[HOMIL?CRSRRILS8CRSRDICBLU]
“TI$:60T0282

18888 S2=35876 :POKE36878, 15

10818 READP:IFP=-1THEN1OG78

18611 REARDD

18820 POKES2.P

18838 FORN=1TOD:NEXTN

18648 POKESZ2.@

10658 FORN=1TO020 :HEXT

10060 GOTO1B010

18861 POKESZ2.,0

1868670 RETURMN

18886 DATA159,200,159,200,163, 200
18898 DATAL17S5,208,175,200,163,200
18100 DATA159,2600,147,208,135,260
18118 DATHL13S,200,147,200,159,200, 15
9,480,147 ,108, 147,400

18120 DATA159,208,159,208, 163,208
18138 DATH17S,260,175,260, 163,200
18140 DATA159,200, 147,288, 135,268
18158 DATA 135,208,147 ,2080,159,200,1
47,250,135,100,135,300,-1

20000 R ok A o e o o Ak

20010 REM* TRADZI10. %

200820 REM# *
20036 REM# DE : *
20048 REM#* *
20056 REM* JOAN "
20860 REM# HNARDI *
20070 REM¥* FREIXA *
20880 REMMkEdpdipn

i ————
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D/ 1/RIE/C|T|OJR[!]O

MICRO M1 Il M,[REHQBEN 5A ELECTRONICA
M 3 s DRADENADORES PERSONALES - | ?SANDOVALJ_A .
' ; o mw o =iP DISTRIBUIDORES DE
HACEMOS FACIL e SINCLAIR SPECTRUM Y PLUS ORIC-1
e COMMODORE 64 CASIO FP200
LA INFORMATICA | | « Atari 800 x1. ROCKWELL-AIM.65
| ® ORIC ATMOS VIDEO GENIE-EG-2000
®SINCLAIR @ SPECTRAVIDEO| | e DRAGON 32 y 64 BN AT Sy
eCOMMODORE ® DRAGON OSBORNE 1 |
®AMSTRAD e APPLE e PERIFERICOS Y ACCESORIOS | v e
®SPERRY UNIVAC ® SOFTWARE PARA TODAS LAS EPSON I 25
MARCAS
Modesto Latuente 63 Colombia, 3941 1IRLOS : BASIC C/SANDOVAL, 3, 4, 6 MADRID 28010
Telf. 253 94 54 Telf. 458 61 71 . Iﬁk&z‘l’sl :)\I;frlzéb]szi?'#(' 5 TELEFONOS 445 18 33/18 70 J
28003 MADRID 28016 MADRID [ s DL (PR i TELEX 47784 SAVL-E
_ . ' CON ORDENADOR) [R =g (i e
Bl e o 18 ® GRAN SURTIDO EN LIBROS
28006 MADRID 28036 MADRID Y REVISTAS ,7‘ e —
Fuencarral, 100 Avda, Gaud(, 15 :
| Telf. 22123 62 Tell. 256 19 14 Francisco Silvela, 19
28004 MADRID 08015 BARCELONA Teléfono 401 07 27. 28028 MADRID
[ T P e
e - \"I'-:I ! _.
Telf, B91 70 36 &Eﬂ
ARANJUEZ (Madrid) — e == == ]

A |

Casa de * Ordenadores personales Hard y Soft. |
* Cursos de Basic.

soffware sa. e

¢/ Espronceda, 34 - 29 int - MADRID-3

FAST TURBO HELP

Si quiere trabajar en serio

con su ordenador ¢/ aragoén, 272, 89, 6.° Telefono (91) 441 24 78

necesita nuestro cartucho tel. 2156952 - 08007 barcelona : enda I:E:;ASII-:ST]I“
Programas de mercado ® Software profcsional para C-64 Telefono (91) 445 28 08
* Hess Mmon v 10.000 Ptas. v g . 7 : |
* Interface Centronics Software 3.900 Ptas. ® Con distribucion pdel.lCtOS |
* VC Super 6.900 Ptas. DIGITAL RESEARCH
* Super Dos 5.900 Ptas. | —J
* Fast Turbo 3.500 Ptas. T y . B —— - — T
* Utilidades 2.000 Ptas.

32.200 Pras.

Fast Turbo Help — | CEN_TRO DE

Asemblad hlad

‘I Momitor b ' 'NFORMATICA

* Interface Centronics Soft 2
) Las Rozas - Majadahonda

* Avudas de Basic

* Ayudas par; (]
o Alta velocidad pars Casset EMPEZAMOS J @ vEN 4 CONOCERNOS. Somos los SUPER-
* Y varias Ayudas mis Cursillos en BASIC ESPECIALISTAS del COMMODORE 64 y 1o te
Por solo 12.000 Pras. cada 15 dias I nemos TODO para tu COMMODORE 64 (inclu-
Piénselo antes de decidirse: T yendo lo ultimo en accesorios y programas
enemos I musicales y MIDI). SOLICITA CATALOGO
ASTOC DATA - /Sarela de Abajo, s/n. todo lo referente al COMPLETO
Santiago de Compostela - Tels.: (981) 599 533 COMMODORE 64

PLAZAS LIBRES PARA DISTRIBUIDORES
{CONSULTE NUESTROS PRECIOS! L

Teléfono: 637 31 51

ELECTROAFICION | | P A DIO - ___ i _ 5 |
co'.“,,",'?“ WATT MicroSistemas

08011 Barcelona - Tel. 253 76 00 - 09 ® ORDENADORES PERSONALES |
C/Gran Via Corts Catalanes, 559 ® ACCESORIOS INFORMATICA Todos los meses l
08011 Barcelona - Tel. 254 23 19 ® COMPONENTES publicaremos programas

o MICROORDENADORES ELECTRONICOS para los Commodore

o ACCESORIOS INFORMATICOS | ® TELECOMUNICACIONES

jiSuscribete!!
® SOFTWARE liSuscribete

Paseo de Gracia 126-13
® RADIOAFICIONADOS 4 sracia 126-130

| Tel. 237 11 82*. 08008 BARCELONA 16k 1) 231234895
— S ———— |

|
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[ 4 club
~ commodore

Por Rafael PARD

Interface Centr

ste programa ha sido creado para
los usuarios de Commodore 64
que posean una impresora con
norma de conexion Centronics.
El manejo de la salida paralelo es
muy simple:
—Para abrir el canal de comunica-

CENTRONICS /

POR RAFAEL
HEC.OP

PARDD

POSICIONES EN EL

COMMODORE &4

MODORE &4

SFFAS HLL TA BYTE
;ABRE CANAL ENTRADA
:ABRE CANAL SALIDA

SF :TOMA CARACTER

CHE

SFFD2 :ENVIA CARACTER

THROUT

AEFAS ;ENVIA BYTE BUS SERIE

O y Manel SANS

onic para C-64

cion: OPEN, 4 en el caso de mayusculas.
En el caso de minusculas OPEN 44,7,

—Para enviar informacion: PRINT#4,
“informacion” o PRINTH4,XX$ donde
X XS$ es el nombre de variable de cadena
la cual contiene la informacion a enviar.

LOOP2

L 48/Commodore World Febrero 1985 ——————————

—Para desviar la salida normal de
pantalla a impresora CMD4. La devo-
lucion de periférico de salida por
defecto se efectiia escribiendo PRINT#4.

—Para cerrar el canal de comunica-
cion CLOSEA4.

Observen que el nimero de fichero
l6gico que hemos seleccionado es el 4
pero se puede utilizar cualquier otro
indistintamente.

La activacion de esta rutina se consi-
gue escribiendo SYS 53000, Para desac-
tivarla basta con pulsar simultinea-
mente RUN/STOP y RESTORE.

Esquema de la conexion Centronics

Cod CENTRONICS
N L — — 1b
) gt 80 L b ]
e - Ly
G sl 8
& o= ; 7
H . 6
F =
L 4
D = N
G 3 2
B - 10

$AGUI CARGA LA DIRECCION
sCARGA NUEVA DIRECCION
STA VOPEN
LDA  #>NOPEN
STA
LDA ARGA NUEVA DIRECC

QUI CARGA ¥ PRESENTA
L MENSAJE

INTERFACE ACTIVADD
LIZACION

MENSA

ACA EL RESTO DEL
ELVE AL BASIC

RTS

DE ENTRADA PARA LA RUTINA CHROUT

0 MEMORIA it s
INAL HEHORIA 3
HERO 1200: CF49 8D OC 03 NCHROUT STA #030C :PRESERVA EL ACC. EN EL
REG. X
12105 CF4C AS 9A LDA VCHD ;CARGA EL VALOR DE CHND POR
DEFECTO (31
1220t CF4E C9 04 CHP #8304 sMIRA S1 ES LA THPRESORA
= CFS0 F REQ LOOP3 ES IMPRESORA SALTA A LA
CENTRO
CFS2 AD OC 03 LDA #030C  ;RECUPERA EL ACC.
CF35 &C 34 03 JNP  (POI sSALTA A LA RUTINA
SETLFS = SFFBA R
SETHSG . SFF90 MENSA CFS8 A9 FF LOOP3 LDA WSFF ;CONFIGURA EL PORT B
SETNAR . SFFED ONE NOMBRE F CFSA 8D 03 0D STA DODRBE SALIDA
SETTIN = SFFDR ONE RELOJ CFSD A9 04 LDA weo4 T PORT A
SETTMO = SFFAZ 1EMPO BUS SERIE CFSF 8D 0O DD STA PORTA ARA UTILIZARLO CON FINES
TESTOP = SFFEL 1RA TECLA STOP
TALK - SFFB4 REPARA TALK CF&2 8D Q2 DD STA DDRA s HANDSHAKE
TESA . oFFa& ;ENVIA SA DESPUES DE TALK CF&S AS A9 LDA ®AS s INICIALIZACION DE
UDTIN - SFFEA  jACTUALIZA RELDJ ROS Y PUNTEROS
UNTLE - sFFAB :PREPARA UNTALK CF&7 C9 07 CHP  #807 :ANTES DE CONENZAR A ENVIAR
VECTOR = = SFF&D :LEE/AJUSTA VECTORES
: CF&9 08 PHP
VCHROUT = CFeA AD OC 03 LDA ®030C
VOPEN . CF&D 28 PLP
VONKDUT = CF&E DO 16 BNE  LOGP4
POINTER = s0334 CF70 C9 41 CHP  wl4l
: CF72 90 12 BCC  LDOP4
FORTH sPORT B CIA #2 CF74 C9 58 CHP  #aSE
PORTA T A CIA #2 CF76 BO O4 BCS
CINT 0L INTERRU CF78 09 20 ORA
DORA DIREC. D CF7A DO OA BNE LOOP4
DDRE . B CF7C €% C1 LOOPS CHP  WsCl
JERD . CF7E 90 06 BCC  LOOP4
CF80 C9 DR CHP  #eDB
crFa? BO 02 BCS  LOOP4
CF84 29 7F AND  #8TF
3000 CFA& D 01 DD LOOP4 STA PORTB :ENVIA BYTE AL PORT B
\ DESACTIVACION SE CONSIGUE COM UN WARN START CFBS A9 00 LDA @800 :PONE A O EL PORT ‘A
CF&8 8D 00 DD STA FPORTA
CFBE A9 04 LDA #804 s PREPARA HANDSHAKE
B8O FF FF FF .DYTESFF, ®FF, SFF, SFF CF90 8D 00 DD STA PORTA
90 FF FF +BYTESFF, SFF, &FF, SFF CF93 AD OD DD LOOPE LDA CINT sMIRA EL CONTROL DE




INTERRUPCION

1540: CF9& 29 10 ARD w310 ¢8I EXISTE STROBE
1530: CF98 FO F3 BEQ LOOPE :VUELVE A COMPROBAR LA
SENAL
15608 CFSA A9 97 LOA  wes7 :SI NO ENVIA UN CARACTER
1570: CF9C 8D 00 DD STA PORTA
1580: CF9F A9 3F LDA #83F :CARGA KUEVA CONFIGURACION
DORA
1580: CFAl1 &0 02 DD STA DDRA
1600: CFA4 A9 FF LDA weFF 1ENVIA UM BYTE POR EL PORT
BE USUARIO
1610 CFA& 8D 01 DD STA PORTH
1620: CFAS A9 00 LDA w800 sRESTITUYE AL PORT B A
1630: CFAB BD O3 DD STA DDRB :SUS VALORES ORIGINALES
1640: CFAE A9 03 LDA #803 ;POME EN CHD EL PERIFERICO
1630: OFBO 85 94 STA VCHD 1POR DEFECTO
1660: CFB2 A9 00 LDA #8000 FRESTITUYE LAS
CONFIGURACIONES
1670: OFB4 20 CA Fi JSR  SF1CA :DE I/0
1680: CFB? A9 04 LDA ws04 sSELECCIONA PERIFERICO POR
1690: CFB9 &% 94 STA VCOND ;LA IMPRESORA
1700: CFBB AD OC 03 LDA S030C  ;RESTAURA REGISTROS
1710: CFBE 18 oLe
1720t CFBF &0 RTS FVUELVE AL BASIC

sPUNTO DE ENTRADA PARA LA RUTINA OPEN
1730: CFCO EO 04 NOPEN CPX  #804 :MIRA NUMERO DE PERIFERICO
1740 ©CFC2 DO 07 BNE LOOP7 iSI NO ES INPRESORA EJECUTA

PARTE DE LA RUTINA NORMAL OPEM

1750:

CFC4 B4 A9 STY ®A9 FCARGA ¥ EN EL FLAG RS-232

17601 GCFCE AO FF LDY wsFF :CARGA DIRECCION SECUNDARIA
1770: CFCB 84 B9 5TY s@9
1780: CFCA C8 INY
1790: CFCB 4C 4A F3 LOOPY JHP SF34A  [ABRE UN FICHEROD

$PUNTO DE ENTBADA DE LA NUEYA RUTINA CHKOUT
1830: CFCE EO 04 NCHKOUT CPX wa04 :KIRA SI ES LA INPRESORA
1640: CFDO FO 03 BEQ LOOPS8  ;SI ES BUSCA FICHERD
1850: CFD2 4C 50 F2 JHP ®F250 INICIALIZA PERIFERICO DE
SALIDA
1860:  CFUS 20 OF F3 LOOPS JSR SF30F  ;BUSCA FICHERD
1870: CFDB 20 iF F3 ISR SF3LF $SITUA VALORES DE FICHEROD
1880: CFDE AS BA LDA sBa $CARGA EN CMD UN NUEVD
PERIFERICO
1890: CFOD 85 9A STA  VCND
18007 CFOF 18 cLe
1910:  CFEO 60 RTS $VUELVE AL BASIC

tHENSAJE DE ACTIVACION
19%0:  CFE1 0D HENSAJE .BYTEsOD
1960: CFEZ 49 4E 54 «ASC “INTERFACE ACTIVADO
1970 CFF4 QD BYTESOD
1980t CFFS 00 00 0O «BYTESOO, 00, 800, oFF, sFF

B8,04,03,20,00
eovcl DATAVH,CS,C1,98,00,09,0E,B
v,82,29,7F,80,01,00,R9,44,80, 00,
DD, A9,04,80,08

€0678 DATADD,AD,.BD,DD,29,18,F48,F
9,R9,97,80,00,00,R9,3F ,80,02,00,
A9 ,FF,80,01,00

S,9A.A9,88,28,CA,F1,AS9,84,85,9A,
AD,OC,83,18,68

60898 DATREG, V4 .08,687,64 A% ,R0,F
F,84,B9,C8,4C,4A,F3,EBQ,84 ,F0,B3,
4C,58,F2,20,0F

evloo DRATAFZ3,28,1F ,F3,H5,B6H,85,9
A,18,60,00,49,4E,54 ,45,52,46 .41,
43,45,20.41,43

60118 DATASY,49,55,41 ,44 . 4F , 00,0
Q,00,00,FF ,FF ,50

6ULZ0 LRTHA

PROGRAMA: RUTINA CENTRONICS

Seovs REM LOADER

Svele REM"LeCOMMUI"™

S©188 READ S:PRINT“CICLRI"

S0110 READAY : IFA$="4"THENEND
S9120 L=LEH(A$ i IFLLO200TOSE200
SO130 A=ASC(A$I-48:A=H+74#A290:1
FACOORA> 1500TO0S0200

S@140 B=ASC(RIGHT$(A$,1)>-48:B=E
+74(B>9) : IFECOORE> 1 560TOSVZ00
50156 PRINT"[I1HOME]"S :FOKES, 164H
+B:5=5+1:60TOS01 1@

S9z289 PRINT"C(IHOME]LZ2CRSEDICISHI
FLICISHIFTIIOISHIFNICISHIFEIC1ISHI
FAICISPCICISHIFDICISHIFAIDISHIFT
JC1SHIFRY" ; :A=60

S8210 FRINTPEEKCH) +2ScaFEEK(H+1>

56220 PRINT"[ICRSRDICISHIFFILISH
IFOJCISHIFSICISHIFIIOISHIFCIOLISH
IFIJC1SHIFOIL1SHIFHI S [1SHIFELL
ZSHIFRIC1ISHIFOIC1SHIFNILISHIFEDL
1SHIFAIL1ISPC ! " sPRINT" [1CRSROILL
RVEOH1"A$ :END

S9998 FEM CODIGO MHQUIHA

59999 KEM"L12C0MMUI"

eluan ODATA S3008

cbule DATHRD,26.03,09,439,FV.39.9
D,34,83,R0,27,03,80,35,83,H9,49,
e0,25,82,A9,CF

edvze DATHSD,27,83.A3,C0,50,1H.8
3,A9,CF,20,1B,83,AR9,CE,S0,28,03,
A9,.CF,20,21,83

68030 DATHAZ,80,86,FB,ED,EL ,CF,F
8,u3.20,02,FF ,E€,FB,Ac,FE, DB, F2,
€v,80,0C,03,A5

E004a DATASAH,CS .64 ,F8, 00, A0, 0C, 0
3,6C,34.V3,A9,FF,80,.03,D0,A9,04,
80,008,00,80, 02

60058 DATROD,AS,A9,C9,87,08,A0,0
C,83,23,00,15,C9,41,98,12,C9,5B,

PROGRAMA: RUTINA CENTRONICS
SeEud REM LOADER
So@1e REM[ECOMMUI"
Sa198 READ S:PRINT“C[ICLRI"
58119 READAS : IFA$="4" THENEND
SO120 L=LENCA$) : IFLCC260TOSAZ00
58138 H=ASC(AEI-48 :A=A+7RA>I) : IFATBURH
1560T0SB200
58148 B=ASC(RIGHTS(AS$,1))-48:B=6+7#(E>9)
: IFECBORE> 1S60TOSB208
S8156 PRINT"[1HOME]"S :POKES, 16#H+E :S=5+1
:GOTOSO1108
SE208 PRINT [ 1HOMEIL2CREROICISHIFLICISHI
FIJCISHIFNICISHIFEIL1SHIFAIC1SPCIC1SHIFD
IC1SHIFAILISHIFTICISHIFALY ; tA=6@
SB210 PRINTPEEK(H)+2ScAPEEK(A+1)
56220 PRINT"CICRSROICISHIFPICISHIFOIC1SH
IFSICISHIFIIC1SHIFCICISHIFTIC1SHIFOIL 15H
IFHI"S [ 1SHIFEIL2SHIFRILISHIFOIL 1 SHIFHIL
I1SHIFEILISHIFAIC1SPCI! " :PRINT L 1CRSRDIC
RVSOHI"A$ :END
$9998 REM CODIGO MAGUINA
59995 REM"[12C0MMUI"
E0800 DATA S3008
0010 DATAAD,26,03,C9,49,F0,39,80,34,83,
AD,27,083,50,35,03,A9,49,80,2¢,83,A9,CF
€oeza DATASD,27,93,A9,00,80,1A,03,A9,CF,
8D,1B,063,A9,CE,80,20,83,A%,CF,80,21,63
cUV3e DATAR2,90,8¢€,FB,BO,EL,CF,FO,.89,209,
02.FF,E6,FE,RS,FB, U0, F2,60,80,80C,03,H5
60043 DATASA,C9,84,F8,06, /0,60, 83, 60,34,
9¥3,A3,FF,80,43,00,R2,04,50,98,00,30,62
©OB53 UDATADD,AS,A9,C9,87,08,A0,0C, 8
D&,16,C9,41,96,12,C9,58,Ba,04,03, 20,08
€0ucy DATABA,CS,C1,99,66,09,0E,B0,02,29,
7F,50,91,00,A9,08,80,008,00,R9,04,80,00
0076 ODATADD,HD,00,00,29,18,F8,F9, /9,97,
80,98,00,A%,3F,80,82,00,A%,FF, 80,01 ,D0
6puse DATAARS, 88,80 ,63,00,/9,03,585, 9/, A9,
v9,28,CA,F1,A9,94,85,9A,A0,0C, 03, 18,68
6bB38 DATRED, @4 ,00,07,84 ,A9,A0,FF 54,63,
C8,4C,4A,F3,E0,B4 ,F3,03,4C,58,F2,20,0F
€010 DATAF3,20,1F ,F3,A5,BA,85,9A, 12,68,
00,49,4E,54,45,52,406,41,43,45,20,41,43
EU119 DATHS4,49,56,41,44,4F 40, 00,08,00,
FF,FF,50
8126 DHTA%
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a impresora de margarita “SIL-
I VER REED™ puede trabajar en

modo grafico con el ordenador
COMMODORE 64,

En mi caso particular dispongo de
una impresora de margarita “SILVER
REED™ modelo EXP-500 de interfase
paralela. Cargando el programa para
usuarios de COMMODORE es posible
dibujar la curva senoidal, que se mues-
tra como ejemplo, directamente en la
impresora, trabajando esta en modo

| gralico.

Figura al final el programa corres-
pondiente, sobre el que pueden hacerse
las siguientes observaciones:

Las instrucciones 40 a 80 permiten
| dibujar la curva senoidal variando
| segin interese los limites de dibujo y el
| namero de puntos.

Por Antonio CREUS

Las instrucciones 100 a 120 indican
las posibles combinaciones para mover
¢l carro de la impresora en el sentido
deseado. El lector podra encontrar en el
manual de instrucciones estas combina-
ciones, si bien, en el programa se han
utilizado las siguientes:

B$;C$;*P™"; reset inicial remoto
B$;*3"; inicio del modo grafico
D$; bajada del carro

BS:D$ subida del carro

G carro hacia la izquierda
BS:."4’ final del modo grafico

En el modo grafico, en la instruccién
340, se utiliza el codigo SPC, por lo cual
es necesario que el carro retroceda lo
que ha avanzado en el ciclo anterior, lo

Dibujo de una Sencide
con una impresora de margarita

cual se logra por medio de las instruc-
ciones 350, 360 y 370. De hecho el carro
no tiene tiempo para retroceder por la
velocidad de la informacion suminis-
trada, lo que ocurre es que esta infor-
macion es solo incremental como si
correspondiera a la instruccion TAB.

Senalemos que en el modo grafico la
resolucion horizontal es 6 veces mayor
que en ¢l modo normal, mientras que en
el sentido vertical es 8 veces mayor, De
aqui la inclusion del factor 6 en la ins-
truccion 330 y del factor 8 en la instruc-
cion 320.

Espero que este programa sea de
ayuda al lector en la representacion de
todo tipo de curvas, aparte de la senoi-
dal, pues para ello, le bastard cambiar
sencillamente la funcién y graduacion
de los ejes.

S REM- REPRESENTACION DE LA CURVA SENOIDAL 201 PRINT BS;Ds;
| 10 OPEN 4,4,7 230 FOR 1=A TO B STEP (B-A)/4
| 20 PRINT#4 240 I$=STRS(D)
} 30 CHD4 250 PRINT I%Ps
| 40 PRINT“LINITES="; 251 FOR J=1 TO D
! SO INPUT A,B:PRINT A:B 252 PRINT HS
‘ 60 IF A=B THEN 480 253 NEXT J
! 70 PRINT“INTERVALO="; 260 NEXT I
80 INPUT D:PRINT D 265 FOR I=A TO B STEP (B-A)/(S=De+d)
100 AS=CHRS (16) :BS=CHKS(27) :C5=CHRS(13) 270 PRINT HS$;B$;Ds;
110 DS=CHR$(10) :ES=CHRS(9) :FS=CHRS(11) 275 NEXT I
120 GS=CHRS(8):HS=" "“IPSs"+trres’ 276 PRINT Hs;:Bs;:Ds;
125 REM:GRADUACION DE EJES 278 REM:PRESIONAR UNA TECLA PARA CONTINUAR
130 M=9 280 GET @S:IF @s="" THEN 280
140 L$="-":FOR 1=0 TO 3»M:LS=L+"-"INEXT 285 CHD4
160 PRINT SPC(1)"X": 300 PRINT BS;CsS;"P";
170 PRINT SPC(M-4)"-1"; 310 PRINT BS;"3";
180 PRINT SPC(M)"O"; 311 FOR N=1 TO2
190 PRINT SPC(M-1)"+1" 312 PRINT ™ ";B8;D8;G8:
192 PRINT SPC(NM-1)"+"; gl BEXCE N
193 PRINT SPCC(M)™+"; 320 FOR 1=A TO B STEP (B-A)/((4sD+d)=8)
194 PRINT SPC(M)"a" 330 Y=24M#6 +(M+1) 6= (SIN(I=3.14/180))
195 PRINT Bs;Ds; 340 PRINT SPC(Y);".";
200 PRINT Ls 350 FOR N=0 TO Y
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360 PRINT Gs:

370 NEXT N

380 PRINT Ds;

390 NEXT I

400 PRINT Bs;:"4":
480 PRINT#4:CLOSE4

500 END

LIMITES= 0 400
INTERVALO= 10

X =] 0 +1
- B e \ ————————— +
N\
\
100+++++

200+++++ /

300+ ++++

400+ ++++ \

LIMITES= 0 400
INTERVALO= 1

X =i 0 +1
L R rrrm————— -
100+++++ .::l

Z200+++++
JUU*»?!S‘-.._

JO0+++++

LIBROS PARA
TU ORDENADOR

COMMODORE 64, QUE ES, PARA QUE
SIRVE Y COMO SE USA por D. Ellershaw y
P. Schofield, P.V.P. 950 Ptas.

obra

1 e

COMMODORE 64, APLICACIONES
PRACTICAS PARA LA CASA Y LOS
PEQUENOS NEGOCIOS por Chris
Callender, P.V.P. 830 Ptas.
El C ore 64 es un ‘ordenador que no
sirve para juegos. En e:

quince prog 3

ar y el

18 JUEGOS DINAMICOS PARA TU
COMMODORE 64 por P. Monsaut,

P.V.P. 650 Ptas.
Er libro se

y técnicas de programacion

> incluyendo los I ramas que
ORE 64, aplica

ocios» P.V.P. 1.500 Ptas.

DFACliCas para

Otros titulos de Editorial Noray:

ZX SPECTRUM - QUE ES, PARR QUE SIRVE Y COMO SE USA por Tim Langdell,
PV.P. 1110 Ptas

PROFUNDIZANDO EN EL ZX SPECTRUM por Dailwyn Jones, P.V.P. 1.300 Pras.
ZX SPECTRUM, APLICACIONES PRACTICAS PARA LA CASA Y LOS PEQUENOS
NEGOCIOS por Chns Callender, P.V.P. 870 Pras

18 JUEGOS DINAMICOS PARA TU ZX SPECTRUM por P. Monsaut, P.V.P. 650 Ptas.

En preparacion:
DRAGON 32, QUE ES, PARA QUE SIRVE Y COMO SE USA, P.V.P. 1300 Pras;
18 JUEGOS DINAMICOS PARA TU DRAGON 32, P.V.P. 650 Pras

Pidalos en su libreria, tienda de informatica o solicitelos directamente a la
editorial con el cupdn adjunto o al telefono (93) 211 11 46
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as impresoras OKI MICROLINE
I —conectables a los ordenadores
Commodore por el Port de
Usuario— tienen unas magnificas pres-
taciones: alta velocidad de impresion,
caracteres de gran calidad, robustez,
etc. Sin embargo, adolecen del mismo
defecto de la mayoria de impresoras:
carecen de caracteres espanoles. En este
articulo intentaré¢ explicar la manera de
conseguirlos aprovechando una de las
caracteristicas de estas maquinas: el

| generador de caracteres programable.

La operacion de la impresora es pare-
cida a la forma en que el VIC-20 y el
C-64 muestran los caracteres en panta-
lla. La informacion sobre cada caracter
se toma de una memoria ROM colocada
en la impresora. Upa de las diversas
opciones de serie es la de poder almace-
nar en la RAM de la impresora un
nuevo generador, con lo que podremos
formar cualquier caracter.

Probablemente habras intentado for-
mar tu propio juego de caracteres en tu
ordenador. Hacerlo en la impresora es
muy parecido, aunque un poco mas
complejo porque los caracteres estan
formados por mds puntos.

Mira la figura 1. En ella veras una
matriz de 11X9. Esta es la matriz base
sobre la que se definiran los nuevos
caracteres. Ante todo debemos distin-
guir entre dos tipos de caracteres: los
i ascendentes y los descendentes: los des-

| {1y - 2Kk
i N e 2
N e g

JM

Por Jaume JULIA

cendentes son: ,; —gjpqy. Todos los
demds son ascendentes. Dibuja los
caracteres ¢n la matriz siguiendo las
siguientes reglas:

—Deja en blanco la primera y la
ultima columna, ya que sirven de sepa-
racion entre caracteres.

—Si el caracter es ascendente empieza
en la primera linea y termina en la séptima.

—Si el cardcter es descendente empieza
en la tercera linca y termina en la
novena.

Cuando hayas realizado el disefio
definitivo del caricter debes averiguar
los valores numéricos que se precisan
enviar a la impresora. Para esto realiza
las siguientes operaciones:

—S8i el cardcter es ascendente utiliza
los valores de la izquierda de la figura.
Si es descendente utiliza los de la dere-
cha.

—Averigua el valor total de cada
columna empezando por la izquierda.
Para ello debes sumar los valores que
corresponden a cada uno de los puntos
que has dibujado. Las figuras 2 y 3 ilus-
tran el método para caracteres ascen-
dentes y descendentes.

Al final obtendris 11 nimeros entre 0
y 127 por cada caracter. Si no es asi
debes revisar los calculos. Ahora, el tra-
bajo que queda por hacer es enviar a la
impresora la informacion sobre los nue-
vos caracteres. Para ello utilizaremos el
programa adjunto.

Fig. 2

1| | XL XX | ]
2 X X ||
4| |X
s X T T X
6 X IX] DX XX
XL L] X
64| IX| ] [ 1%

e EEEE

| i

Fig. 2. Sumamos el valor correspondiente a
las cruces de la primera columna. Puesto que
noe hay ninguna, al valor es cero.

CARACTERES ESPANOLES
EN IMPRESORAS OKI

Este programa contiene la informa-
cion necesaria para lograr un generador
de caracteres que incluya: 4, ¢é,1, 6,0, N,
fi. Ademas, he modificado el cero para
que se diferencie de la letraO mediante
la barra central. (¥).

Si el programa cubre tus necesidades
no tienes mas que entrarlo en tu orde-
nador. Si deseas crear otro juego de
caracteres sustituye las lineas DATA del
programa por otras en las que se
encuentre la informacion sobre tu juego
de caracteres. Debes empezar por el
caracter nimero 32 y terminar por el
namero 127. Cada linea DATA debe
tener en primer lugar la letra **a™ o **d"”
seglin se trate de un cardcter ascendente
o descendente, y a continuacion los
once numeros que forman dicho ca-
racter.

NOTAS:

En el modo de impresion de alta calidad
(col uality) no podris utili-
zar tu juego de caracteres.

A pesar de que se indica en el programa,
repito aqui los codigos necesarios para
activar y desactivar tu generador:
=ACTIVAR: PRINT#4, CHRS(27)"2"
-DESACTIVAR: PRINT#4, CHRS(27)0"

Esta técnica no solo sirve para generar
caracteres acentuados. Pu utilizarla
para crear, por ejemplo, ¢l alfabeto griego,
otros tipos de letra, orlas o caracteres gri-
ficos, etc.

O

16
32
64l

Fig. 3. Los valores se ajustan segiin la escala
de la derecha. Estos son los correspondientes
al dibujo: 0, 65, 2, 68, 40, 16, 8, 4, 2, 1, 0.

|

51 5 R O
4
|

En la segunda columna las cruces estdn en las
casillas 4, 8, 16, 32 y 64. La suma da 124. Este
es el segundo valor. Por el mismo procedi-
miento averiguamos los nueve valores restan-
tes, a saber: 2, 17, 0, 17, 0, 17, 2, 124, 0.

30
48

Se

FORG=BTO18

READA:PRINT#4 ,CHR$ CAD ; tHEXTO
HEXTT

68 PRINTH#4 ,CHR$(275"2" :CLOSEY

78 PRINT"[ICLRILIRVSON] #d##20HRA
CTERESLISPCIESPANOLESL 1SPCIENLIS

@8 :ACENTOSCISFCIOKI Y 8 :VERIFY "AC
ENTOSLISPCIOKI" ,8:STOP

18 OFEN4,4 :FORT=32T0127

28 READAS :PRINTH4  CHRS$ (27> "X "A$C

5 REMOPEN1.,8,15,"1":CLOSE1 :SRAVE"
HE$CT) ;
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PCIOKI=9Za%ess" ;

71 PRINTULIRNVSOHI Assthtb bt reesFOR
1SPCIJAUMECL1SPCIJULIAskA st ats

"

72 PRINT"CICRSROILIRYS UH}HFYIJHP
sCIRVSOF ILLSFCIPRINT#4 , CHR$C27 D!

CHRFCIA I "Z"CHRE S 340

73 PRINT"[I1CRSRDICIRYSONIDESRCTI

VARLIRVSOFILISPCIPRINT#4 . CHREC 2T

IPCHRECZA ) "V"CHRE (34D

74 PRINT"[ZCRSRODICIRVYSONIENEL ISP

CIMAYUSCULA:LIRVSOFJL1SPCICHRSCS

it Jied

7S5 PRINTYLICRSROICIRVSONIENELD LSP

CIMINUSCULAsCIRVSOFIC1ISPCICHRECS

4"

76 PRINT"[ZCRSRDIACENTOS : [ 1RVSOF
]

77 PRINT"CICRSRODIA=CHRFC 123"

78 FPRINT"E=CHE${124)"

79 PRINT“I=CHR$C(12S)"

88 PRINT"O=CHRES$(1Z2co"

G1 PRINT"U=CHR$C(1Z72"

196 OATHA,B,0,0,8,0,8,0,8,0,8,48
119 DATHA,V,8,8,8,8,73,8,0,8,0,08

120 DHTAN,V,0,8,7,0,.9,0,7.08,4,0
128 DHTHA.B,.20,0,127,0,20,0,127,

8,298

1489 DATHA,©,4,42,8,42,85,42,8.42
le,0

158 DHTHA,V,c,64,38,16,3,.4,50.1,
4.8

1683 DATAA,®.9,48,74,5,72.21,34.86
4,16,6a

178 DATAA,V,B,1,4,3,8,0.8,0,0,0
ldU DATHA,L,8.,8,8,8,28,34,65,.0,0

.9

198 DATAHA,B,.0,0,65,34,25,08.0,4,0
, 9

200 DATAA,D.8,8,.42,20.8,20.42,9,

8,08

218 DATHAA,9,E,8,5,8,52,8.8,0,5.0
228 DATAD, 8,9, 16,64 ,48,0.0,8,9,0
5]

,

239 DATAM,9,8,0.8.,9,8,0.8,0,5,0
240 DATHH,. B, B, 9,8 ,9c,8,8,0,8,13,
5]

258 DHTAR,8,0,64,32,.16,.6,4,2,1,0
L8
28 DAHTHA,9,€2,0,97,15,732,.4,67,8
B2,

78 DAHTHAH,B,8,0,66,0,127,0,c64,
@.a

288 DATHH,O.,66,8,57.,0.81.,1,73,0,
7.8
299 DATAR.D,32,54.1,24,.5,64,11 .6

4,49,8
300 DHTAA,3,48,8,56,.2,332,08,124,.0
2.0

310 DATHA,V,39,.64.5,64,5,64,5 .64
+ 97,8

320 DATAA,D,E60.66.9,64,9 .64 ,9 .64
S50

320 DATAR;8,1,0,1;95,17,8,5,2.,1,
(5]

299 DATHA,B8,48,758,1,72,1,72,1.,78
5,0

$390 OATAR,B,6,1.,72,1,72,1,72,33,
33,9

2680 DHTHA,D,9,0,9.54,8,54,0,0.,0,
a

3Vy DATHRD,V,0,0.8.13,54,%1,8,0,0
e

33 DATAR,V,8,.0,08,0,5,20,34,65,49
»8

390 DATHA,.B,28,8,29,0,20,0,20,0,

29,8

403 DATAA,.8,0,65,34,20,8,4,8,0,0
, 8

419 DATAA,B8,0,2,1,8,81,06,59,6,0,.0

420 DATAA.©,60,66,1,72,21,64,21,

66,12,

438 DATHA.8,124,2,17,8,17,0,17,2
»124 .8

440 DATAH,V,65.62.65,3,65,2,€5,8
»94,0

450 DATHA,V,62,65,8,65,08,65,0,65
, 34,08

4¢@ DATAHA,©,65,62,65,8,65%,8,E65,3
4,28,0

47a DATAA,B®,127,8.73,0,73,8,73,0
65,8

489 DATAA,D,127,8,9,9,9,.9,9,0,1,
@

420 DATAA,9,62,55.8,65,8,65,5,65
s 98,8

Sad DATAA,B,127,9.,8,0,8,8,8,0,12
7.8

S1e DATHA,®,0,8,e5,0,127,0,65,0,
@a,a
520 DATAA,8,32,64,0,64,1,64,63,0

1,0
S380 DATAA,B,127.9,.8,9,.4,8,18,32,
£S5 ,8
5S40 DATHA,B,127,4,64,8,54,d,54,0
564,06
S50 OATAA,9,127,0.2,4,24,4,2,6,1
27,8

Seo DATAA,V,127,8,2,4.8,15,32,9,
127,68
578 DATAA,Y,82,05,9,65.8,85,0,65

s 52,8

S<e DATAA,9,127.,8,17,0,17,9,17 .0
14,0

S99 DATAA,9,62,65,0,65,8,81,32,1
, 94,08

e0d DATAR,B,8,127,8.9,1,9,16,41,
7,8

6lo DHTAA,B,35,73,8,73,0,73,0,73
F 08,8

o8 DATAAR,B,1.8,1.,8,127.08,.1,0.1,
5]
33 DATAA,0,63,64,0,64,0,654,8,64

63,8

€40 DATHA,B,7,8,16,3%, 64,32, 1,8
»7,0

658 DATAA,8,63.64,32,16,5, 16, 32,
64,653,080

eed DRTHA,B,0,85,34,20,8,20,54, ¢
S,9.0

73 OHTAR,8,1.2.,4,8,112,8,4.,2,1,
5]

€83 DATAA,8,8,65,32,81,8,69,2,55
8.8

30 OHTHA,B,B,0,0,127,8,65,0,65,
W,

o0 DATHA,®,125,08,5,8,17,32,65,0
»125,8

719 DRTAHA,9,86,65,0,65,0,127,0.0,
a.a

720 DATAR.,VB,S,128,1,8,5,9,5,0.12
1,8

730 OATAD,V,64,0,64.9,64.,8,64,08,
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8580 DATAA,6,4,120,8,8,4,8,4,0,12
8,0

859 DATAA.0,55,8,68,3,65,0,63,0,
S&,0

Se8 DATRD,0,.0,127,0,.17.,08,17,6,17
14,8

919 DATARD.0,14,17,8,17,8,17,0,12

—
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1149 93

— 7,0,0
64,0 924 DHTAA.9,.4,120,8,.3,0,4,9,4,&,
7498 DATHA,B,0.0,8,0,0,0.8.8,4,0 L%
750 OATARA,B,32,80,4,50,4,80,4,56 938 DATAR,,8,84,0,54,0,84,0, 84,
64,0 e
760 DATAR,B,8,127,8,€8,0,562,9,68 5:44[4 DATAA,B,4,8,63,64,4,64,36,4,
96, U 8.8 i
70 DATAA,O,56,68,8,68,3,66,0,68 ?EO_DHTHH,&,B,E.E,U,G-;,0,64,;‘5,60,
,8,0 el il :
7680 DATAA,D,56,68,08,63,0,68,0,12 Elc.u_DHTHH,B,‘I,S,1;:,,5(_-'.:,4’53,1,;’3
7.0,0 | ameln T e DRl
790 DATAA,O,56,68,16,68,16,68,16 ! tf::U_FIHTHﬂ,U,c-U,c.-I.3.—.’,10,1:5,1:.,3;.:,
,63,24,8 2zt e L
308 DATAA,0,9,4,0,126,1.4,1,4,1, | gdg SHTHﬁ,u,u,oaAu,m,e,1c.,4u.n
2} HERE o 10 o e e e v
810 DATAD,B,8,95,08,81,9,31,8,127 ‘ *i*tﬂg DATRO,8,65,2,52,40,16,5,4,2,
,8,8 = i
S2@ DATHRA.O,127,9,4.,8,4,0.4,120, | 1BBB DATHA,8,8,65,32,68,16,68,8,
@,a ‘ 2 e N S R T
830 DATAA,B,0,0,68,0,125,0,64,08, e txa Teoodoanmn oSt
0,0 il s S
849 DATAD,8,32,64,0,64,1,64,63,0 | 2o E‘:‘TE’*'B'J‘”--W""-"“‘j-"d't'b’*I
,0,8 Dt reate ] Rt s =
850 DATAH, W, B6,127,0,16.8,16,468.4 ! 1353 DATHA,V,8.8,72,08,122,1 64,0
, 64,0 | -0
860 DATAR,G,8,0,65,8,127,8,64,@, | 1049 DATAR,O,56,9,68,8,74,1,68,0
6,9 ,0E,8
870 DATAHA,B,124,0,4,06,120,0,4,0, luse DATAA,8,8,60,8,64,2,65,08,64
124,80 -54,8
Estadisticasde fothel _
(Viene de pdg. 13) | 6BEA 142 AlBp £5 6118 S2
4Azm 239 d4pEa 2 andpE 149 6120 135 6138 224 ﬁlﬂﬂ 65
4945 Su 458 239 4@6a 135 €159 136 61355 ‘ff‘, -:g:ﬁ-x_« 142
4u7H 72 4088 204 4085 245 7obd  1b1 7818 222 _?*;ft! 153
4@5m 283 4168 218 4182 131 ;g;g ;E‘; -;2:2 f!»: ;g?g ;g
A 258 5 253 4106 B A 1655 e
4110 546 Sobe 228 Smip 74 7088 184 7098 247 7190 87
S@2@ 201 4030 40 SB35 129 E_-Lust)}% :5 SS-!‘E f-*f 2:&:: gja
5048 185 5090 136 5068 136 S0cp & ter ite oo oe1
5670 138 SeE@ 123 8099 35 m’-’a ';;M osd Ml B AR
5108 142 6EAR BO  RALH 24 éE'?a Dl e e R
6020 135 £@38 239 Fadn 127 B225 8 B30 91  HZIS 143
pHMSH 130 ebeBd 130 6679 g6 5740 é* e i? 137
L et e gZ260 152 153 239
B2yl 224 / 135 ' 151
—y G326 264 8398 217 R34 203
B350 128 BY%sA 195 H3TE 16
“sism A3HA 130 =358 7 R4BE 218
Mic as 8418 142 ASAB B9 AS1H 700
520 1BS B53@ 23 BS48 S
BES5Y 125 ABS?78 142 SHdR 1ie
Todos los meses 8610 176 8870 B7  Hee 62
1 aade 142 Seaa 195 Y41 12a
pubhcaremos 9RZ@A 153 938 148 9M4n 133
programas para los GAS@ 227 9RER 195 W970 75
Susl 479 Sn9y  ER J1ma 217
Comm?dore‘ 911 29 9128 142 Stk 244
iiSuscribete!! 9518 241 9528 177 4530 142
GrEa 9 9818 119 9828 2
G4l 211 955M 142 1hEAd 147
Tel. (91) 231 23 88/95 1an1e 115 lowy /¢ Toe 142




POSTER Y RETRASO

Os haré una sugerencia
que seguramente serd del
agrado de todos los lec-
tores, y ademas seria una
primicia, pues no hay nin-
guna revista que lo tenga en su contenido
grafico. Se trata simplemente de publicar un
poster en cada revista, bastaria con una
pagina o mejor en las paginas centrales,
siempre teniendo en cuenta que en la contra-
pagina hubiese publicidad, pues seria imper-
donable romper un articulo para sacar el
poster.

El poster muy bien podria ser una foto de
la pantalla de un juego, tanto en su presenta-
cion como de su evolucion o de dibujos reali-
zados con ordenador.

Bueno, ya me despido y os recuerdo que
las revistas cada vez llegan mas tarde (hoy es
dia 16 y no me ha llegado y en los kioskos la
tienen a primeros de mes, es una lastima que
esto suceda pues de seguir asi seguramente
muchos lectores suscriptores dejaran de serlo
y las comprarin en los kioskos.

Juan Florenza Ferrer
C/Larga, 7-A - Tel. 209 880
Palma de Mallorca - BALEARES

“SUBVENCION SORTEO”

Soy un asiduo lector de
Commodore World y espe-
ro que la revista funcione
por mucho tiempo asi
como lo estd haciendo

ahora.

Os escribo esta carta por dos razones fun-
damentales: La primera es para beneficio de
la revista —os propongo que en vez de reali-
zar un sorteo entre los programas publica-
dos, deis una modica cantidad subvencién-
agradecimiento para los programas mejores
(creacion-perfeccion) de esta forma los vicio-
508 y cbm 64 intentarian superarse y el nivel
de la revista subiria y al mismo tiempo tam-
bién subiria el interés de los lectores.

Seria interesante que introdujerais pro-
gramas en codigo maquina y su equivalencia
en basic.

Vicente Calafell Rossello
C/San Pere, 33 - Tel. 610 152
Esporlas - MALLORCA

CONCURSO - YOTOS EN SERIO

Quisiera exponer una serie
de opiniones sobre la
revista por si la tenéis en
consideracion.

—Sobre la Seccién de
Magia: Seria interesante que seleccionaseis el
material pues se repiten las mismas cosas (en
general) hasta la saciedad.

CARTA BLANCA

Y.

Sobre el “comic™ incluido en la revista:
para mi sobra; jrealmente esta seccion de la
revista cuenta con los seguidores suficientes
para mantenerla, o es que andamos faltos de
colaboraciones?

—Por altimo, jpor qué no organiziis un
concurso serio para la mejor colaboracion
recibida cada mes y luego entre ellas obtener
la mejor del ano? Eso de sortear cosas entre
todos los que escriben sin discriminacion de
contenido me parece que hace poco por
mejorar la calidad de la revista. Por si consi-
derais la propuesta vaya mi voto por Rafael
Jiménez Jiménez en el n* 6 de la revista (sal-
vaguarda de memoria en periféricos).

A Microelectronica y Control:

—Por favor mas transparencia: por qué no
detallais la localizacion (y el uso) de las ruti-
nas C.M. contenidas en el ROM (todas, no
solo las que vienen en la Guia de Referencia
del Programador),

—Por cierto, hablando de este qtil librito
(qué esperiis para traducirlo? Personalmente
no tengo problemas con el inglés pero creo
que hay mucha gente que si los tiene y por
tanto no puede explotar las capacidades del
bien amado 64 mas que un 10% (deducid de
aqui la valoracion que hago del panfleto que
acompafia al 64 en el momento de su com-
pra).

Justo antes de enviar la carta he visto en El
Corte Inglés el libro en cuestion, debida-
mente traducido. Mis disculpas y, natural-
mente retiro lo dicho.

Finalmente os tranquilizo, no me voy a
borrar de la suscripcién, pero, por favor
tomad nota.

Juan José de la Vega Valera
Paseo Infanta Isabel, 23
28014 MADRID.

PROGRAMAS DE INGENIERIA

Commodore World:
Hace diez meses me com-
pré un C-64 y seguida-
mente me suscribi a vues-
tra revista. Algo desengana-
do me he quedado a lo largo de estos meses
al ir viendo que los programas que se editan
son fundamentalmente invenciones mas o
menos ingeniosas de otros lectores acerca de
un mismo tema: jJuegos! Estoy acabando la
carrera de ingeniero y me compré el ordena-
dor y ahora la lectora de discos para dar a mi
carrera y a mi futura profesion una nueva y
practica herramienta. Quiero recalcar que no
estoy en contra de los juegos y de hecho soy
un vicioso de ellos, pero creo sinceramente
que es un mal negocio comprarse un cacha-
ITO como este para solo matar marcianitos.
Otros comparieros de la escuela tienen el
mismo problema que yo (también se decidie-
ron por un C-64) no tienen una publicacion

donde aparezcan programas matematicos y |

LECnicos.

(Seria posible en vuestra publicacion una
seccion al respecto? Creo que la mayor parte de
los usuarios de C-64 se encuentra en la misma
situacion que yo.

También pediria que se publicase mi felici-
tacion a Pablo Cambra y a Rafael Mufioz
por sus colaboraciones matematicas.

Ruego que me contestéis a esta peticion y
sin mas un saludo afectuoso.

Fernando Velaz de Medrano Gareia
Principe de Vergara, 209-B
28002 Madrid

Por supuesto deseamos que consigas hacer
de tu ordenador personal una prdctica herra-
mienta para tu futura profesion.

En segundo lugar, estamos totalmente a
favor de la opinion de que el comprar un
cacharro de estos solamente para jugar es
hacer una malisima inversién, y la propia casa
distribuidora para Espaiia, Micro Electrénica
v Control, lo indica en sus anuncios: “utiliza
sélo un 10% de su cerebro?”.

Con el resto de tu carta discrepamos bas-
tante:

—La seccidén dedicada a colaboradores es
sélo una pequedia parte de la revista.

—En el resto de la revista aparecen secciones
que no son juegos (Cursillo de lenguaje
mdgquina, Misterio de los Pokes, Club Com-
maodore, etc.).

—En estas secciones han aparecido articu-
los como: “‘afiade nueve ¢ dos grificos a
tu C-64", “‘base de datos”, “procesador de

", “contabilidad”, “'pasaporte al mundo”,

textos”,
“rutinas de cursor”, “formatacién numérica”,
“‘animate con los sprites"' (es un editor de spri-
tes), “‘crear un vicasso’' (editor de caracteres)
“los arrays a raya’, etc.

—En cuanto a la seccion de la revista dedi-
cada a colaboraciones, en ella publicamos
algunas de las que nos mandan los lectores, y
creo que la mejor que hemos recibide hasta
este momento ha side ‘‘castellanizacion del
Commodore 64",

Hasta el momento no hemos recibido cola-
boraciones del tipo cientifico-técnico que no
hayamos publicade, si las recibimos lo hare-
mos con mucho gusto.

Por cierto... hemos comprobado entre las
colaboraciones y no hemos encontrado nin-
guna tuya. Si tienes programas cientificos
mdndalos y los publicaremos; de este modo
otros lectores podrin teclearlos, y quizds
alguno de tus amigos o compaiieros de otra
universidad se anime y envie sus programas.

Vi€ 20
TARJETA MULTIFUNCION

* Amplia 64 K RAM
e Zécalo 8 K EPROM

e Traspasa y ejecuta
desde cinta programas
de cartucho! (Novedad)

p.v.p.: 20.600 pts.

Pedidos a ICR
C/ Farnés, 39
Barcelona 08032

Elija forma de pago:
O Talén bancario
O Contrareembolso
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SEAMOS PBGGUNTONGSE

PROBAR ANTES DE PAGAR

Tengo un C-64 y compreé
una impresora STAR mo-
delo Gémini 10 X, Alira
comprarla no habia nin-
gin problema, pues el
interface de STAR solucionaba las diferen-
cias con el C-64.

Después de mucho probar e intentar tra-
ducir el manual que es en inglés, v no trae
ninglin ejemplo, me entere que hay algunas
teclas de control que no admite el interface
por no ser del mismo cédigo, y si hago un
listado de un programa se para cuando
encuentra entre comillas [CRSRD] o [CLR]).
Con los simbolos graficos lo que hace es
cambiarlos por otros.

En la tienda me dicen que el importador
no les da el manual en castellano. El impor-
tador que lo tiene que traducir pero que no
saben cuando tendran tiempo.

Por altimo un consejo, antes de comprar
algo de elevado valor mire el catalogo, pre-
gunte sus dudas v que le prueben con un
equipo como el suyo, ya que una vez se ha
pagado nadie se responsabiliza de nada.
Remigio Garcila
C/Maragall, 16-5°, 2."

RIPOLLET (Barcelona).

CLUB EN SEVILLA

Me gustaria recibir infor-
macion sobre el club, sus
actividades, v si en Sevilla
existen asociados como
para poder intercambiar

programas, etc.

FPable Jesus Astorga Lara

Residencia Conde de Bustillo, Blogue, 11-7°F
SEVILLA

El club lo forman todos los suscriptores de
la revista, vy por ello publicamos (siempre que
no se indigue lo contrario) las sefias completas
de las cartas que recibimos. De este modo pue-
des ponerte en contacto con los suscriptores
que desees.

Naturalmente en Sevilla existen otros usua-
rios con los que puedes intercambiar progra-
mds, y podrds encontrar sus senas en los apar-
tados ‘“‘seamos preguntones’ “mercadillo’ y
“elubs. A esta ultima seccion pasamos tu
carta para que los usuarios de Sevilla puedan
ponerse en contacto contigo.

DISCRIMINACION

En primer lugar quiero
felicitarles por su estu-
penda revista y al mismo
tiempo censurarles pues
veo que se estan incli-
nando mas por el C-64 que por el VIC-20 y
esto creo que no esta bien pues si son “her-
manos’’ v ponemos como ejemplo de simil el
seno de una familia, creo que no esta bien
que un hermano tenga mas derechos que el
otro, se trata de igualarlos para que asi no
pueda ninguno tomar “celos™ del otro.

Bueno, paso a lo que creo mas importante
y ¢s que en la revista nimero 2, pagina 10,
hay un programa para la conversion de pro-
gramas del VIC-20 al C-64, yo supongo que
también habra alguna manera de pasar los
del C-64 al VIC-20.

Suponiendo que se tenga suficiente memo-
ria, aungue en la cuestion de sonidos y colo-

res no pueda ser igual ya que habria que
adaptarse a los del VIC-20 pienso que
muchos programas del C-64 aunque hubiera
que retocarlos es posible que funcionaran en
el VIC-20. Para eso la clave es tener un lis-
tado como el que viene en la revista pero al
contrario. Esto es sélo una suposicion por lo
que les agradeceria que me lo aclarasen ya
que si se puede hacer esto, contariamos con
algunos programas mas que hasta ahora solo
nos es posible tenerlos en la revista,

Otra pregunta y esta referente al programa
“CAROTENA" que aunque he podido ver
que ya han intentado aclarar algunas cosas
sobre €] en algunas revistas, yo lo he copiado
y siempre me da error en “SYS 828" ;a qué
puede ser debido ésto? SYS segin el manual
sé lo que significa y segin algunos numeros
hace una u otra cosa como por ejemplo
SYS64802 pero el 828 ;qué es lo que hace? El
ordenador, con este programa lo utilizo con
la memoria de origen.

Por altimo desearles que sigan en la linea
que hasta ahora llevan y por favor, no se
olviden de que hay muchos VIC-20 y que
muchos de los que tenemos uno de ellos no
sabemos (yo el primero) casi nada de como
programar, sdlo por el momento cosas de
poca importancia.

En primer lugar, tratamos de mantener
siempre la igualdad entre el VIC y el C-64.
También se pueden utilizar las normas que
aparecieron en ese articulo para convertir pro-
gramas de un C-64 a un VIC-20, ya que lo que
publicamos fueron las diferencias entre ellos y
como cambiar los programas. Todas las expli-
caciones sirven en el sentide contrario.

Si “‘carotena’’ te da error en el SYS 828 es
por habr cambiado las sentencias DATA que
aparecen en el programa y debes revisar sus
valores.

La sentencia SYS es equivalente a un
GOSUB en Basic, lo que hace es transferir el
control del programa a una direccidn de
memoria donde se encuentre una rutina en
codigo mdquina (en el caso de carotena a la
528).

APLICACIONES DEL ORDENADOR
EN LABORATORIO FOTOGRAFICO

Algunas aplicaciones del
ordenador al laboratorio
fotografico.

La informatizacion del
laboratorio dependera, es
l6gico, del tipo de laboratorio que uno posea
asi como del nivel de mecanizacién que va
posea dicho laboratorio.

En mi laboratorio pienso llevar un control
de productos quimicos utilizados para la
confeccion de los liquidos mediante un pro-
grama sencillo de control de stocks.

Si no dispusiera de un temporizador para
la amphadora, utilizaria el ordenador para
ello, si bien requiere dominar el uso del port
del usuario.

En el revelado de color, tanto si es papel
como pelicula, las variaciones de tempera-
tura obligan a una modificacion del tiempo
de revelado, con lo que un programa puede
indicarte el tiempo de revelado, fijado y
lavado segiin la temperatura; pienso utilizar
el reloj del ordenador para cronometrar estos
tiempos, ya que no dispongo de ningin otro
reloj para ello.

Por el momento todo esto son ideas que
pueden dar luz a alguien sobre una utilidad
del ordenador, cuando tenga tiempo desarro-

llaré estos programas v si os interesa os los
mandaré.

Joaquin Puxan Romagosa

C/Vellavista, 43-2° 2."

Mahdn (Baleares).

LENGUAJES

Quistera una aclaracion
sobre los lenguajes de
programacion para el Com-
modore 64;

1) ;(Cuantos lenguajes
de programacion para el Commodore 64 hay
actualmente disponibles en ¢l mercado y cua-
les son?

En el supuesto de que el COBOL no sea
uno de ellos:

2) ;Esta previsto COBOL para el Commo-
dore 64 y para cuando?

Josep Vila Frigole
Fluvia, 7 - Telf.: 59 01 44
Besali (Girona)

No sé decirte cudntos lenguajes estdn dispo-
nibles para el C-64, pero emtre ellos puedo
citarte los que ya he visto, que son: Fortran,
Cobol, PLI1, C, Logo, Basic, Assembler, Pas-
cal, Forth, etc.

El Cobol para el C-64 estaba disponible en
las tiendas de Nueva York cuando estuvimos el

pasado julio. Esperamos que pronto esté dis-
ponible en Espania.

ASPRITES, ETC...

Amigos de Commodore
World, ante todo deciros
que estoy encantado con
vuestra revista. Me he
. atrevido a escribiros una
carta con un Gnico fin, aclarar mis dudas.

1.".—En los sprites en modo multicolor
reducen su resolucion a la mitad, jes posible
crear sprites multicolor en su total resolu-
cion? Supongo que si.

2.".—Hace poco que pude obtener un
datasette, y en cuestion de E/S estoy un poco
verde. Me gustaria guardar apuntes, cartas y
demas en cinta, v desarrollar un programa
pero eso me resulta muy complicado.
Podrian decirme de algin programa que
pudiera resolverme el problema,

3'.—En la alta resolucion, el C-64 es
lento, comparado con el ZX Spectrum. ;Hay
algin modo de aumentar la velocidad?
Tengo entendido que el VIC-20 es posible
aumentarla gracias a que existe un poke que
varia la velocidad del reloj interno y gana
rapidez. ;Seria posible esto en el C-647 ;Cual
es el poke?

4" —Pueden ampliarse los sprites respecto
a su tamano ordinario (sé reducirlos).

5.".—Es compatible sin interface la impre-
sora SEIKOSHA GP-50 con el C-64,
Manuel Gonzdlez Castrejon
Estacion RENFE (S.E.).
Cdceres

El modo multicolor utiliza dos bits para
definir el color de cada punto, ya que escoges
entre 4 colores, mientras que en el modo
monocelor (alta resolucion) utiliza solo un bit

(Pasa a pag. 70)




GEMINI 10X : 80 COLUMNAS, 120 cps. Delta 10 : 80 columnas, 160 cps.
GEMINI 15X : 132 COLUMNAS, 120 cps. Delta 15 : 132 columnas, 160 cps.

IMPRESORAS LOIF%

00

Radix 15 : 80 columnas, 200-38 Cps. Powertype : 110 - 132 - 165 columnas, 18 cps.
Radix 15 : 132 columnas, 200-38 cps.

De venta en establecimientos especializados.

IMPORTADO POR COMANDANTE ZORITA. 13 - 28020 MADRID
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TELS. 233 00 94 - 233 09 24

C/CoNsEJO DE CIENTO, 409 - 08009 BARCELONA
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CONSEJO

Os envio un sencillo truco o quizas consejo, como querais llamarlo,
para los que como yo, acostumbriis a trabajar con vuestro equipo y
un monitor de video en blanco y negro. Se trata de alargar la vida del
monitor puesto que oscurece la pantalla y su borde y ademis des-
cansa el contraste del mismo. Al mismo tiempo notaréis un descanso
visual al no tener que forzar la vista en la lectura, después de alguna
hora de trabajo. Esto puede encabezar todos los programas, para que
se ejecute autométicamente y no tener que teclearlos siempre. Sin mas
comentarios ahi va:

10 POKE 53280.0:POKE 53281, 0:PRINT"(CTRL+YEL)"”

Si ademds a alguien le interesa bloguear la tecla RUN/STOP, para
que no haga STOP dentro de un programa, puede adadirle lo
siguiente:

POKE 788,52

Para que todo vuelva a la normalidad, POKE 788,49

J. Antonio Allande
Pje. Font, 14-3° 1.*
08013 BARCELONA

AHORA CON JOYSTICK

Bueno, esto no es nada migico, pero hablando con personas que
empezaron hace poco con el C/64 se que puede ser util. Es una rutina
usada para desplazar algan objeto por la pantalla con el joystick.
I'odo consiste en hacer que una variable tome el valor que hay guar-
dado en una determinada posicion de memoria (56320 para la cone-
xion mas alejada de nosotros en el lateral derecho del C/64, y 56321
para el mds cercano). Cada vez que movamos el joystick, la posicion
de memoria guardara un determinado valor (siempre el mismo para
la misma posicion del mando (arriba, abajo...) y por tanto la variable
también tomard este valor. Ahora ya solo es cuestion de usar IF
THEN.

R=PEEK (56320) (para el otro port usar (56321))
IF R= X THEN accién correspondiente
IF R= X THEN accion correspondiente
IF R= X THEN accion correspondiente
IF R= X THEN accion correspondiente

valores de X: 126 - arriba
125 - abajo

119 - derecha

123 - izquierda

111 - s6lo botén de fuego.

Magia

La MAGIA son trucos, la MAGIA es
divertida.

La MAGIA es hacer lo que nadie se ha
atrevido y resulta ser la fuente mds com-
pleta de informacion para la informatic«
prdctica.

La MAGIA es una seccion mensual llena
de consejos, trucos, de esto y aquello del
mundo del software, hardware y aplicacio-
nes, trucos descubiertos por los demds que
hacen que la informdtica sea mds fidcil, mds
divertida o mds animada.

MAGIA habla de ideas sencillas, pro-
gramas de una sola linea, subrutinas iitiles,
hechos de informdtica poco conocidos y
otras cosas de interés.

Los trucos de magia envidrnoslos compro-
bados, pues hay varios incorrectos. ;Ah! y
no nos mandéis trucos repetidos... ;Listos!.
Premios: Ver pdg. 5.

* Esta rutina es atil para cuando trabajando con ¢l HES MON 64
querdis hacer retardos de 1/60 de seg. o multiplos.
LDA # 800
LDX # 500
LDY # $00
JSR § FFDB
JSR § FFDE
CMP # $XX: poner el multiplo de 1/60 que interese.
BNE $XX poner la direccion de memoria de (JSR FFDE)
RTS
Rogelio Douton Martine
Entenza, 6 - 5° 2"
(08015 Barcelona
Tel.: 432 00 48

LAS DOS TECLAS “‘SHIFT”

Les mando unos pequenos trucos, st asi se pueden llamar:

Para los que crean que las dos teclas de SHIFT son exactamente
iguales, que prucben esto:

Pulsar simultineamente:

SHIFT F1 F7 equivale a un clr/home

SHIFT Fl F3 imprime ¢l signo =

SHIFT FI F5 imprime el signo 1)
pero esto sucederd solo con la tecla shift de la derecha, con la de la
izquierda no,
tres combinaciones mas con el teclado:

Tecla commodore F1 F3 equivale a un CRSRR
como ustedes lo llaman, o sea mover ¢l cursor a la derecha.
tecla de control (CTRL) H anula el paso de mayusculas a minasculas
y viceversa con las teclas commodore y Shift pero no si hacemos un
CTRLn, que pasard a mintsculas
| tecla de control (CTRL) M equivale a un RETURN.
Emilio Torres Gonzalez

Suscriptor N 4718

PEEK (653)

La instruccion PEEK(653), que verifica si las teclas SHIFT,
| COMM y CTRL estan pulsadas.
Pulsando:
SHIFT - PEEK (653)=1
COMM - PEEK (653)=2
SHIFT+COMM - PEEK (653)=3
CTRL - PEEK (653)=4




SHIFT+CTRL - PEEK (653)=5
COMM+CTRL - PEEK (653)=6
SHIFT+COMM+CTRL - PEEK (653)=7
Es muy util para programas en los que se tienen que pulsar dos o
mas teclas a la vez (una con PEEK(197) y la otra con (653)), ya que
PEEK (197) s6lo detecta una tecla.
Joan Sola i Ortega
C/Ca I'Alegre 3-5
Tel (93) 211 33 02
08032 Barcelona

Os felicito sinceramente por la buena calidad y os envio una
“magia’ que espero sea interesante para los melémanos, Una buena
forma de producir un vibrato o trémolo sencillo y que suene bien es
poner una de las voces al valor que queramos y al tiempo poner la voz
contigua, sea superior o inferior, con el mismo valor pero sumandole
o restindole una unidad. Ejemplo:

POKE 36878, 15; POKE 36876,200: POKE 36875,201

El efecto se puede incluir en melodias. Se recomienda que la dife-
rencia entre los valores entrados a las voces no sea superior a 2, ya
que la velocidad del efecto aumenta con la diferencia, y se hace
borroso. Teniendo esto en cuenta podemos incluir sonidos de moto-
res o sirenas cuya velocidad aumente progresivamente. Aqui se
incluye el efecto de sirena de un barco como ejemplo.

POKE 36878,15: POKE 36874,200: POKE 36875, 201: FORA=1TO
3000: NEXT: POKE 36878,0.

Rafael Asensio Géme:z
Telf.: 766 21 21

C/ ARastro, 29-3° |
28033 MADRID

POKES PARA EL 64

Tengo unos pokes para magia que si os parecen interesantes los
publiciis y de aqui a un tiempo os mandaré algin programa de los
mios a ver si valen la pena de ocupar alguna de vuestras paginas. Aqui
estan los pokes:

POKE 53265,24 - POKE 53265,22 - referentes a pantalla. |
POKE 772,255 - POKE 772,12 - no funciona (sintax error)
POKE 772,0 - POKE 772,25 - ponlos y veras,

Los cuatro iltimos no se recuperan a no ser que apagues el ordena-
dor. jAh! una cosa, tengo un C-64 y los pokes son para él.

Alberto Serena Saora

C/Verdi num. 13-15 entr. 2¢
SANTA COLOMA DE GRAMANET |
Barcelona

CARACTERES DE DOBLE ALTURA

EI VIC-20 tiene una posicion de memoria a mi parecer poco utili-
zada y que tiene unas interesantes posibilidades graficas. Es la posi-
cion nimero 36867, que “‘pokeandola” debidamente con el valor 127
nos da unos caracteres de doble altura. Utilizando esta posicion,
manejando la definicién de caracteres, y al final bajando un poco la
pantalla, ha hecho el siguiente programa que da unos caracteres de
doble altura. El programa es bastante sencillo y proporciona una base
interesante para el manejo de graficos en alta resolucion, que puede |
llegar hasta los 224X184 puntos.

10 POKE 5224: POKE 56,24: CLR: P=6144: POKE 36869 254 |

POKE 36867, 127 |
20 FOR 1=6144 to 7679 stepo 2: poke I, peek (26624+p): poke I+1,

peek (26624+p): p=p+1: next.
30 poke 36881,25

El programa esta hecho en un VIC-20 sin ampliacién, para un VIC
con ampliacion de 8K o mis hay que cambiar el poke 36869,254 de la
linea 10 por poke 36869,206.

Javier Boira
Via Ibérica, 38 - 8¢
Zaragoza

(Qué ocurre? Pues que mediante un POKE determinado al listar esa
linea se produce un error de sintaxis v el CBM nos lo indica. Hay que
eliminar ese error para que nos salga el listado completo.

Para ello, tecleamos una linea que puede ser la 100 (puede contener
cualquier cosa pero para mis facilidad le ponemos REM) 100 REM y
listamos. Si nos vuelve a aparecer el error es seial de que la linea
erronea esta antes de la 100, entre la primera y la 99. Si ocurre lo
contrario metemos 200 REM. En el primer caso metemos SOREM vy
listamos. Seguimos con este proceso hasta dar con la linea en cuestion
y la borramos sin mds. Listamos y programa a la vista. El error puede
ser cualquier cardcter (*, !, @ etc.). Facil, jverdad?

SEGUNDA.

* Para todos aquellos que tengan una impresora CBM (SEI-
KOSHA, GP-100VC, MPS 801) dispongan del EASY SCRIPT y les
interese como se define la efie mayuscula y la mintscula sélo tienen
que meter, al principio del documento donde se define el formato, lo
siguiente:

Efie mayuscula:

* Chl28, 253, 137, 145, 161, 253 (Return)

Efie minuscula:

* Ch132, 249, 133, 133, 249, 128 (Return)

Bueno estas son mis pequefias aportaciones, espero que os resulten
interesantes.

Fernando Martine:z
C/ Gral. Fanjul, 30, 3° Izda.
38006 Sra. C. de Tenerife.

SIN JOYSTICK

Cuando en algin programa se necesita el uso de joystick much 1
gente que no lo posee lo deja por imposible el uso de ese programa en
cuestion. Aqui os doy la solucién, basindome en el programa del
POZO publicado en el n® 5.

Lo primero serd destruir la 1150. Despuéa haremos las siguientes
modificaciones:

750 IF 82=-1 THEN Al=Al-1:82=0

760 IF S3=-1 THEN Al=A1+1:83=0

1110 GET Z$

1120 IF Z$="A" THEN 82=-|

1130 IF Z$="D" THEN S3=-1

1140 RETURN,

De esta manera podremos dirigir la nave con las teclas A y D.
Mi segundo truco es para aquellos programas en los que suelen
haber instrucciones largas y parecidas muchas de ellas (s6lo cambia
alguna variable o alguna pequefia tonteria); en estos casos se teclea la
instruccién que se repite o que por lo menos es muy parecida y en lugar
de tener que teclear las otras que son parecidas a ellas, lo que se hace
es situar el cursor en la instruccién original y modificar ¢l n® de linea
por el que desees crear; después de haber modificado ¢l n® pulsas
RETURN para que entre en memoria. Ahora ya tenemos dos instruc-

ciones iguales y solo hemos tecleado una.

Javier Sanz Pulido
C/ Meéjico, 30 entlo. 47
08004 BARCELONA

Les envio un truco (en realidad una combinacién de varios trucos)
que impide el listado de un programa en el C-64.

El truco es el siguiente:

I REM “(shift-M) (ctrl-blue)'™; D$=*_......"

10 POKE 808, 225:POKE775,200: INPUT*DAME CLAVE™:
CS:IFCS==DSTHEN 63999,

20 POKE 808, 237: POKE775, 167

30 REM PROGRAMA PRINCIPAL, PONER UN END ANTES
LINEA 63999
61999 PRINT “LO SIENTO, OTRA VEZ SERA™: SYS 64738,

Para escribir la linea | seguid las instrucciones del truco de la

i revista n” 5 en la pagina 46 (primer truco).

La linea 1 hace que el kistado aparezca de color azul (color del
fondo en el C-64) y asigna la clave a D$
La linea 10 desactiva las teclas RUN STOP/RESTORE, impide ¢l

| listado del programa y pide que se escriba la clave. Si la clave no es

Hola amigos de COMMODORE WORLD. En esta ocasion os |
envio dos aportaciones para la seccion MAGIA. Espero que os resul-
ten interesantes. |

PRIMERA. Se trata de lo siguiente.

* Cuando intentamos listar un programa que se encuentra prote-
gido puede salirnos algo asi:

SYNTAX ERROR

-

correcta, va a la linea 63999 que simula la desconexion del C-64,

' borrando el programa.

Los 2 POKEs de la linea 20 hacen el inverso de los de la linea 10,

El programa principal ha de escribirse entre las lineas 20 y 63999 no
incluidas.

Felicitaciones del acierto y logro de la publicacion de esta atil
revista.
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n este numero qulero
equilibrar al VIC-20 con
su hermano mayor, ¥d

que en el numero anterior esta
seccion fue dedicada de lleno al
C-64.

Como una aplicacion practica
del lenguaje-codigo maquina,
publicamos un articulo de la re-
vista Microcomputing de Estados
= Unidos, y sobre estd base comen-
famos un poco ¢l modo en que el
programa funciona.

Aunque el programa original
no funcionaba (seguramente por
un error de imprenta), esta ver-
sion va perfectamente. Para aque-
llos que lo tengan cn su version
original, solo necesitaran afiadir
una linea para que funcione bien
(las lineas 10, 30 v 250).

vamos a ver el articulo origi-
nal en primer lugar, ¥ al final
anadiremos el listado de la rutina
desensamblada ¥ comentada.

LA CONEXION
VIC-EPSON

Sdcale el mdximo jugo
a tu VIC-20.
Conéctalo

a una impresord
EPSON MX-80.

No solamente €S facil,
también es barato;
gastards menos

de 3.000 pesetas

en los componentes.

Por Thomas Franks

(Microcomputing EE.UU)
Traducido y adaptado

por Diego Romero
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EXCURSION POR LA MICROPROGRAMACION

ursillo de Lenguaje
Maquina —X—

et
| Por Diego ROMERO |
|| i S I|

|m
‘.-{__:__..-_:_-—-'_,_,_:,:- = q,i/

no de los accesorios mas
(tiles para un ordenador
personal es una impre-
sora. Como feliz usuario de una
Epson MX-80, ya me he dado
Naturalmente,
V1C-20, una
de las primeras cOsa> que quise
hacer fue conetarlo a la MX-80.

La impresora Epson no es un
dispositivo inteligente en el sen-
tido que lo son las impresoras
Commodore, de modo que 1a o~
nexion normal en serc del VIC
no servia para enviar informa-
cion a la MX-80. Para mi total
frustracion, descubri el conocido
hecho de que el sistema RS-232-C
no es implementado correcta-
mente en x-lineas como describe
la guia de referencia del progras
mador.

Dado que mi MX-R0 no fun-
cionaria correctamente con una
puerta sere de tres lineas, mi
unica alternativa fue utilizar un
interface paralelo usando el port
de usuario del VIC.

El nico requisito adicional es
conectar la impresora al ordena-
dor con el cable adecuado. La h-
gura | muestra los detalles de co-
nexion. Utiliza un soldadoer de
poca potencia (12-30 vanos) pela
¢l aislante de 108 cables solo 1o

cuenta de ello.

cuando adquiri mi

necesario para hacer la conexion;
haz soldaduras limpias.

El cable que utilizo yo tiene un
metro de largo. Los cables de |
mas de un metro ¥ medio suelen [
dar problemas por degenerar la |
senal.

Podras adquirr los componen- |
tes en algin distribuidor local de [
componentes electronicos  pot
unas 1.500-3.000 pesetas, depen-
diendo de que: |
compres.

Las patillas del port de usuario
estan conectadas a las patillas de |
salida del circuito integrado 6522 |
del VIC. Para controlar estas sa- '
lidas necesitas un programa.
Puede ser hecho en Basic, utili-
zando peeks ¥ pokes, pero hace
la salida de texto dificil y hstar
los programas futuros casi impo-
sible.

El listado 1 es un programa |
cargador en basic.
las sentencias Data son un pro-
grama en lenguaje maguina. El |
lenguaje magquina €s el dialecto
nativo del chip m:crnpn_wus;idnr |
que estd dentro del VIC, El basic |
es solo un enorme programa en
lenguaje maquina que te hace
mas facil la programacion del
ordenador.

Este tipo de programa en len-
guaje maquina es denominado
algunas veces swedge” (cuna), |
esto es, tu estas pumcndn un
programa d modo de cufia entre
el basic y otro programa mas pe-
queno para meter o sacar infor-
macion.

En este caso, ¢l programa en |
lenguaje magquina ¢s colocado
entre el basic y 1as rutinas norma-
les de salida del V1C. Cuando el
V1C va a enviar un caracter a la |
pantalla tiene que pasar pnmero |
por tu programa. El programa de
lenguaje magquina le dice al VIC
que haga esto, ¥ prepara al 6522 |
para hacer lo que quieras. '

Teclea ¢l listado de la figura | |

ke

los conectores

Los datos de




MY

LELRRRRR:

M‘kk‘k‘\‘k‘\‘\’k‘\’\‘\'\‘\‘\’\

EXCURSION P

en tu V1C-20. Repasalo cuidado-
samente corrigiendo los errores
que hayas cometido. Haz una co-
pia en disco O cinta cuando estes
seguro de que el programa estd
bien. Cuando ejecutes el progra-
ma, aparecera un mensaje en la
pantalla. Teclea el SYS(NNNNN)
que aparece en el mensaje.

A continuacién publicamos el
listado de ensamblador que colo-
ca este programa en la parte alta
de la memoria al ejecutarlo. Las
direcciones que aparecen en este
listado son las correspondientes a
un VIC-20 con ampliacion de
8 K RAM, pero el programa s¢
colocard automaticamente en la
parte mas alta de la memoria pa-
ra cualquier configuracion del
VIC (sin ampliaci(m, con 16 K,
etcétera).

Con esta ampliacion (8 K), el
SYS que aparece en la pantalla
(con el que podemos activar el in-
terface) corresponde a la direc-
cion hexadecimal $3FE3, que se

encarga de inicializar el circulto
integrado 6522 ( VIA), y cambiar
el vector de la rutina de salida de
caracteres ($0326) para obligarle
a pasar por nuestra rutina, des-
pués vuelve a Basic.

Entre programa s bastante
mas simple que el que aparece en
este mismo numero pard el C-64.
pero cumple perfectamente su
mision aunque deba usarse un
POKE para activarlo en lugar del
OPEN como el otro.

En el diagrama de conexion
original se utiliza la sefal ACK
(negada) como sefial de recono-
cimiento de dato aceptado para
poder enviarle otro mas a la im-
presora, esta senal la detecta la
via 6522 utilizado como flanco
activo el de subida, y lo detecta la
patilla CBI del VIC. Los que pre-
fieran utilizar el diagrama de co-
nexion del articulo “interface
centronics para el C-64”, pueden
utilizarlo ya que es mas sencilla
(utiliza menos cables) ¥ funciona
bien, pero al utilizar la sefal

NT(X/256) s 4L

1@ X=PEEK(S3>+ (PEEK (56 ) %256 -72:¥H=1
=K—(256%XH?

OR LA MICROPROGRAMACION

BUSY que tiene como flanco ac-
tivo el de bajada, debera cam-
biarse el 9E de la direccion IFFA
por 8E, esto se consigue automa-
ticamente con solo cambiar en la
linea 250 el 158 por 142.

Espero que esie programa
permita utilizar su impresora a
mas de uno que lenga a mano
una centronics y no quiera gas-
tarse dinero en otra mas para el
VIC-20.

También creo que serd otro
ejemplo util de como usar los
programas en codigo maguina
para nuestras aplicaciones espe-
cificas.

Basandose en el articulo de R.
Pardo y M. Sans, y en la manera
en que se gestiona en este otro el
control de una impresora ¢entro-
nics, el que lo desee puede hacer
su propio programa para que las
instrucciones OPEN, PRINT# y
CLOSE funcionen correctamente
en el VIC-20 con este Lipo de 1m-
presora.

.. 3FB8 48 PHA guarda el cardcter o oA AR TR
" 3FBY AS FB  LDA SFB comprueba si va | gglpg‘tEbDMH :POKES2 , XH:POKESS , KL :FOK |
. 3FBB F0 05  BE $3IFC2 a la impresora. | ’ -
.. 3FBD 68 PL(.'\J recupera el [ 39 FORY=0TO71:RERDAS ]
., JFBE 48 PHA caracter || 40 IFLEFT$(AS,1)="H"THENSO
" JFBF 20 C6 3F JSR S3FC6 lo imprime. | | 50 IFLEFT$¢AS, 1>="L THEN180
., 3FC2 68 PLA y también | €@ POKEX+Y , VAL (A%
" 3JFC3 4C 7A F2JMP SF27A lo visualiza. | | 7@ NEXTY " _ iy
., 3FC6 48 PHA imprime un cardcter. | | 80 PRINT tCL!fltat:FfSRDFJlEQEE;F:-;J_z_e:;uﬂ:
e M, S | e
wIRCO e N o el || 9@ 2=VAL(RIGHT$CA$ LENCAS$)—1) ) sPOKEX l
o iLEt ::: > 5{(3 BECE Mu- ll II +, INTC(X+2)>/256) :60T07@ i
" AFCF STA 1 i et | 100 Z=WAL (RIGHT$ CfA$ , LEN(AS y=12) sPOKE |
: ilkt)lz :'1}.) 10 91 R'Irs §9110 envia el dato | | ;ffl,',(x«.‘?z-]ﬂj’((x+2)£256)#2t_‘6:n;ETEst |I
T3FD3 A9 00 LDA #5300 Configura la [ | f*jBH?f"TTgir;zﬁigglé:gms»w-h'mdwl— .
' A LDY #S1A VIA 652 | 14,H14,104,76 12<,27€ ]
L ::llﬁ ;311? 91 LII: 5311\1 e ! '| 218 DATA?2. 169,16 ,44,29,145,240,251, \
2 3F LDA # | | 194,141,16,145,96
S A LDA #$08 Ll L y L
DL Mo | | 220 DATA169,8, 160,26,141,17,145,163, \
" JFDD DO FD BNE $3KDC | 8,136,208,293,141,17,145,96
| " 3EDF 8D 11 91STA 9111 | | Sie DATR169,00,32,L14,H14,32,1.27,H27
| . 3FE2 60 RTS | | “les,Le0,141,38,3,169,H00,141,33 3
| = IFE3 A9 00  LDA 4500  Inicializa | | 258 DHTH169,"255, 141,18,145,169,158.1
| . JFES 20 C6 3F JSR  $3FC6 la VIA del Port L‘H,zs,ms,au
" JFES 20 D3 3F JSR  S3FD3 de usuario. T e it
| ., 3FEB A9 B8 LDA #$B8  Cambia el
| - 3FED 8D 136 03STA $0326  vector de | e s ten . e A
'F T _-;"3: 5 lid: % .
| =3RS b 2703 STA e i l SUMA DE CONTROL DEL PROGRAMA |
'] " 3FF5 A9 FF LDA #SFF  Configura el | CONEXION VIC-EFSON |
AFF7 8D 1291 STA §9112 port como salida. o " y o |
| " 3FFA A99E LDA #S9E  Selecciona | 18 94 2@ 2;3 5@ .f;jg |
‘ " JFFC 8D 1C 91STA 3911C ¢l modo de | | 49 180 S8 2 bg 3 |
| .. 3FFF 60 RTS trabajo del Mag.irg. | | 72 21980 RS 161 |
. | | 1ee 6 2ee 23 210 57
N 248 250 }

L 220 43

e

2%5@

a7
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Muchos de los usuarios del
VIC-20 y del C-64 son
radioaficionados o les
gustaria serlo, para ellos va
destinada esta corta serie en
la que veremos como poder
utilizar el ordenador en el
campo de las radio-
comunicaciones.

Por EA4ALI

e oido muchas veces por radio

que alguno de vosotros se habia
comprado un ordenador para

poder recibir y emitir en RTTY y de
paso conocer ¢l mundo de los ordena-
dores. Pero, al no tener informacién de
como utilizarlo, el ordenador acaba en
el cuarto de los trastos como otro mis.
En esta serie no voy a detallar como
se puede utilizar el canal de RS-232,
pues esto va fue tratado en una serie de
articulos de Manel Sans (ver Club
Commodore en los nimeros 1 y 2 de
Commodore World), sélo pretendo
publicar una serie de programas utiles
para el calculo de rumbos y distancias,
transmision y recepcion en RTTY, etc.
El programa que aparece en el lis-

2

,'/'////
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VIiC-20 Y C-64 RADIO ACTIVOS

tado, es una de las tres primeras versio-
nes que preparé para emitir y recibir en
RTTY cuando me compré el ordenador.
Era un VIC-20 de los primeros que
salieron y con el que pude sustituir con
gran alegria la *‘tartana™ del Sinclair
ZX-81 que adquiri en kit en Inglaterra
por 50 libras, y por el que me obligaron
a pagar mas de tres mil pesetas en
aduanas.

Este programa al ser uno de los pri-
meros que hice en Basic de verdad (no
Sinclair’s Basic), quizis tenga detalles
que se podrian mejorar, pero funciona
muy bien, emite y recibe todo lo que le
pongan y es bastante corto, al no tener
ninglin tipo de sofisticacién como puede
ser enviar mensajes como ‘“the quick
brown fox...” o “¢q cq cq de...". El que
quiera puede afadirle todo esto, pero
dejo que lo hagdis a vuestra manera.

Para comprender un poco el pro-
grama y poder modificarlo a vuestro
gusto, publico un resumen de su funcio-
namiento:

Linea Funcién

100 Pone letras blancas sobre fondo
negro.

110 Abre el canal de RS-232.

120 Inicializa las matrices y velocidad.

130 Activa parpadeo del cursor.

160 Sise pulsa F1 cambia de velocidad.

170 Otra tecla pasa a transmision.

180 Pone un bit de stop en recepcion.

200 Recibe un caracter.

210 Cambio a figuras y niimeros.

220 Retorno de carro.

230 Cambio a letras.

240 Cambia a letras si es espacio.

250 Calcula caricter a visualizar.

260 Lo visualiza.

270 Comprueba los errores de estado.

350 Subrutina de cambio de velocidad.

390 Pokes para 45,45 Baudios.

400 Pokes para 50 Baudios.

410 Pokes para 57 Baudios.

420 Pokes para 60 Baudios.

430 Pokes para 67 Baudios.

440 Pokes para 75 Baudios.

450 Pokes para 110 Baudios.

460 Pokes para 134 Baudios.

470 Pokes para 150 Baudios.

480 Inicializa tabla de transmision.

510 Datos de caracteres para emision.

530 Rutina de emisién, pasa a dos bits
de stop.

540 Si el buffer esta vacio, envia sin-
cronismo.

550 Espera caracter del teclado.

570 Si es F3 pasa a recepcion.

590 Comprueba si son letras.

600 Manda cambio a niimeros.

610 Manda retorno de carro y line feed,

620 Mira si es un nimero.

630-720 Envia otros caracteres.

730 Espera a emitir todos los caracteres.
740 Cuando termina pasa a recepcion.
800 Envia cambio a niimeros.

810 Envia un cardcter,

820 Vuelve al lazo de emision.

830 Lee tabla de recepcion.

860 Datos de tabla de recepcion.

Para utilizar el programa en un C-64,
s6lo es necesario cambiar las lineas 100
y 390-470 (por ser distinta la velocidad
de uno y otro ordenadores).

Un detalle importante para que el
programa emita y reciba bien es que
debe cambiar el nimero de bits de stop
al pasar de recepcion a emision. Muchos
pensaran que cual es la causa, si vemos
los articulos de Manel Sans, comproba-
remos que el ordenador puede emitir
con uno o dos bits de stop, y lo mismo
sucede en recepcion. Si damos un vis-
tazo a cualquiera de los manuales de
equipos de RTTY comerciales, veremos
que se utiliza como norma general un
bit y medio de stop. Para evitar proble-
mas de recepcion a nuestros correspon-
sales, debemos emitir con dos bits de
stop, de esta manera nos recibirdn per-
fectamente (no importa enviar mas bits
de stop, solo perderemos un poco de
velocidad), pero si intentamos recibir a
alguien que nos emita con uno y medio
y nosotros estamos recibiendo con dos,
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solo leeremos en la pantalla basura,
para evitarlo pasamos a un bit de stop, y
rcibimos a todo aquel que trabaje con
uno, uno y medio o dos bits de stop.

La otra peculiaridad del programa es
que envia siempre el SYNC (sincro-
nismo), esto facilita los contactos con
menor potencia, ya que el demodulador
de nuestro corresponsal recibird cons-
tantemente marcas y espacios nuestros,
y le sera mas facil sintonizarnos.

Otro detalle mas, el programa trabaja
siempre en el modo USOS (Un Shift On
Space), que quiere decir que al enviar o
recibir un espacio pasa automatica-
mente al modo alfabético (ver la fun-
cién de las lineas del programa).

Para pasar de emision a recepcion es
necesario pulsar F3 y esperar a que
todos los caracteres del buffer de emi-
si06n sean transmitidos (esto se nota en
velocidades bajas siendo rapidos con el
teclado). e

Para pasar de recepcién a emision
solo hay que teclear el mensaje que de-
seemos, y F3 para terminar.

Si queremos cambiar la velocidad de
trabajo, pulsamos F1 mientras estamos
en recepcion, y tecleamos la velocidad y
return.

En la figura 1 aparece el diagrama de
conexion del modem, al Port de usuario
del ordenador, es importante que la
salida del modem sea de 0 y 5 Voltios
(nivel TTL, ya que en caso de utilizar un
modem con salida RS-232 auténtica (+12
y -12 V), podriamos estropear el orde-
nador.

Para los que quieran construirse su
propio modem, pueden hacerlo a partir
de algin articulo aparecido en alguna
revista de electronica o de la informa-
cion de las casas que fabrican chips des-
tinados a estas funciones. Por ejemplo
puede utilizarse la informacion del
Motorola MC14046, o del NE-567
(intersil), o del Exar XR-1211, etc.

Si el espacio lo permitiese (y no me
cortan la cabeza por invadir la revista
como en el numero de enero), quizas
pueda sacar un rato para preparar el
esquema de alguno de los muchos
modems que he probado y que me han
dado buenos resultados. Con sefiales
fuertes y limpias, se puede recibir con el
mas sencillo de los demoduladores, que
creo que es el NE-567. Si las sefiales no
son fuertes, este integrado deja de com-
portarse bien (da *‘ruido™ en la salida en
lugar de ceros y unos), en este caso es

Port de
USUARIO

preferible utilizar el XR-1211 que esta
disefiado para esta funcion (el 567 es
solo un detector de tonos). Sobre el
MC-14046 no puedo dar mi opinion en
RTTY, pero como demodulador de
FSK en cinta magnética no consegui
una salida limpia e imaginé que seria
peor por radio con atmosféricos y otras
interferencias. Finalmente en las peores
condiciones de QRM vy senales bajas,
fadding, etc. el demodulador que mejor
se portd fue el antiguo, y clasico utili-
zado por Hall Communications y otras
casas. Se trata de los tipicos filtros acti-
vos con amplificadores operacionales,
dos rectificadores de precision (también
con A.O.) y un comparador con opera-
cional seguido de una etapa disparadora
Smith con salida a nivel TTL. Todo este
disefo es bastante antiguo, pero al igual
que los equipos Collins, creo que
seguird siendo el mejor (aunque algo
complicado) durante algin tiempo.

Figura 1

MODEM

shi

TIERRA

MODULADOR
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DEMODULADOR

108 POKE3687V9,8:FPRINT"LCLRICMWHTI" ERES
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110 OPEN2,2,3,CHR$(97)+CHR$ 1o

128 GOSUB488:60SUB830 :POKESSES , 63 :POK
E&66,95

138 PRINT"RECEPCION" :POKE204 ,0 :GET#H#2
SA¥

148 REM LAZ0 PRINCIPAL

150 GETEB$ :POKEZ04 .8

1680 1=0:1FB$=CHR$(133>THENGOSUEB350:K
EM CAMBIA VELOCIDAD

170 IFB#{>""THENGOSUBS38 :REM TRAMSMI
SION

188 IFPEEK(&659)>127 THENPOKESSS , (PEEK
(659>-128)>

1989 GET#HZ,.C$:IFC$=""THEN15B

2080 Q=ASCC(CH+CHR$C(B) > : IFQ=0BTHENZVB
218 IFQ=27THENM=32:1I=1

228 IFE=8THENPRINT"[SPCILCRSRL 1" ;CHR
$C13):iM=a:1=1

238 IFQ=31THEHM=8:1=1

248 IFR=4THENM=8

256 W=M+0:IF [=1THENZVD

268 IF (WCE4ANDW>=08) THENPOKEZ8S , 4 :POK
E2@7,255:PRINT"[SPCILCRSRLI" ; (MID$<2Z
$,. W, 13);:

278 SR=5T:IFSE=8THEH140

280 PRINT :PRINT"ERRORL[SPCIDELCSFCI1";
298 1FSRANDITHENPRINT"PARIDAD"

308 IFSKRANDZTHENPRINT"SINCRO. "

3180 IFSRAND4THENPRINT“BUFFERLSPCIDELSFC]

RECEPCIONLSPCILLENO"

328 IFSRANDIZBTHENFRINT"PARADA"

338 IF(PEEK{37151)ANDE4 >=1THEN330 :RE
M ESPERA TRANSMITIR TODOS LOS CHRACT

348 GOTO148

356 REM CAMBIO DE VELOCIDRD

368 PRINT"LCLRILSFCITHBELALSPFCIUELSFL]
VELOCIDHRDES"

370 PRINT"45.4502SPCISul2sPLIS7L2sPl]

68" :PRINT"[SPC167[SPCI7S(2SPC1118L2SPC]

134, 5" :PRINT " 198[ 3SFC 1IBHUDTUS"

380 B#="":INPUT"VELOCIDAD" :VE

398 IFVECS@THENPOKEGES,63 :POKEGES , 95
sRETURN

466 IFVECS2THENPOKEG6S, 148 :FUKESSE, 8
& :RETURN

418 IFVE{S8THENPOKEGE6S,242 :POKESEE, 7
S:RETURN

420 IFVE<CG62THENPOKEEES, 38 :FUKEBDE , 72
tRETURN

438 IFVECSEITHENPOKEEES, 156 :PUKESES , &
4 :RETURN

448 IFYEC?7THENPOUKESES, 184 :POKEsGE, 5
7 :RETURN

458 IFVE<112THENPOKEESS, 98 :FOKESEE , 3
9 :RETURN

466 IFVE<{138THENPOKEEES, 42 :POKESEE, 3
2 :RETURN

478 PUOKEGES,220 :POKEGE6 , 28 :RETURN
480 FORNR=1T043:READX : X$=CHR¥ (XD

499 P$=P$+x3

500 NEXTHR:RETURN

519 DATA12,3,28,29,22,23,19,1.18,16,
21,7,6,24,14,25.5,3,25

526 DATA14,9,1,13.26,20,6,11,15,18,2
8,12,24,22,23,10,5,16,7,30,19,29,21,
g




536 PRINT"[SPCI1LCRSRL1" :J=08:IFPEEK(&
S595<128 THEH POKEGS9, (128+PEEK(ES59))
160TOSSe

548 GETB$: IFPEEK(E669)=PEEK(&79) THENP
RINTH#2,CHR$C31); : J=0

550 IFB#=""THENS40

S50 BB=ASC(B¥+CHR$(B))>

576 IFBB=134THENPRINT"(SPCI[CRSRL1";
CHR$(13) :6G0TO? 30

o988 FPOKE2US,2:FOKE207,255 :PRINT"LSPC]
[CRSRL1":;E%$;:IFB$=""THENS48

598 IFBB>&64THENGOTO?98

680 IFBBCESTHENPRINTH#2,CHR$C(27); :J=3
2

619 IFBB=13THENPRIHT#2,CHR$<8) ;CHR$ ¢
313 ;CHR$<(2);:J=0

€280 IFBB>43THENT?SO

638 IFBB=17THENPRINT#2,CHRS$C(2) ;

640 IFEB=32THENPRINT#2,CHR$<(31) ;CHRS$
(4);:J=8

€50 IFBB=33THENPRINTHZ,CHR$<13);

668 IFBB=3S5THENPRINT#2,CHR$<( 21} ;

676 IFBE=36THENPRINTH#2,CHR$(9) ;

€80 IFBB=38THEMPRINT#2,CHR$(26) ;

690 IFBEB=S9THENPRINT#Z2,CHR$(28) ;

708 IFEB=40THENPRINTH#2,CHR$C(15) ;

7180 IFBB=41THENPRINTH#2,CHR$C18);

728 GOTOS48

738 IFPEEK(669)<>PEEK(678) THEN7 38
740 PRINT"[SPCILCRSRL1" :PRINT"RECEPC
I0ON" :RETURN

759 IFBB{SITHENCA=BB-43

768 IFBB=63THENCH=16&

778 IFBB=64THENCA=17

786 GOTOUB19

798 CA=BB-47
IFJCOBTHENPRINTHZ ,CHR$(31) ; : J=8
FRINTHZ,MID$<P$,CA,1);

BUG
gle

82a
838
8449
850
8e8

GOTOS40

FORN=1 1066 :READX$

Z$=2%+X$

HEXTHN :RETURN

DATA, .E,"LSPC1",A,"[SPC]",S,1.U,

HESPCI" ., DR, I H.F,CoKk; T2/

865 DATAW,H,Y.P.Q,0,B,G,"[SFCI" M. X,
v,"tsPCcl1”,

878 DATA“LSPCI",3,"LSPC1"
e,8,7,"[SPC1",%.,4."%,"%.,",
L/ -

880 DATARs,.8,1.9,.7.4&,."[SPC1",../,:.

»=»"CSPC1",

P M (5, "

LINERS A MODIFICAR PARA EL C-64

188 POKES3280,6:POKES3281,0:PRINT"[CLR]
ccormmMs1"

120 GOSUB480 :GOSUBB36 :POKESSS, 1 76 :FO
KE&E6, 84

398 IFVEC{SBTHENPOKESES, 1 76 :POKESES , &
4 :RETURN

408 IFVE<SZ2THENPOKEGES, 250 : POKEGEES , 7
6 :RETURN

410 IFVECSS8THENPOKEGES, 1 35 :POKEGEE , 6
7 :RETURN

428 IFVE(62THENPOKESES , 39 :PUKEEEE , 64
sRETURN

430 IFVECE9THENFOKEG6S, 115 :POKEE66,5
7 :RETURN

448 IFVYE<{?7THENPOKEEES, 80 :POKEGE6,51
:RETURN

458 1FVE<112THENPOKEGES, 252 :FOKEGEE ,
34 :RETURN

468 IFVEC138THENPOKESES, 152 :POKEGSE,
28 :RETURN

470 POKEGS6S5, 168 :POKEG66E , 25 :RETURN

CORREO ELECTRONICO ® COMMODORE ® CORREO ELECTRONICO e COMMODORE

(desde el 5 al 8 de enero) visitada por unas 100.000

personas, fue elegida por los fabricantes mas impor-
tantes del ordenador personal para presentar sus nuevos
productos.

La gran estrella de Commodore fue el Commodore 128, un
C-64 mejorado con un aspecto totalmente diferente. El 128
ofrece una memoria ampliada de 128K, CP/M como un modo
adicional de operacion, y compatibilidad con el software del
C-64. Dispone de un teclado profesional y (en CP/M) una
opcion de 80 columnas.

Marshall Smith, el presidente de Commodore, dijo: **El 128
ofrece una mejora natural al C-64, Las personas que tienen un
C-64 y estin contentas con ¢l no deben preocuparse. Al C-64
le queda mucha vida todavia. Pero si les llega la hora de
avanzar a una maquina con mas capacidad, el 128 es un paso
l6gico. No tienen que tirar el soft que tienen ni los periféri-
¢os.” La maquina ha sido recibida favorablemente, aunque
existe alguna duda en cuanto al Plus/4, que podria verse afec-
tado por el 128.

El software del C-64 es compatible con el 128, aunque habia
algunos programas comerciales protegidos que no funciona-
ban, dado que hace uso de unas irregularidades especificas del
C-64. Ya se dipone de programas especificamente disefados
para el 128 como el Jane 2.0 de Arktronics, que incluye una
hoja electronica, procesador de textos y base de datos, y que
utiliza el raton opcional del 128. Para el modo CP/M del 128,

La Feria de Invierno de la Electrénica de Las Vegas

existe una serie de programas **Perfect” de Thorn EMI, como
Perfect Writer, Calc, etc.

El experto sobre Commodore, Jim Butterfield ha comen-
tado: “Es alentador ver un ordenador totalmente compatible
Y que dispone de unas caracteristicas nuevas como la pantalla
de B0 columnas y una velocidad probablemente superior a
través de los procesadores 8502 de 2 Mhz o Z80 de 4 Mhz.
Commodore todavia no ha indicado el precio, pero $300 seria
un precio muy atractivo.”

Otro nuevo producto Commodore es el LCD, un ordena-
dor portatil con una pantalla LCD de 80 X 16, un soft de
aplicaciones incorporado v 32K de memoria RAM. Lleva un
modem interno de 300 baudios, funciona con pilas y es com-
patible con todos periféricos del C-64 y el 128. Estara a la
venta en los Estados Unidos en el segundo trimestre de 1985.

Otros productos de Commodore incluyen una nueva uni-
dad de disco mds rapida para el C-64, 128 y el Plus/4, la 1571
0.5 Megabytes de 5 1/4 pulgadas, que no fue presentada al
publico, ademas de un ordenador MS-DOS compatible con el
PC a $1500, desarrollado en Braunschwig, Alemania, que sera
presentado en Europa el 28 de enero, pero se prevé su inme-
diata aparicion en los Estados Unidos.

Commodore todavia no ha presentado su Amiga, un puesto
de trabajo grafico que serd presentado dentro de 4 meses,
probablemente en la Feria de Hanover, Alemania.

De nuestro corresponsal en Las Vegas, Luc SALA
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Servicio gratuito para nuestros lectores PARTICULARES. Los anuncios serin publicados durante 1 mes. Debido a ciertos abusos que nos han sido
comunicados, los anuncios gratuitos de Market Club SOLAMENTE seran publicados si vienen con nombre, apellidos y direccion completa.

MERCADILLO

o Vendo VIC 20 + 16K's + Datassette + programas
de utilidades + revistas: Club Commodore, Com-
modore Magazine, Commodore World, Todo por
37.000 pras. Teléf.: 224 97 00. Hasta las 16 horas,
Xavier. Barcelona. Xavier Bargallo Chorda C/Par-
lamento, 52, 1% 1. 08015 Barcelona, (Ref. M-206).
® Vendo Sinclair ZX-81 poco usado con amplia-
cion de 16K RAM, manuales de usuario, todo en
cajas de origen, para aprendizaje programacion en
Basic. Regalo ademis 3 cintas juegos con ajedrez (7
miv.) Le mans y Simulador de vuelo. Todo por
12.000. Vendo caleuladora programable de bolsillo
I'l-59, con baterias Ni‘ed incorp. lector/editor de
tarjetas magnéticas incorporado, 80/160 teclas mas
5/10 de funcion, 900 pasos de programa, 460
memorias etc, Adaptador cargador de baterias,
modulo con programas base incorporado ¢ inter-
cambiable, manuales de programacion y usuario,
conjunto de tarjetas virgenes, funda, etc. Posible
conexion ¢ impresora PC-100A. Valor total 18.000
(su valor en el mercado es de 32,000 ptas.). J. Anto-
nio Allande. Tel. 245 54 96 Barcelona (de 21 a 24 h.)
Pje. Font. 14-3% 1., 08013 Barcelona. (Ref. M-207).
® Deseo intercambiar programas para C-64 en
cinta. Interesados escribir a Neus Martinez.
C/Bonaire, 17, 2% 2.° Sitges ( Barcelona), (Ref. M-208).
® Vendo VIC-20 + 2 libros: manual de uno ¢ intro-
duccion al Basic + juego en cassetle + juego en
cartucho de ajedrez (ocho niveles). Al precio de
29.000. Javier Portas, C/Campoamor, 13 Blg. B.
esc. 1., 3% 1. 08031 Barcelona (Ref. M-209).
® Colegas Commodorianos!, poseo un CBM=64 y
esto y muy interesado en intercambios de juegos y
programa en cassette, Interesados escribidme a: la
Calle de San ente Ferrer, 5, 4 lzda. 38002 de
Santa Cruz de Tenerife. Mi nombr es Sunil Dar-
\.m.ml (Ref. M-210).

® Soy usuario de un C-64, por ello me interesaria
r todo tipo de programas, asi como expe-
Interesados  dingirse: Javier Salas
Varela, Veldzquez, n |, 11010 Cadiz. (Ref. M-211).
® Descaria intercambiar programas para C-64 en
Cassettes, Juan de Dhos Navarro Guijarro, Apdo.
de Correos, 21, Tel, (968) 446327, Avda. Juan Car-
los 1, n* 38, 6¥ A. Lorca (Murcia) (Ref. M-212).
® Vendo cartucho “superexpander” por 8.000 ptas
y ampliacion de memoria, 16K por 14.000 ptas.
{Comprados en septiembre 84) José Maria Pérez
Lopez C/Santa Teresita, 34-C 4°B. 50010 Zaragoza
{Ref. M-213).
® Urge vender VIC-20 + 16K RAM (VIC 1111)
libros, juegos y programa emisor/receptor de
morse, precio a convemir (30K); Joan Gené
(EB3BYT), C/Temor Massini 112 39 2%, 08028 Barce-
lona. Tel. 339 17 16. (Ref. M-214).
® Soy usuanio del programa base de datos
SUPERBASE 64, Me gustaria intercambiar pro-
gramas confeccionados para diversas utilidades.
Josep Rovira i Sardid. C/Doctor Escayola, 17, 1% 2.
Tel. (93) 891 07 40. San Sadurni De Noya. (Ref
M-215)
® Clases particulares de BASIC. Estudiante inge-
nieria ofrece experiencia v dominio del BASIC-
COMMODORE. Interesados llamar al David Cer-
vigon Fernindez. C/Badalona, 102, 28034 Madnd.
Telf. 734 11 03, (Ref. M-216).
® Se¢ vende calculadora alfanumérica programable
Hewlett-Packard HP-41 CU por 26.000 ptas. Se
incluyen ¢l Manual del Usuario ¥ Guia de Progra-
macion. Libro de aplicaciones, y la Guia de pro-
gramas europeos de para los usuarios vy caritulas
opcionales. Emilio Torres Gonzalez. Avda./Escale-
ritas n® 70, 2 E, 35011 Las Palmas de G.C. (Ref.
M-217).
® Vendo un cartucho de codigo maguina (VIC-20),
con su manual en castellano, completamente nuevo
y con garantia. Lo envio contra reembolso de 5.400

pesetas. Miguel A. Cortyo. Tel. 983/230876 v
472247, C/Guatemala, 9, 1Y D, 47104 Valladolid,
fRef. M-215).

® Dispongo de un newbrain modelo AD pricuica-
mente nuevo gue cedere a4 buen precio. Interesados
Hamar al Tel. 93-674 26 14 a cualquier hora, o
escribirme a Manuel Lopez Giménez, C/Vascon-
gadas, n" 3. San Cugat del Valles. (Barcelona). (Ref.
M-219).

® 5S¢ vende urgentemente Commodore 64 en per-
fecto estado (menos de un ano) con cassette com-
modore, guia de referencia del programador, cartu-
chos de aplicacion y juegos y un afo de suscripcion
a la revista Commodore todo vale mas de 120,000
ptas, lo vendo todo por 70.000. Tomas Rodriguez,
Tel. 439 36 21. C/Pablo Garnica, 3, 3V D. 28030
Madnd (Ref. M-221).

® Vendo VIC-20 de enero 84 + Datasette C2N +
Manual del Usuarnio + 1. y 2." parte del curso
introduccion al Basic y .l|g|..i[h?\ programas todo
por 40.000 ptas. Llamar o escribir a José Legeren
Buceta. C/Via Norte n” 26-5Y VIGO. Tel. (986)
419448 después de las 9 noche. (Ref. M-222).

® |ntercambio programas para el C-64 en disco o
cassette. También compro datassette e¢n buen
estado, precio a convenir. Francisco Tejero Urdia-
les, C/Damasco, 2, 2-8 14004 Cordoba (Ref. M-223)
® Vendo VIC-20 en perfecto estado mas introduc-
cion al lenguaje de programacion Basic | v 11 con
cintas més cartucho “*Radar Ratrace™ mas 4 libros
sobre el VIC-20 mas cinta de una hora con mas de
60 juegos. Precio Real mas de 45.000 ptas., lo vendo
por 33.000 ptas. Para cualquier duda llamar al (947)
321472 o escribir a: Agustin Rwiz Castrillo, C/Gre-
gorio Sulabarrieta, 49, 4° lzda. Miranda de Ebro,
Burgos (Ref. M-224).

® Vendo libro 30 programas listados
Juego de 8K y un ajedrez. José
Valen. Marina Espanola. Edif.
Zaragoza. (Ref. M-225).

® Vendo VIC-20 mias ampliacion de memoria com-
pleta de 32K Board de Indescomp precio a conve-
nir; regalo curso de BASIC y varios programas y
Guia de Referencia del programador. César
Luquero Lopez. C/Santucho, 73, 4-C. 48006 Bil-
bao. Vizcaya (Ref. M-226).

® Estoy interesado en ¢l cambio de programa,
tanto de juegos como de utilidades. Freddy M.
Lépez. Puerta Canseco, 47, 3¢ B. 38003 S, C. de
Tenerife. (Ref. M-227).

® Descaria intercambiar programas para el Com-
modore 64 en disco o cassette. Jesis Benito Regi-
dor. Avda. Valladolid, 47-B 5% A, Tel. 248 00 38,
Madrid. (Ref. M-228).

® Vendo VIC-20, Datassette, cartucho ajedrez
“Sargon 11", También el libro Introduccion al len-
guaje de Programacion Basic 1, con cintas. Manual
del usuario. Coleccion de Revistas Commaodore
World asi como cintas con juegos. Todo por 38,000
ptas. Joan Bonjoch C/Amilcar, 186, 49 3, (8032
Barcelona, Tel. 347 95 07 (Ref. M-229).

® Vendo por 35.000 ptas: VIC-20, 2 L.lﬂu(_hl}‘t Jue-
gos, cartucho ampliacion memoria 16K, la 1." parte
del curso de Basic y la Guia del Usuario. Ademas
regalo 30 programas en cinta - Urgente Tel
'HHQBH(: Carlos Pardo Genevrier. Loreto, 24-
26, 49 1."B 08029 Barcelona. (Ref. M-230)

® Vendo VIC-20 con Datassette, guia del usuario,
El VIC es de julio del 84, todo por 30.000 pias.
Escribir a: Vicente Requena, C/Pasaje Kronos,
esca. 1., 47 4", Rubi Barcelona. (Ref. M-231).

® Vendo Ordenador Personal VIC-20 con 32K
RAM monitor codigo miquina, superexpander 4
cartuchos, todo por 40.000 ptas. Antonio Sabater,
Constancia, 28, 1% D. 28002 Madrid, por las tar-
des. Tel. 415 92 05. {Ref. M-232).

® Vendo por 35,000 ptas. VIC-20 mds unidad de
Datassette C2N mas JOYSTICK, mas manual del
usuario, mas Guia del VIC-20, mas libro Basic
Bisico, mas ler. Curso de Basic, mas todas las revis-
tas del Club Commodore, mas 40 juegos grabados y
muchos listados (C.M. y Basic), Carlos Fernindez
Logrofio, C/Cuerpo de la Guardia Civil, 1, 2-L
26005 La Rioja. Tel. 226568. (Ref. M-233).

700 ptas. +
Arturo Guillén
Azabache. 50006

® Vendo impresora Sheikosa VO 100 para C-64 y
VIC-20. Antonio Serrano Garcia, Francisca Armada,
1, 28047 Madrid. Tel. 464 25 98/470 06 50 (Ref.
M-234).

® Vic-20 mas Cassette C2IN, mas ampliacion de
memoria con regulador para 16, 8 y 3 K, mas Joys-
tick Atari, mas 2 cartuchos y 2 cintas. Comprado en
enero del 84, Precio 50.000 ptas. Juan Vicente
Catret. Gran Via Fernando el Catélico, 74, Valen-
cia 46008 Tel. 331 62 59, (Ref. M-235).

® Vendo ampliacion de memoria de 16K Ram para
el VIC-20, por 12.500 ptas. y érgano programable
Casio PT20 por 7.500 ptas., ambas cosas casi nue-
vas. Llamar al 4226641 (casa) o al 3325690 (trabajo)
de Barcelona, José Munioz. (Ref. M-236).

MEA CULPA: Hemos perdido tu diveccidn!!!

o Me dinjo a Commodore World con la esperanza
de que alguno de vosotros me informe de si hay
algin programa de Astrologia para ¢l Commodore
64. Mi idea es la de utilizar un ordenador para que
me haga los cialculos necesarios para obtener las
cartas astrales, pero hasta el momento no he encon-
trado ningin establecimiento donde lo vendan. Os
agradeceria cualquier informacion que me sirva de
punto de partida para adentrarme en este tema. Mi
nombre y direccion son; lon Rafels. Paseo Colon,
15-5¢ C. Irdn (Guipiazkoa). Tell. (943) 62 26 77.
(Ref. M-237).

® Vendo C-64, recién estrenado con garantia com-
pleta, disk-drive 1541, datassette, joystick y muchos
programas, incluido easy script, por 125000 pts.
José Alberto Vicenti. Avd. Alfonso X111, 39, 28002
Madrid. Telf. 413 13 23. {Ref. M 238)

® 5S¢ vende VIC-20 con ampliacion 32K, cartucho
superexpander, monitor lenguaje maguina y pro-
gramas. Todo por 35,000, Telf. 415 92 05. Antonio
Sabater. C/ Constancia, 28-19 D. 28002 Madrid.
(Ref. M-239).

® Vendo VIC-20 por 20,000 pis, (incluidos algunos
libros), el cassette (1530 Datassette Unit) por 7.500
pesetas y algunos juegos. También un monitor muy
adecuado por 8,500 pesetas. Todo este material esti
comprado en enero del 84 v estd en perfecto estado,
Llamar al (93) 803 15 45. Ricard Pola Vives (4664).
C/ Capellades, 26. lgualada (Barcelona). (Ref.
M-240).

® Vendo VIC-20 en perfecto estado, comprado en
1983, 25 juegos, parte 1." del basic mis manual,
cassette, ajedrez (cartucho), y libro de aprendizaje
rapido. Todo por 35.000 pesetas. C/ Font Pudenta,
66-22 1.", Telf. 564 09 84. Montcada i reixach (Bar-
celona), (Ref. M-241).

® Vendo rack-modulo de expansion VIC1020 del
VIC 20 para 5 cartuchos. Permite guardar en su
interior los accesorios, v colocar encima ¢l monitor,
por 20,000 ptas. Cartuchos 8 (8.000 ptas.), 16 K
(12.000 ptas.), Avuda al programador (5.000 ptas. ),
y Superexpander + 3 K (6.500 ptas.). Todo en per-
fecto funcionamiento. Por todo el lote regalo libros
de ayuda en la programacion. Rafael Borrell Vifias.
Pza. Manent, 2 A, 1V 1.* - Sta. Coloma de Grama-
net (Barcelon) (Ref. M-242).

o Cambio el especial n” | de Commaodore World,
100 programas por fotocopias del manual FLOPPY
DISK VC 1541 en castellano. Manuel Prieto
Ugarte. C/ lzaga, 5. Irun. Guiptizcoa. Telf. 6247 38,
(Ref. M-243).

® Necesito interface RS-232 para Vie-20, urgente, y
si tenéis también cable conexion Vie-20 con EP-44;
interesados escribir a la direccion: José Luis
Ferreiro Mr:ijicl::. apartado 378, 15080 La Corufia.
(Ref. M-24.

L] Inunamhrarm programas para el C-64 en disco
o cinta (utilidades, gestion y juegos). Escribir a:
Jaume Tarrida, carrer Comarca n® 23, lgualada
(Barcelona). (Ref. M-245).

® Vendo VIC-20 ampliado a 16 Kb con el cassete
commodore C2N y la primera parte del curso de
introduccion al basic ¥ un cartucho de ajedrez
SARGON I CHESS, junto con dos libros, uno de
acceso rapido al VIC y otro de basic, y un joystick.
Regalo mas de treinta juegos y un monton de revis-
1as (especial navidades Commodore World incluido).
Todo 40.000 pesetas. También vendo la ampliacion




de 16 Kb suelta por 9.000 pesetas, y regalo al que la
compre una cinta con 5 juegos. Sebastian Dols
Amengual. C/ Reina Esclaramunda, 4-1° F. 07003
Palma de Mallorca (Baleares). (Ref. M-246).

® Vendo VIC-20, unidad de cassette, modulo de
expansion VIC 1020, cartucho de memoria de 16K,
Superexpander con 3K, joystick Spectravideo, 5
cintas de juegos., Todo funciona perfectamente.
Ademas, el libro “Introduccion al lenguaje de pro-
gramacion Basic 1. Precio a convenir, también
vendo por separado, Juan Enrique Gonzélez Jor-
dan, Rambla Lluch n” 13. Gava (Barcelona). Telf.
(93) 662 18 34. (Ref. M-247).

® [ntercambio todo tipo de programas, educativos,
utilidades, juegos, radioaficionados, en disco solo,
para ¢l Commodore 64. Alfonso Moraleda Pérez.
Clara del Rey, 81. 28002 Madrid. (Ref. M-248).

® Vendo los libros **Acceso ripido al Vie-20" por
1000 ptas., “Guia del Usuario™ por 1.900 ptas. y
las dos partes del curso de introduccion al Basic
(con sus 4 cintas) por 4.500 ptas. Todos ellos sin
usar. Ademds 3 juegos. Interesados: Ramon
Garcia-Atance, Castellana, 45-5" drcha. Madnd.
Telf, 419 66 59. Noche, (Ref. M-249).

® Intercambio programas de juegos, aplicaciones y
utilidades en disco y cassette para el CBM 64,
Tengo mas de 200 programas. Interesa potente
generador de etiquetas en disco. Fernando Marti-
nez. €/ Gral. Fanjul, 30-3 lzqda. 38006 Sta. Cruz
de Tenerife. Telf: 28 50 01. (Ref. M-250).

® [ntercambio programas para VIC-20, Tomas
Toribio. Jerusalen, 5. 50009 Zaragoza, Tell. (976)
35 69 94. (Ref. M-251).

® Vendo VIC-20 en perfecto estado y funciona-
miento, con gran cantidad de programas y el curso
de programacion Basic por 29.000 ptas. Cartucho
expansion 32 Kb. RAM con tres conectores que
permiten todas las configuraciones de memoria por
14.000 ptas. y superexpander, monitor, vic-speed a
mitad de precio. Llamar telf, (956) 76 69 99, O
escribir al Apartado 211 de La Linea (Cadiz), (Ref.
M-252).

® Compro cartucho Superexpander para ¢l VIC-
20. Precio a convenir. Interesados dirigirse a Fran-
cisco Manjon-Cabeza Olmeda, C/ Pizarro, 16, 294,
Getafe (Madnd). No tengo teléfono por ahora.
(Ref. M-253).

® Deseo que cualguier persona que tenga el
ensamblador MIKRO 64 o tenga libros de C/M
para C-64 se ponga en contacto conmigo. Juan
Rafael Oscar Martin y Mihalic, Guayadeque, 4-3¢
izqda. 35009 Las Palmas de Gran Canana. (Ref.
M-254).

® Vendo monitor de lenguaje magquina, libros Vic
innovative computing v guia de referencia al pro-
gramador, guia del usuario y varios juegos. Precios
a convenir, también vendo ord dor VIC-20 con
el curso de introduccion al basic y 2 cintas por solo
20,000 ptas. Llamar al 27 66 72 de Granada dias
laborales de 2 a 3 y preguntar por Pepe (hijo). José
Contreras Oliveros. C/ Demetrio Spinola, bloque
7-2¥ B. Granada. (Ref. M-255).

® Cambiaria juegos en cassette para Commodore 64.
Fernando. Telf. 234 60 70. Llamar por las noches.
Fernando Jiménez Villalonga. C/ Santa Engracia,
150. 28003 Madrid. (Ref. M-256).

® Vendo VIC-20 a 15.000 ptas., ampliacion a 28K
por 15000 ptas., superexpander a 1.500 ptas.,
ensamblador a 1.500 ptas., 10 juegos cinta a 600
ptas. unidad, Todo por 37.000 ptas. Llamar noche.
Tell, (94) 460 04 55. Preguntar por Roberto.
Roberto Gainga Mendiguren. Avda. de los Chopos,
378, principal B. Algorta. Guetxo (Vizcaya), (Ref.
M-257). _

® Vendo VIC-20, cassette CIN, guia de referencia
del programador. Todo por 25000 ptas. José
Antonio Serrano Bergali, C/ Avda. de Kansas City,
32, 41007 Sevilla. (Ref. M-258).

® Por cambio de equipo vendo los siguientes acce-
sorios para VIC-20. Unidad de expansion VIC 1020
por 15000 pras. Cartucho ayuda al programador
VIC 1212 por 15.000 pras. Cartucho superexpander
mis 3K por 5.000 ptas. Interesados Hamar de 19 a
22 horas al telf. 715 41 00 Madrid. Preguntar por
Miguel Bernardo Diez Ferndndez, C/ Cuzco, 23,
Pozuelo. 28023 (Madrid). (Ref. M-259).

® Cambio programas de juegos para Commodore
VIC v C-64. Tengo muchos programas y muy
vanados. Jordi Sanchez, Carretera Gerona, 130,
Sant Fel de Guixols (Gerona). (Ref. M-260).

® Deseo antercambiar programas para VIC-20.
Poseo mas de 200 programas diferentes; escribirme
mandandome vuestra bsta y direcaion. Vicente Flo-
res Argente. Avda, F. Sanz Orrio, 12-2%. Altea (Ali-
cante). (Ref. M-261).

® Vendo VIC-20, en perfecto estado, 1V ourso de
ntroduccion al Basic, cartucho de juegos, joystick

commodore y cassette de juegos. Todo por 20.000
pesetas. También se aceptan ofertas. Si os interesa
llamadme o escribir a: E. Poveda Trigueros. C/ San
Vicente, 8-19, Elche (Alicante), Telf, (965) 45 84 42
de 14 a IS5 horas. (Ref. M-262).
® Me gustaria comprar algunos programas sobre:
cileulo de estructuras, arquitectura, etc. Pero no sé
silos hay, ni donde. ; Podriais darme direcciones de
casas que los tengan? Son para un VIC-20 con 64K
RAM. Espero podais solucionar mi problema.
Maximo Martin. C/ Orillamar, 75, 47 izqda. 15002
La Corufia. (Ref. M-263).
® Vendo expansor 4 cartuchos y alojamiento
Eprom marca Vixen. Perfecto funcionamiento para
VIC, 6.000 ptas. mas dos cartuchos regalo. Inter-
cambio programas para el CBM 64. Feo, Jiménez.
Pasaje San Juan, 12. Arroyo de la Miel (Mdlaga).
(Ref. M-264).
® Deseo comprar la umdad disco V.C. 1541 asi
como los disquets que me pudieran proporcionar
quien vendiese ese periférico, pero eso si, en perfec-
tas condiciones de funcionamiento. Roger Monse-
rrat Reventos. C/ Alcalde de Mostoles, 2-2¢. 08025
Barcelona. Telf. 256 60 93, (Ref. M-265).
® Busco cassettes de juego para el VIC-20, hechas
por Commodore. Quien tenga, por favor, escriba a
Pablo Ybdnez. C/ Penalba, 6. Somosaguas. 28023
Madrid. Me gustaria que me mandasen sitios donde
puedo comprar cassettes para VIC-20 en Madrid,
queria informacion sobre clubs para el usuario por
Pozuelo de Alarcon. Gracias. (Ref. M-266).
& Compro todo tipo de programas en Basic de uti-
lidades técnicas, estadisticas, ingenieria, etc., para
VIC-20 ampliado. En listado, cassette o disco, pre-
ferentemente con salida por impresora. Ruego ofer-
tas por escrito con detalles a: A. Lopez Romani.
Av. Catalufa, 16-1°, Telf. (977) 22 53 88. 43002
Tarragona. (Ref. M-267).
® Tengo el Commodore 64, con la unidad de discos
1541 y la impresora MPS 801. Deseo contactar con
aficionados que puedan facilitarme programas en
disco para este equipo, especialmente de gestion
(contabilidad, ficheros, bases, etc.), graficos, mi-
sica, radioaficionados, etc. Abonaré los gastos y
una modica cantidad por los programas. Joan
Font. La Carretera Vella, 188-1 - 1. San Celoni
(Barcelona). (Ref. M-268).
® |ntercambio software para C-64 en cassette.
Llamarme o escribirme. Carles Massallé Cruanas.
C/ Granada, 76. San Filiu de Guixols (Gerona),
Telf. (972) 32 22 52. (Ref. M-269).
® Vendo Video Computer System de Atari con 3
Juegos, 2 paddles v 2 joystick precio interesante, a
convenir. Ernest Frigola Martorell. Crra. Castaiet
n* 107. Sta. Coloma de Farners (Gerona). Telf.
(972) 84 12 29. (Ref. M-270).
® Vendo por cambio de equipo un Commodore
Vig-20, ampliacion de 16 Kbytes, funda protectora,
datassete mod. 1530, manuales, programa de inves-
trdnica (Moons of Jupiter), revistas “*Commodore
World", Introduccion al Basic 1.* parte. El precio a
convenir, Todo el equipo comprado en junio del 84.
Luis Jorge Lopez-Serrano. C/ Rio Genil, 15 - 3¥B.
Méstoles (Madnid). Telf. 613 00 55. (Ref. M-271).
® [ntercambio programas para VIC-20. Ramoén
Faura Pedrals. Avda. 1l de septiecmbre, 8, Berga
(Barcelona). Telf. 821 05 20. (Ref. M-272).
® Vendo para C-64 cartuchos SIMON'S BASIC y
ARROW por 15.000 y 6.000 pts., respectivamente.
Manuel Gonzilez Lombardia. C/ Gabriel v Galan,
4-2. Penaranda de Bracamonte (Salamanca), (Ref.
M-273).
® Intercambio programas para ¢l Commodore 64
en cinta, utilidades v juegos. Javier Martin Taille-
fer. Paseo Miramar, 36. 29016 Milaga. (Ref.
M-274). ]
® Se vende urgente Commodore 64 en perfecto
estado (menos de un ano) con: cassete Commodore,
guia del programador, simon’s basic, vic-tree, 13
Juegos (muy buenos), ¥ 1 afo de suscripcion a
revista Commodore vale mas de 120.000 ptas., lo
vendo por 70,000 pras. Tomas Rodriguez. C/ Pablo
Giarnica, 1. 1Y D. 28030 Madnd. Telf. 439 36 21,
(Ref. M-275).
® Vendo Vie-20 nuevo por 24.000 ptas., regalo 2
hibros de basic, curso de introduccion al basic en
cinta (1." parte), juego de ajedrez y 8 programas de
juegos. Intercambio programas en disco o cassette
para C-64. Blas Sinchez Navarro. C/ Cruzadas, 5%,
Felf, 711 00 49. Sabadell ( Barcelona). (Ref. M-276).
® Intercambio progrumas para el C-64, Jos¢
Arturo Guillén Valen, Manna Espanola. Edif,
Azabache, 14-C. 50006 Laragoza. Telf. 22 55 16
(Ref. M-277).
® Cambio juegos Vie-20 v C-64. Buenos progra-
mis, Juan Gispert. C/Cren, 14V D, Samt Feliu de
Guixols (Girona). (Ref. M-278).

® Cambio juegos del Vie-20 v C-64. Telf. (972) 32
21 42, Joan Cosp Costa. C/San Elmo, 1 1. San Feliu
de Guixols (Gerona). (Ref. M-279).

® Intercambio programas en cassette para C-64.
Neus Martinez, C/ Banaire, 17-2¢ 2.°. Sitges ( Barce-
lona). (Ref. M-280).

® Si alguien tiene las instrucciones del programa
“Summer Games"”, que, por favor, me las mande
fotocopiadas, Marcos Garcia. C/ Salvador Manri-
que de Lara, 7-5 I. Las Palmas. (Ref. M-281).

® Cambio toda clase de programas en cinta o
disco. Escribir o llamar a Feo. Javier Rodriguez, C/
Providencia, 33, 2-1. Manresa (Barcelona). Telf,
874 72 72, (Ref. M-282).

® Vendo Sharp PC-1500 mas interface CE-150
(plotter de 4 colores y grabador). Todo nuevo
65.000 ptas. Ferpnando Celaya Prieto. Plaza de
Golmayo, 8, 28003 Madrid. Telf. 202 02 93. (Ref.
M-283).

® Vendo cinta indescomp (oniginal), carrera de
buggys por 500 ptas. y cinta indescomp (original)
comegocos indescomp. Las dos en perfecto estado.
Libro en espaiiol con 50 programas para el Vie-20
por 400 ptas.. Por la compra de las dos cintas
regalo el hbro. Francisco Javier Recio Lamata. C/
Fernan Caballero, 20. 41001 Sevilla. (Ref. Msd-284)
® Vendo Pet 2001, 24K RAM con 2 flopys. Manua-
les en espaiiol, mis 200 programas vanados. Todo
80.000 ptas. También cambiaria por Commodore
64 mis impresora. Salvador Caballe Micola, €/
Roca y Roca, 69, Tarrasa. Telf. (93) 784 20 73. 13 a
15 horas. (Ref. M-285).

® Vendo Vie-20 del 84, datassete C2N, curso basic,
guia de referencia al programador, libro 40 pro-
gramas ingleses innovauve computing, | suscrip-
cion Commodore World, revistas, precio lotal
45.000 ptas. Llamar al (91) 473 53 89 de las 2
horas a las 3 del mediodia, preguntar por José
Andrés Boveda, €/ Alonso Carbonell, 2, Madnd,
(Ref. M-286).

® Vendo ordenador Commodore Vie-20 con:
ampliacion memoria 32K con juegos, libros v revis-
tas. Muchos programas de utilidades (base de
datos, tratamientos de textos, paginas de caloulo,
ete.). Por cambio a equipo superior, el equipo tiene
un afo, y estd completamente nuevo. Todo por
40,000 ptas. Luis Astolfi Antona, Av. 5%, N¥ 22, 2¢
D. Ciudad Pegaso. 28022 Madrid. Telf. (91) 741 3545,
(Ref. M-287).

CLUBS

® Club de amigos. Foto Estudio 2. Plaza de Som-
brereros, 2. Palma de Mallorea, Tel.: 21 31 62,
(Ref. C-1).

® Club de programacion Alaiz, Tels.: 254 480-
257 704. Pamplona. (Ref. C-4)

® Club de Commodore de Albacete, Fernando
Martinez Guerrero. La Roda, 39, 59 D. Albacete.
(Ref. C-5)

® Circulo de Durensan Vigues. Vigo. C/Venezuela,
48. Entrechan. Tels.: (986) 410 6X3/422 519,
(Ref. C-8)

® Para formacion club nacional de CBM Series
2000 y 3000 exclusivamente, ponerse cn contacto
por carta con Artemio Gonzalez Pérez. Fernando
Arocena Quintero, 1. Teléf.: 22 42 44. 38009 Santa
Cruz de Tenenfe. (Ref. C-31).

® Ha nacido el club “Brian & Chip™ para usuarios
del C-64 y Spectrum 16K, Crearemos una revista
propia. Escribir desde cualguier rinedn de Espaiia.
Francisco Reig Lopez, C/Marina, 261, 3 57,
08025 Barcelona. (Ref. C-33).

® Desearia informacion sobre clubs en existencia y
gente que quiera formar uno en Pontevedra de
Commodore 64, Carlos Parada Gandos. C/Padre
Fernando Olmedo, 4-4¥ B, 36002 Pontevedra. Tel,
(986) 85 69 21. (Ref. C-43).

® Ha nacido el Club de Informatica y videojuegos,
el que nos escriba recibird su carnet, con n, inten-
taremos crear un presidente por ciudad (el 1Y en
escribir de cada una). Juan A. Manso. C/1lescas,
81, 28024 Madrid (Ref. C-44)

® Zaragoza. Club de amigos del VIC-200y C-64 ¢n
ESPUMOSOS los sabados de 9,30 a 12,30, Damel
Fdez. de Velasco, C/Gran Via, 39, Zaragoza. (Ref.
C-45).

® Les ruego si puede ser gque me pongan en con-
tacto con algun usuario del VIC-20, Daniel Ruoig.
C/Casulla, 27. Ibiza (Baleares) (Ref. C-46).
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® Me gustaria contactar con algwen de Figueras o
alrededores para intercambiar programas o formar
un Club Commaodore 64. Josep Teixidor Planas,
Vilasacra, 2. El Far D, Emporda (Girona). Tel.
508649, (Ref. C-47).

® VIC-20 Desearia un intercambio de experiencias
en cuanto a programacion, aplicaciones al campo
de la radigaficion (intefaces) v programas diversos.
EC 6 MF. Lorenzo Sabater Coll. C/Agua, 2. Espor-
las, Mallorca, Baleares. (Ref. C-48).

® Estamos formando un club de usuarios del
COMMODORE 64 en Las Palmas. Deseariamos
contactar con chicos y chicas para intercambio de
programas y experiencias. Interesados dirigirse a:
César Montenegro Armas, C/Pio XII, 56 2-D. Tel.
24 60 61. (Ref. C-49).

® Desearia ponerme en contacto con usuarios del
VIC-20 para intercambiar programas ¢ informa-
cion. Carles Baland. C/Tivoli, n® 11, 5°A. Réus
(Tarragona). (Ref. C-50).

® Som dos nois de SABADELL que estem interas-
sats en formar un club d'usuans d'ordenadors
COMMODORE i SINCLAIR. Els interassats o
interassades, poden escriure a: Daniel Ribes Garo-
lera, C/Via Aurelia n® 24, 2° 3° Sabadell. Tambe

demanen 51 es posible informacid sobre clubs ja
existens. (Ref. C-51).

® Desearia contactar por correo con usuarios del
VIC-20, tanto usuarios nacionales como extranje-
ros. Escribir a M" Mercedes a la C/Marqués del
Muni, 25 (Guia de Gran Canaria). (Ref. C-52).

® Se ha creado “"COESPECTRUM 16, un nuevo
Club, nacido para todos los usuarios de CBM 64,
Spectrum 16K y Dragon 32 y 64. Pero para que
todo ello se haga realidad, necesitamos colaborado-
res ¥ muchas ideas. Se intercambiaran toda clase de
programas o listados. Se creard una revista, Escri-
bir a Avd. de la Aurora, 57, 129 A, (29006) Malaga,
desde cualquier punto de Espaia, se contestara o
llamar a: Angel, Tel. 321799, o Emilio, Tel. 398169.
(Ref. C-53).

® Descaria contactar con interesados para formar
un club de usuarios en Vigo (Pontevedra) (o sus
alrededores). A ser posible entre 12 v 16 afos (aun-
que de otra edad me es practicamente igual). Telf.
37 86 77. Preguntar por José Manuel Mera Alonso.
C/ Buenos Aares, 2-27 C. Vigo (Pontevedra). (Ref.
C-54).

® Club Commodore del Bager con una amplia
programoteca (mas de 250 programas) y gran can-

tidad de accesorios para CBM 64 y Vic-20 desea-
mos contactar con otros clubs y usuarios para
intercambio, Dirigirse a: Félix Portabella. C/ Forn
de Sta, Llucia, 1-2.". Manresa (Barcelona), Telf, 872
72 97 u Oscar 872 20 71. (Ref. C-55).

® Me gustaria contactar con usuarios de Commo-
dore 64 de La Corufia para intercambiar programas
¥ experiencia sin gue nos cueste nada si se dan las
condiciones apropiadas. Si estais interesados mis
sefias son: Gonzalo Montoto Veira. Avd. Sardi-
fieira, 5-2°. 15007 La Coruia. (Ref. C-56).

® Quisiera contactar con usuarnios de Commodore-
64, para formar un club aqui en Milaga, Podriamos
compartir muchas experiencias, programas, etc. y
salir ganando todos. Contactar con Victor Calvo
Medina. Telf. 21 44 09 de Milaga. (Ref. C-57).

® Agradeceria recibir direcciones de commodo-
rianos-64 residentes en Guipizcoa en especial lrin,
Fuenterrabia, Mondragon y Vergara. Manuel
Pricto Ugarte. C/ lzagu, 5. Irun (Guipizcoa). Telf,
62 47 38. (Ref. C-58).

® Me gustania recibir informacion sobre clubs en
Sevilla, como para poder intercambiar programas,
etc. Pablo Jesus Astorga Lara. Residencia. Conde
de Bustillo, blogque 11-7% F. Telf. 63 52 37. Sevilla-5.
(Ref. C-59).
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para cada punto (color de fondo o color de
cardcter), por tanto este iltimo modo permite
tener siempre doble resolucién que en el multi-
color.

Para trabajar con el datassette, puedes
[fijarte en como lo hacen algunos de los pro-
gramas de la revista, por ejemplo la base de
datos del mimero 3. Si lo que quieres es utili-
zar el RS-232, también hemos publicado otros
articulos, y si prefieres utilizar centronics, en
este mismo nimero tienes un par de articulos.

Si crees que en alta resolucion, el C-64 es
mds lento que el Spectrum, es por no haber
probado el programa que publicamos en el
niimero anterior (el que afadia comandos grd-
ficos al C-64), con ese programa los grdficos
son rapidisimos.

En la guia de referencia del programador, e
exphcm: como ampliar un sprite en los ejes X e

Y, y como reducirlos.

Rcspa'to a la compatibilidad de la impre-
sora GP-50, creo que puede servirte el articulo
que aparece en este mismo nimero sobre
impresoras centronics.

Amigos de Commodore
World les escribo para
que contesten a las siguien-
tes preguntas:

1) ;Se puede conectar la
impresora CBM 8023, de la casa COMMO-
DORE, al VIC-20? ;y en caso de cambiar de
ordenador por un Commodore 64, se podria
acoplar de nuevo?

2) ;Por donde se puede interceptar la
rutina que ejecuta el programa en BASIC?

3) (Como se puede mandar y recibir
informacién de un VIC a otro, por medio de
programa?

4) De un Commodore 64 a un VIC-20, jse
puede enviar o recibir informacién por
medio de un programa?

5) (Qué requisitos son necesarios para
entrar informacion al VIC por el cassette, sin
necesidad de poner el comando LOAD?

Agradeciéndoles que me puedan aclarar
estas dudas, y felicitindoles por la extraordi-
naria labor que estin efectuando en su
revista, se despide un lector:

Bruno Cabello
C/Lladoner, 20
08035 Barcelona

Para conectar esa impresora, necesitards el

interface que permite conectar dispositivos

IEEE-488 al VIC-20. Si cambias el ordenador
por un 64, deberds cambiar el interface si era
el de la casa Commodore (es un cartucho),
pera si era otro independiente del ordenador
(como el Interpod), no serd necesario comprar
otro interface.

Para interceptar el basic puedes hacerlo en
los vectores de ejecucion ($0300-50330) o en la
rutina GET ($0073).

Puedes mandar informacién a otro ordena-
dor a través del canal de R5-232, sobre este
canal hemos publicado varios articulos.

La ultima pregunta no estd muy clara, si te
refieres a mandar datos a otro tipo de ficheros
que no sean programas, puedes hacerlo con
Jicheros secuenciales con una sentencia open
7 &5 oS

DATASSETTE

En primer lugar, quiero
felicitar a Diego por su
labor dentro de la revista
especialmente por hacer
que esta vaya tomando un
cariz técnico y un poco mas serio sin perder
por ello su amenidad.

Con referencia a los cursillos que nos estas
dando espero que sigas con esa tonica de
hacerlos accesibles a personas que como yo
intentamos ponernos al dia en estas materias
¥ no contamos con demasiados conocimien-
tos ni medios.

Dicho esto quisiera hacerte una consulta
pues no consigo realizar el ajuste que nos
propones en tu articulo **Qué hacer con tu
Datassette.,.”” del nimero ocho (mes de
octubre). Y es que mi Datassette no tiene a
pesar de ser el modelo nuevo ningiin agujero
en la parte inferior de la carcasa y por tanto
aunque lo he abierto no se cual de las patillas
del circuito impreso debo utilizar (he pro-
bado en todas, pero ni asi). Supongo que esto
se deberd a que no lo hago bien, por lo que te
pido que si puedes me amplies un poco la
forma de hacerlo.

Me gustaria si te es posible que comunica-
ras al resto de personas que hacen la revista
mi felicitacion y agradecimiento por el tra-
bajo que realizan.

Juan Andreu Correas
C/Angel n? 51, 9° E
02002 Albacete.

No se que modelo de datassette tendrds, ya
que los nuevos (bajos y cuadrados) suelen lle-
var el agujerito para poder ajustar el tornillo

de la cabeza, y otro debajo para poder colocar
la conda del osciloscopio y ajustar el tornillo
hasta conseguir la mdxima seial en la
pantalla.

Si tu datassette no lo tiene, es mejor que nos
llames por teléfono al 231 23 88 6 al 231 23 95
de Madrid y te contestaremos por teléfono, ya
que sin mds detalles y en el espacio limitado de
la revista no podemos extendernos mucho.

AHORCADO
Y FORMATACION NUMERICA

Aprovecho para solicitar-
les mi indiquen si hay
algin error en el pro-
grama El Ahorcado publi-
cado en uno de los citados
cursos de introduccion, ya que no hay forma
de que aparezca en pantlla la figura del ahor-
cado.

Asimismo, les rogaria me facilitasen una
“receta’ para encolumnar debidamente todos
los datos numéricos en un programa de ana-
lisis de balances que estoy realizando.

Si es posible, también me gustaria saber
cudal es el mejor programa en cinta de
ajedrez.

Angel Herndndez Serraller
B. Popular E.
Olleira (Valencia).

No sabemos de ningiin fallo en el programa
del ahorcado, no obstante es mejor que te diri-

Jas a Micro Electronica 'y Control, ya que ellos
editan este manual.

La receta para encolumnar numeros la
publicamos en uno de los ultimos mimeros en
la seccion de Club Commodore bajo el titulo
de “‘formatacién numérica"’.

INDESCOMP
comunica su traslado de oficina y
nuevos teléfonos del P? de la Cas-
tellana, 179 a Avda. del Medite-
rraneo, 9. 28007 MADRID. Tels.:
433 44 58 (5 lineas) 433 45 48 y

433 48 76.
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MODEM ACUSTICO PORTATIL

2 T. 0

La comunicacion entre ordenadores es sencilla en cualquier idioma
gracias al “MODEM PROTEK". El acoplador actstico provee de una
union fiable entre el ordenador y la linea telefénica. No hay cargas
de conectado, la unidad es totalmente portatil. La conexion flexible
entre las piezas micréfono y auricular ‘asegura una conexion fiable
entre la mayoria de los teléfonos.

Caracteristicas

* 2 modos de operar 1200/1200:
1200075

* Bateria

= Ponatil

* Led indicador

* Compatible con cualquier
interface standard RS 232

* COMMODORE &4

* ZX Spectrum 48K

= Oric Atmos 48K

* BBC Model'B Micro

* Electron

“AITN

SLLARANRY

INTERFACE PARA IMPRESORAS PARALELO

Ei nombre de la impresora no queda limitado a su COMMODORE 64. Elija
~cualquier marca de impresora de salida paralelo, de margarita, mairicial e
incluso impresoras térmicas, etc.

Caracteristicas:

— Compatible con el Software existente.

— El interface se conecta al Port Serie. Dejando libre
el port de usuarios.

— Se conecta directamente.

— Compatible Logo COMMODORE.

— Conversion con codigos especiales COMMODORE
para impresoras,

— Cambiar numero de periférico.

— No necesita alimentacion.

ECONO - BUFFER 16 Kbytes PARA IMPRESORAS
Le permite a su COMMODORE poder seguir utilizandolo sin tener
que esperar a que su impresora termine de escribir. Utilizando el
disco o cassette.
Caracteristicas:

— Adaptar a 220/240 VAC 50/60 HZ

— Dimensiones 120x60x80 mm

— Peso 350 gr.

— Longitud cable 45 cm.

— Propio microprocesador.

— Centronics paralelo.

— Copia, numera pdg. y pag. sueltas.

— Comunicacion 300, 600, 1200, 2400, 3600, 4800,

9600 Baudios

— TARJETA 64 K RAM. VIC 20

— TARJETA 40/80 COLUMNAS VIC 20

— TARJETA 80 COLUMNAS COMMODORE-64
— SLOTS DE EXPANSION (2 Y 5 TARJETAS)
— EXTENSO SOFTWARE 80 COLUMNAS

— LA TARJETA 64K RAM ES LA PERFECTA COMBINACION
PARA LA 80 COL. {CONVIERTA SU VIC-20 EN UN
ORDENADOR SERIO! —

PEDIDOS A:

C/. TUSET, 8 08006 BARCELONA
TEL. (93) 218 02 93

i

iSAUCER ATTACK!

JAMES 0

=" Encontrara el juego n? 1 de U.S.A.

en El Corte Inglés

En BARCELONA y en
TELEUNION COMPUTER. C!. Buenos Aires, 57
NOVO-DIGIT. S. A. Aragon, 472

ELECTRONICA JOVALL. Gran de San Andrés, 129
ELECTRO AFICION. Villarroel, 104

ELECTRONICA VIVAS. Mosén Jacinto Verdaguer, 78.
Santa Coloma de Gramanet "
RADIO DEFOREST. Viladomat, 105

Kios, Aeropuerto de Barcelona

Areas Sants Estacion Sants Ferrocarriles

La Libreria, S.A. Avda. Sarria, 2

Libreria Artos. Mayor de Sarria, 2

Leonor Hernandez. Reina Elisenda, 2

Libreria Bosch. Ronda Universidad, 11

Ediciones Z. Paseo de Gracia, 19

Mallorca. Rambla Catalufa, 86

Libros y revistas BRUGUERA. Rambla Catalufa, 72
XAPS. Balmes, 244

ISLA DEL TESORO. Manuel Girona, 42

MANDRI. Mandri/Cerdanyola

Calvet, Pza. Nufiez de Arce

Kiosco Canuda. Ramblas .
Libreria Catalonia. Rda. S. Pedro fte. Corte Inglés
Kiosto Vanguardia. Paseo de Gracia

Kiosco Drugstore. Paseo de Gracia.

Libreria Francesa. Paseo de Gracia

Kiosco LA OCA. Plaza Calvo Sotelo

- Kiosco ZANON. Plaza Calvo Sotelo

Kiosco Princesa SOFIA. Frente Hotel Princesa Sofia
Kiosco Intern. Pedralbes. P? Manuel Girona

Kiosco COCA. Caspe

Kiosco MARTOS. Ramblas

Kiosco Colén. Ramblas

Kiosco Carrillo. Baena Diagonal, fte. Corte Ingiés
Kiosco TELE EXPRESS, P? de Gracia

Kiosco SOLI. Ramblas Plaza Catalunya, 13

Kiosco YA. Plaza Cataluia, 13

Drugstore DAVID. Tuset

Libreria Arcadia. Tuset-Pje. Arcadia

Kiosco Corte Inglés. Corte Inglés Diagonal

VIC (BARCELONA). SERVI COMPUT. C/. Moragas, 46
bjs.

VILAFRANCA DEL PENEDES.

RADIO COMPUTER CENTER. Ctra. de Igualada, 21
TARRAGONA. ELECTRONICA RIFE.

C/. Ramon y Cajal, 64

GERONA. REGISCOMPTE, S.A. C/. Emilio Grahit, 17 bis
LERIDA. TELESA. Doctor Fleming, 53
NAVARRA-ANDORRA. Avda. Roncesvalles, 8
PAMPLONA

ZARAGOZA. ADA COMPUTER.

P? Independencia, 24-26

BILBAO. AYMOSA. Blas de Otero, 45

SESTAO (BILBAQ). C/. Via Galindo, 2

SANTIAGO DE COMPOSTELA. TADEL. C/. Mezonzo, 15
HALT SOFTWARE. C/. Alférez Provisional, 2 ent. E
TORRELAVEGA (CANTABRIA). INFORMATICA SIGLO XXI.
Cl. José M. Pereda, 1

BURGOS. CENTRO WELCOME.

Alejandro Rodriguez Valcarcel, 9

MADRID. ABC INFORMATICA. Zurbano, 91 6-B
MADRID. KEY INFORMATICA. Embajadores, 90, tienda
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA.

PEDRO GONZALEZ MELIAN. Rosario, 5, Vlegueta
PALMA DE MALLORCA. DIMEL, S.A.

Juan de Cremon, 4

_— v “l‘ll ‘ . a



COMMODORE 16
LA EMOCION DE EMPEZAR

Iniciarse en el mundo de los software y periféricos, que multiplican sus Porque es el ordenador ideal
ordenadores personales con un posibilidades futuras. para empezar y perfecto para seguir.
COMMODORE 16 es sumar, a la emocion
de empezar, la emocion del futuro.

Porque es un ordenador de —en ) Gk
— 16K — 40 COLUMNAS x 25 LINEAS.

ficil manejo cion, (2
_—_— ;es);ﬁ;o mgq w'se]a = mﬂirrfm?; _ COMANDOS DE ALTO NIVEL _ 12/ COLORES,
P i s ol PARA GESTION DE COLOR. SONIDO | — GRAFICOS EN ALTA RESOLUCION.
nadores ' Y GRAFICOS DE ALTA RESOLUCION. _ 2 GENERADORES DE TONO.

_ Porgue es un ordenador — TECLADO PROFESIONAL. _ AMPLIA GAMA DE PERIFERICOS,
pequeno, pero con la mayor cantidad de :

commodore 16

LA EMOCION DEL FUTURO

r commodore

COMPUTER

MICROELECTRONICA Y CONTROL
¢/ Valencia, 49-53. 08015 Barcelona. ¢/ Princesa, 47, 3.° G. 28008 Madrid.
UNICO REPRESENTANTE DE COMMODORE EN ESPANA

SLOGAN



